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うな りり を 上 トド げ て つっ 走る F ] マン ッ 。 は こ 
の レー ス に いのち を 賭け る レー サー が だ 。 


A ボ タン は アク セル 。 押 せ ば いよ いよ スタ 
ー ト だ 。 一 瞬 、 タ イヤ が ガ 白 煙 を 上 げ る 。 エ ン 
ジン の 回 転 数 が 上 が っ て きた ら 、 ギ ア を ハイ 
に 切り 換え る 。 時 速 は すでに 300Km/h を 超え 
た も ゃ 者 。 

や が て 、 前 か ら 先 行 車 の グル ー プ が 見 えて 
きた 。17 み に ハン ドル を 切っ て 追い 越し を か 
ける が 、 英 も 時 々 こち ら に 寄せ て くる 。 B ボ 
Ws プレー キ を か け 、 や りす ず すご し た ら 、 ま 
寺 ま 少 セ ル 。 次 は カー プ だ ! 


堅 張 の 連続 の カー レー ス 。 他 の レー スカ ー 
や 、 コー ス の 外側 に ある クイ に ぶつ か る と 大 
破 す る し 、 決 め ら れ た 時 間 内 に ゴー ル し な い 
と ゲ ダーム オ ー パ ー に だ る 。 

コー ス は 、 タ リア する ご と に お ず が か しき 衝 
る 。 最初 に 、 初 級 ・ 中 級 ・ 上 級 の うち か ら 選 
ぶ こ と も で きま す 。 

同じ コー ス で も 、 プ レイ し て いく と 、 便 、 
夕方 か ら 夜 へ と 色 が 変わ る 。 これ は 楽し い 美 
し い 。 リ ズム の 良い 音楽 が B G M だ か ら 、 プ 
レイ する の も 最高 の 気分 ! 

走り 出す 際 は 、 か な ら ず ギア を ロー に 入れ 
て お お えと 。 こ 和 れ が か が ポイ テキ だ 。 宣 四 
カー ブ プ の 手前 で は か な ら ず 減速 する こと 。 曲 
が りき れず に 大 破 し て し まい ます 。 

- と に か く 、 最 高 に ノレ る ゲー ム で す 。 お す 
すめ の ゲー ムカ セッ ト 。 





全天候 刑 オー ル シ ー ズ ン ・ プ レー の 野球 ゲ 
ー ム 。 9 回 裏 送 転 サ ヨナ ラフ ホー ムラ フン の 感激 


いっ けん 地味 な ゲー ム 。 実 は これ ぐら い 大 


勢 で 集まっ て で き て 、 な お か つつ ポ 興奮 す る ゲー 
ム も 珍し い 。 も ちろ ん 、 コ ンピュータ 相手 に 
| 人 で も 、 画 面 を は さん で 2 人 で も で きる 立 
体 野球 ゲー ム 。 

asde0 の 9) スター ト は まず すず チー ム : 選 び だ 。 ど ん 
な 特徴 の チー ム に する か を 、 6 種類 の うち か 
ら 選 ん だ ら 、 先 攻 後 攻 が 自動 的 に 決ま る か ら 、 
プレ イ 開 始 。 

攻撃 の 時 は 、 バ パ バッター の ポジ ショ ン は も と 
より 、 ラ ン ナ ー の 走 塁 指示 か ら 盗 塁 、 バ ント 
天 で きま す 。 写 備 に まわ る と 、 ビ ピッチ ャ ー の 
球 種 (4 種類 ) や けん 制 。 さ ら に 送球 指示 も 
で きる の で す 。 

残念 な が ら 、 延 長 戦は あり ませ ん が 、 と に 
99 。 ノイ テク ニッ ク て で て 半 う 野 隊 ゲ ー ム で あ 
る こと に は 間 中 の Poreetaaejt52 
違い あり ませ ト ] 
ん 。 ガン バッ 

全 電 だ きい 。 


た か が ゲー ム 。 だ が 、 終 い に は 本 気 に な っ て 
し ま う 。 毎日 の 支 力 が 上 達 の 秘訣 だ 。 


に 二 "1 4 生生 <|> | 。| 
まほ ・ き 妥 ひさ お ひ H 
| に 議 年 =] ひさ お ひ 引 


DUT 3 
に ネイ ョ 1・| 
に ! 


反射 神経 だ け で は ゴル フ は で き な い 。 風 向き 
や 地形 の 状態 、 ク ラブ の 種類 、 そ し て ショ ッ 
ト の 強弱 と 、 こ れ だ け の 要素 を きち っ と クリ 
ヤー する こと で ベス ト ・ ス コア も 出る わけ で 
す 。 だ か ら ゴ ルフ は 読み の ゲー ム 。 頭 を 使わ 
な いと 、 た だ みっ と も な い ス コア が 表示 され 、 
アウ トト に か な っ て し まい ます 。 

親父 に だ け 楽 し ませ て お く の は も っ た いな 
い 。 い つか グリ ー ン に 出る 日 を 夢見 て 、 ひ た 
すら に 技 を み が い て お こう 。 




















へ FN cw ぷ \ 
石 目 な ら ベ べ マツ マージ ヤン 
テキ キキ ギ そ ギャ ギャ そそ そそ キキ そそ キキ \ キ キャ キキ キキ キキ そそ キキ キキ 
説明 する 言葉 も な いく 〈 らい ポピュラー な 遊び | メン ツ が な か な か 4 人 集 ま ら な い の が マー ジ 
だ 。 た だ し コン ピュ ー タ 相手 だ と こう な る 。 | ャ ン だ けど 、 こ れ な らい つ で も 楽し め る 。 


_ acoSoPdH 還 本 EC に に 関 EE 上 
四角 敵 四 可 3 昌 ESEBKH 較 
言っ て し まえ ば 、 目 分 の 色 の 石 コ ロ を 5 つ この 麻雀 は い ハ ン パ じゃ な い 。 そ の へ ん に ころ 略 
タテ ・ ヨ コ ・ ナ ナメ 、 い ずれ の 方 向 か に 並べ | が っ て いる マイ コン の 麻雀 と 比べ て も 、 速 さ 置 
て し まえ ば いい と いう ゲー ム 。 た だ 、 コンピ | も 美 し さ も 、 比 較 に な り ま せん よ 。 


っ て 、 最 後 は いつ も パニ ッ ク に な る 。 か に 、 食 い 断 の 指定 や チョ ン ボ の 判定 まで 、 


じっくり 、 腰 を すえ て や ら な けれ ば 勝つ こ | 目 動 的 に や っ て くれ る 。 
と は で き な い 。 イ ン テ リ ジェ ンス の 問わ れる | また 、 あ の パイ を か き 回 す ジ ャ ラジ ャ ラ い う | 


を 読む か が 勝敗 の 鍵 で す 。 ど が "で きま ます 。 


ee ポイ ント は 、 す べ て ボー ル に ラケット を 合 由 
4 わせ る タイ ミン グ 。 こ れ に つき ます 。 は じ め 還 
婦 廊 支 廊 支 廊 支 廊 支 文 文 文 支 廊 は 、 タ イミ ング が うま く 合 わ ず に 、 空 振り や 較 
強く な り た い 。 だ れ よ り も 。 と 、 思 いつ つ マ で 身体 に ボー ル が 当たっ て し まう な ど 、 な か な 
Rd 中 か うま く 行 きま せん が 、 ラ リー が 続く よう に 
5 は Ce の り な る と 、 ヤ メラ レナ く な り ま す 。 も うこ れ は 
本 格 派 3 D テ ニス は 、 ボ ー ル か ら 何 か ら 、 スポ ー ツ で す 。 
すべ て 立体 的 に 表示 され る の で 、 人 迫力 も 楽し テニ ス を や っ て な く て も 知ら な く て も 、 こ れ 
さも 段 ち が い 平 行 棒 で す 。 は 関係 な く 面 白い の で す 。 





ュー タ が 相手 だ と 簡単 に は いか な い 。 絶対 に お 買い 得 で す 。 ロ ン や チー が で きる 凍 議 
局面 が 進む じ に つれ て 、 や た らむ ず か し く な | パイ が 来る と 自動 的 に 表示 し て 入力 を 待つ ほ 還 


ゲー ム な の だ か ら 。 い か に コン ピュ ー タ の 先 | 音 も な く て 、 静 か に 勝負 師 の 気分 を 味わう こ 請 販 識 








アー バン 
へ に 

ナヤ ン ビ オン 

キキ キキ キャ キキ キキ キキ キキ キャ キキ キキ 

殴ら れる の は 広い 。 体 も 痛い が 、 な に せ 心 が 

いた 〈 な る 。 な ん の 因果 か この 珍 商 完 。 


1 トー エ ーーー ビー テー ビエ ーー エー ュー ティ ーー ェ ーー ュー エーーー) 
















エキ サイ ト 
バイ 


キキ キャ キャ キャ キ ギャ キキ キキ キャ ギヤ 
アミ リー コン ピュ ー タ 究極 の ゲー ムカ セッ 
ト が これ 。 エキ サイ ト し っ ぱな し 。 
























束 く 走れ ば いい っ て 較 























きみ は ス 













モト クロ ス で す 。 た だ 束 





サー ト フ も ん じゃ な い 。 ぬ か る みや 障害 、 悪 路 に 加え 較 
ァ イ タ ー と て 他 の レー サー の 妨害 が あっ て 、 ま と も に な 還 還 
いう 言葉 を ん か 走れ な い 。 き み の テ クニ ッ ク て 危機 を 乗 較 
知っ て いる り 越 える し か な い 。 


だ ろう か 。 そ れ は 、 路 上 で ケン カ 試 合 を し て 
見 物 人 か ら お 金 を も ら う 人 た ちの こと な の で 
す 。 大変 な 商売 も あっ た も ん だ ね 。 

EL 。 きみ は スト リー ト プ ァ アァ イター と な 
り 、 次 々 と 現れ る 挑戦 者 を ノッ クア ウト し て 
いく の で ある 。 そ の 場合 、 逆 の こと も 往々 に 
し て 起こ る の で す 。 

時 々 落ち て くる 植木 鉢 を 寄 け た り 、 じ ゃ ま 
な パト カー か ら 逃 げた り し な が ら 、 顔 面 や ボ 
ディ を ガー ド し つつ 、 2 種類 の パン チ を 繰り 
出し て 、 相 手 を 落と せ ば 勝ち 。 き み を 紙 吹 寺 
が 祝福 し て くれ る だ ろう 。 

本 当 は 、 暗 て い 路 地 や 空き 地 で や る の だ けれ 
ど 、 ゲ ー ム に な る と や た ら 明 る く な り ま し た 。 
出る か 、 必 殺 右 スト レー ト ! 


| 人 で 走る こと も で きる の で 、 レ ー ス に 出る 
前 に 練習 が で きる 。 こ れ は いい 。 ま た オリ ジ 
ナル コー ス が 作れ ます 。 友達 と タイ ム を 競う 
の も いい で すね 。 終 場 面 の 表彰 台 に 、 は た し 
て きみ は 上 が る こと が で きる か ! 














ン ボ ー ル 


生生 兆 パ 夫 洒 毅 ) 0 1 


が っ セッ チー の 性 つい も っ を り と 
ピン ボー ル は ある 。 そ し て 今 


3 す 4 は 
ひら ユウ ママ 


きす すけ 
ひ わ ユダ ダバ 


4 は RELELP 
いい た 1 





た だ 単に 、 球 を は じ け ば いい の か と 思っ た 
ら 大 間違い な の だ 。 ま ず 、 台 が 2 種類 あり 、 
片方 は 中 央 に スロ ッ ト マ シン が 入っ て いる 


「 7 7 7 」 を 出す と 高 得点 が 出る 。 ま る で パ 


チン コ だ と いう 人 も いる 

も う 一 方 は ポー カー の 要領 で 、 カ ー ド を 並 
べ て 高 得点 を 目指 す 。 

さら に 、 ボ ー ナ スス デー ジ に は ほ は 、 う わき の 


マリ オ が レデ ィ を 助け に 行く と いう 、 
3 倍 楽 し め る ゲー ム で す 。 


プル グル ラフ ランド 


光学 学 学 学 学 学 学 学 学 学 せ 学 学 学 学 学 学 
ゲー ム を し な が ら 双 ぎ た い 。 と 、 も し 思う 方 
が いた と し た ら ,。 これ お すす めし ます 。 


と に か く 、 ピ ン の た くさ ん 並ん だ 通路 を 走 


り ま わっ て 、 通 路 に 隠し て ある 金塊 を 探し 出 
す 。 き み の 操 る グル ッ ピ ー は 、 ピ ビン に 手 を か 
ける が 


壁 に バウ ンド する し か 方 向 を 変え ら 


| つの を 


マリ オ 
ブラ ザー ズ 


光学 掌 学 学 党 年 学 学 学 学 党 掌 党 学 学 学 学 


あの 、 う わ さ の マリ オ と ルイ ー ジ が 帰っ て き 
た 。 た だ 、 何 が ウリ サ か 誰 も 知ら な い 。 


の ひひ の サイ ラム ひ = 上 


の ひ の す の 信 ひ 





画面 右上 に ある パイ プ か ら 、 カ メ や カニ 、 
は て は ハエ や フリ ー ズ と 呼ば れる 化物 が ゾロ 
ゾロ 出 て くる 。 攻撃 を か け て くる 。 

下 か ら 敵 を つっ つく と 気絶 する の で 、 そ れ 
を キッ ク ! こう し て 、 全 部 の 敵 を や っ つけ 
る と | 面 ク リア 。 時 々 出 て くる コイ ン を 取る 
と 得点 アッ プ 。 ボ ー ナ スス テー ジ で は 、 時 間 
内 に コイ ン を 取る と 、 取 っ た 数 に 応じ て ボー 
ナス ポイ ント 。 プ ファミ リー コラ フ ビ ュー タマ 克 
ー ム の 傑作 の 一 つ 


れ な い 。 

怪物 の ウニ ラ や ブラ ッ ク ホ ー ル が 人 行 手 を 妨 
げ 、 ウ ニラ の 仕掛 けた ラバ ー ト ラッ プ と か い 
う も の が 隠し て あっ た り で 、 | 面 ク リア する 
の 9 島 大 変 な こと に な っ て し ます 。 

で きれ ば この ゲー ム 、 2 人 で プレ イ し た い 
も の だ 。 や た ら 楽 し い 。 隠し キャ ラ も 突然 顔 
を 出す し ニギ ヤ カ で ある 。 ワ イワ イ 遊 ぶ に は 
最高 の ゲー ム な の で す 。 
















ゲー ムセン ター で 有名 な 、 うわさ の ドン キー 
コン グ が 、 こ こ に あり ます 。 


親父 の か た き を 打つ た め に 、 け な げ な 子 が 
や っ て 米 て 、 ま た 、 や られ る 。 あ あ 甘 し い 。 








TDE-OO ひ お OO 理 - で OO の ひ ア Oh ーー iil の ちら つの ICALNLS」 
(5) 本 着 和 | === 「( 折 及 88Tr 














ワッ ハッ ハ 、 お 笑い だ 。 前 に 悪さ き を し て い 
た ドン キー コン シン ダグ は ほ は マリ オ に つか まっ て いた 
0 で す 45。 

けなげ に も 息子 の J「 君 、 親 父 を 助け よう 
と 、 必 死 の 救出 作戦 を 展開 する の で す が , 

し か し 、 こ の マリ オ 君 も 意地 が 悪い ね 。 赤 
ワニ や 青 ワ ニ を 使っ て 妨害 する の よね 。 

さて 、 果 た し て ドン キー コン グ J「 天 、 写 
備 よ く お 父 さん を 助け られ ます か ! 前 作 ド 
キー コン ダ と ひと 味 ち が っ た ゲー ム で すん 


キン グ コ ング の 多 の ドン キー コン グ が レデ 
ィ を さら っ て 、 建築 中 の ビル の ] 頂 上 へ 逃げ て 
し まっ た 。 きみ は 、 レ ディ を 助け る た め 、 コ 
ング の 沙 と す タ ル や お じゃ ま 虫 を 、 ハ ンマ を 
使い 、 ジ ャ ンプ で か わし 、 そ の ビル の 頂上 目 
指し 堂 る こと に な る 。 場面 は 3 つ で す 。 | ・ 
2 面 は ビル の ] 頂 上 へ 登れ ば クリ ア 。 3 面目 は 
ビル 通路 の ボル ト を 抜い て いく 。 全 て 抜く と 
層 k 作 5 グ を 道 づ れ に つぶ れ て いく 。 そ う 
いう 半 女 と 野獣 の 楽し い ゲ ー ム な の で す 。 



























Ii- ひ OO コテ oO TpDP-OO ひ コラ OO 理 -O つ ひろ ララ の 人 
遇 引 P 臣 琶 庄 1 等 4 コ 


販 


腕 に は イカ リ の 入れ 黒 。 懐 に は ホウ レン 卓 。 
つま り ポ パイ と いい た い の で ある 。 


( 


な つか し い 。 ホ ウレ ン 草 の か ん づめ を 片手 
に 、 ブ ルー ト を 相手 に 、 オ リー プ の 取り 合い 
を する ポパイ は な つか し い 。 











チャ ント レオ し と / リ フ 


ドラ ン ナ ー 


学 学 生生 生生 キキ そそ 学堂 学堂 和 キ キキ 


世 外 の ゲー ム マ ニア を 魅了 し た ロー ドラ ン ナ 


ー の 上 級 生 。 興 稚 熱 狂 。 然 。 双 然 。 





「 ロ ー ド ラン ナー」 に ひき つ 


2Y ド ソン か ら 
時 導 明 表 さ れ た この ゲー ム 、 ま ず 「 ロ ー ド ラ 
ー」 を 制覇 し て か ら チ ャ レン ジ す る こと 
馬 とにかく. 上下 左 太 に スク ロー ル す る ステ 
ー ジ が 5 0 面 。 最 初 に これ を や っ た ら 、 絶望 
の どん 底 に 蹴 落 と され る こと を 約束 し よう 。 


ロード ラウ ナー」 「 チ チャンピオン シッ プロ 
上 ド ラシャ ナー」 ニ この 2 作 を 揃え て こそ 、 真 の 
えり リー コ シ ピ ュー タ ・ マ ニア と いっ て も 
過言 で は な い 。 絶品 。 で すね 。 


「 私 の 愛 の 印 よ 」 と ば か り に オリ ー ブ が 投 
げ る ハー ト 。 ブ ルー ト に 取ら れ て た まる か と 
ポパイ は せっ せ と 集 め て 回 り ま す 。 

ここ で も 、 や っ ぱり ブル ー ト は 悪人 で 、 ジ ャ 
マ ば か りす る 。 こ れ は 変わ る こと の な い 筋 書 
き で す 。 

か し も 、 こ ご ここ に は 直 貞 りら ン 間 が な い 。 ニ ここ が 
いつ も と 違う 場面 だ 。 そ し て 、 ホ ウレ ン 人 草 が 
な い 以 上 、 こ こ は 逃 げ の 一 手 で すね 。 


デビ ル ワー ルド 


どこ で も 地獄 は つら いも ん だ 。 た と えば ゲー 
ム の 中 の 世界 に し て も 。 
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WW 
WW 
PT 


上 タ マ ゴ ン で す 。 そ し て 、 運 悪く 
デビ ル ワ ー ル ド の 迷路 地獄 に 迷い 込ん で し ま 
っ た の で す 。 意地悪 な メダ マン や ボン ボン 
子 デ ビル が 追い か け て 来 ま す 。 

この 世界 の 支配 者 で ある デビ ル ま で が 、「 よ 
いひ まつ ぶし だ 」 と ば か り に 、 迷 路 を 囲む 壁 
を 動か し 、 メ ダマ ン を つぶ そう と する の で 夫 

そこ で きみ 
の 使命 は と い 
NptM2cs 
ho ば 雪 ] し ゃ ーー で 2 と は 
ボワ ボワ を 集め る 」 の で す 。 十字 連 を 持つ 
は 火 が 吹け ます が 、 時 間 と 共に 十字 架 は 消え 
て も まま の 

ボワ ボワ を 拾い 終わ っ た ら 、 そ れ か ら が 勝 
負 。 デ ビル を や っ つけ る た め 、 4 スミ に ある 
聖書 を 集め て 、 こ れ で よう や く | 面 ク リア と 
な る 。 理屈 ぬき で 楽し め る 、 か わい い ゲ ー ム 
Ak し お LM。 


きみ は 性 
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ダッ クハ ント | ホー ガン ズ ア レイ 


旋 放 信 放 真 盗 文 廊 直 信 文 護 護 畜 衣 臣 六 衣 超 壇 壇 凛 壇 畜 凛 畜 畜 交 壇 畜 直 衣 牙 克 
記 い 〈 ら 撃ち 落と し て も 減ら な い ダ ッ ク 。 腕 が 光線 銃 シ リー ズ の 新作 ゲー ム 。 こ こ は 西 部 。 
| 悪い と いう 原因 だ けが は っ きり し て いる 。 開拓 時 代 の お 話 で ある 。 





















の ひひ わ ゃ くり 
に うち"。 コ 





博愛 主義 者 だ か ら 、「 鳥 な ん か 射 ち た く な い 」 警察 の 射撃 大 会 に ある そう だ 。 ど こ か ら 誰 が 
と いう 人 は 止め れ ば いい 。 けれ ど と 銃 は カッ コ | 出 て くる の か わか ら な い が 、 そ の 中 か ら 悪 人 
が いい 。 男 の ロマ ン が ある 。 そ ん な 向き に は | だ け を 射 つ 。 非 情 の ガン マン 。 お っ と 、 警 官 
最高 の ゲー ム 。 犬 が 草むら に 飛び 込む と 鳥 が | 射 っ ちまっ た 。 ち ょ っ と キザ か ね 。 

飛び 出す の で 、 す か さ ず HIT! 2 人 で プ | 2 つの モー ド の 他 に 、 飛 ん で くる 空 カ ン を 
レイ する と き は 、 片 方 が 島 を コン ト ロール 。 | 射 っ て 得点 を 競う トリ ッ ク シ ョ ッ ト と いう ゲ 
こう な る と 、 お 互い 騙し 合い で すね 。 ー ム も 楽し め ま す 。 


真 放 廊 友 区 畜 廊 放 衣 衣 支 竣 支 廊 廊 文太 席 
ここ は 無法 の 街 。 信じ られ る の は 目 分 の 力 だ 
け 。 前 に ある の は ブラ ウリ ン 管 。 


賞金 か の せ ぎ の きみ は 、 高 額 の 賞金 の か か っ 
た な ら ず す 者 を 訪ね て 旅 を 続け て いる 。 こ れ は 
光線 銃 シ リー スズ 第 | 段 。 任 天堂 お て の も の の 
ゲー な な の で ある ある 。 生 一 に よっ て は 1 区 1 


生 イ / し ド yg 朋 マ ン や 2 対 | の 対決 が 選べ 、 相 手 の 賞 金額 に よっ 
ン て 腕 の 良さ も 変わ る 。 ギ ャ ング 相手 に 射 ち 合 


いも で きま す 。 




















は じ め に 





ファ アァ ミ リー コンピュータ は 家 話 用 の テレ ビ に 接続 し て 使う ビデ オ 
ゲー ム マ シン と し て は 他 に 類 を 見 な い ほ と 爆 発 的 な 売れ 行き と な り 
も 

思う に 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ は 、 価 格 が 安い 、 性 能 が いい 、 
お も し ろ い ゲー ム が で きる な ども ろ も ろ の 理由 か ら 売 れる べく し て 
売れ だ と いう と よこ ろ で は な いで じょう か が 。 

ファ アミ リー コン ピュ ー タ が 発売 さき れん だ た ころ に 数 多く の ビデ オォ ゲー 
ム マ シン が あり まし た だが 、 今 、 店 頭 で は ほとん ど そ の 次 を 見 る こと 
は あり ませ ん 。 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ が いか に 売れ 続け て きだ た の 
か を 明確 に 物語 っ て いる と いえ ます 。 

さる て 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ は 本 体 と ゲー ム の カセット だ け で 
も 十分 に 楽し め ま す が 、 外 部 拡張 コネ クタ に 接続 し て 遊ぶ も の も 出 
て いま す 。 そ の 第 一 段 が 光線 銃 、 そ し て 第 二 段 と し て 、 こ れ か ら 紹 
介する ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク が 出さ れ だ わけ で す 。 

ファ ミリ ー ベ ベー シック は ゲー ム と 違い 、「 自 分 で 造る 」 楽 し み が 味 
わ え ます 。 も し ゲー ム で 遊ぶ こと に あき て し じ ま っ て いる の な ら 、 フ 
ァ ミ リー ベー シッ ク を 使っ て 自分 で 何 か を 造る 楽し み を 味わっ て み 
だ らい か が で し ょ うか >。 

を の と き 、 こ の 本 は きっ と 役に立つ は ず で す 。 
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えー ジャ ポン ビン グマ リオ 150 166 ペ ー と に ! ま 

ゲー ム の 遊び 方 ヘー シッ 人 の コ ュ ント Lu 

プロ グラ ム の 説明 ノー トメ ント の 8 み 到 が 

BASIC リ スト みっ て い 3 ま ば ? 

APHIC リ スト 167 ぺ - ミ * ス 

3 ee っ ps- へ パー ミュウ Y う 0 の 

生玉 2 ラーーー 2 5 
る 人 ハ が の 、 ゝ て らい 3 すず . 

ゲー ム の 遊び 方 1 

プロ グラ ム の 説明 

BASIC リ スト 


BG GRAPHIC リ スト 
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ノ チ ミリ ー ベ バージ ク グフ 
ザ ・ エ ンダ ー テ イメ ント ベー ジック 










いい Se 


アード リー ーー や ハツ リノ は 届 ッ 7 の の な 





あな た 太 . し た 
し ! き 住 な 人 です 


ゲー ム よ りお も し ろ い / 較 請 請 計 


ミリ ー コ ンピュータ の ゲー ムカ セット 
は どれ も オモ シロ イ も の ば か り で す 。 で も 同 


じ ゲ ー ム で 何 回 も 遊ん で いた ら あ き て し まい 、 


また すぐ に 新しい ゲー ム が 欲し く な っ て し ま 
ナ ほ です 。 

と ころ が ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク な ら 、 い ろ 
いろ な こと に 使え る の で 、 あ きる どこ ろか 使 
えば 使う ほど 、 ま すま す オ モ シ ロサ が 増し て 
くる の で す 。 も ちろ ん ゲー ム だ っ て 自分 の ア 
イデ ィ ア で 無限 に 作り 出せ て し まう の で す 。 
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⑱ コ ンピュータ に 計算 を や ら せ た だ たい 


倫 オ リ ジ ナ ル の 曲 を 作り た い 


倫 メ モ 帳 が わり に メッ セー ジ を 記憶 
し て いて も らい た だ た い 


依 明 日 の コン ディ ショ ン を 占っ て ほ 
し い 


2/ よっ 』 9 ク め グ "と いう もり て " 
レレ ケー ム で つく れる る オク 」》 4 で そえ てき る 
マン に な り ま し たい 

(すゝ ! ず ゝ L す っ し 


ミ 1 中 を で を る 1 


呈し いも kg】 $ 8 





本 ーー ペー ニム MC か ね いら ノー 





ーーーー 一 ws 但 ゲ ー ム の プロ グラ ム が 組め る 一 一 ww 価 オ リ ジ ナ ル の ゲー ム が た くさ ん 作 
BASIC、 ゲ ー ム の 背景 が 作れ る BG まこ 。 
GRAPHIC が ある よ 

ーーーーw- 倫 計 算 が で きる カリ キュ レー タ ボ ー 一 一 一 ww 鍛 電 卓 が いら な く な り ま し た 。 
ド が ある よ 


ーーー 一 ぁ w- 坦 簡 単に 音楽 が 作れ る ミュ ー ジ ッ ク 一 一 一 ws 代 イ メー ジ し た も の を すぐ に 曲 に で 


ボー ド が ある よ き 2 の よう 和紀 な りり まち も だ 。 
ーーーー 一 w- 人 王 メッセ ー ジ が 記憶 で きる メッ セー 一 一 一 w- 氏家 族 と の コミ ュ ニ ケー ショ ン の 機 
ジ ボ ー ド が ある よ 会 が 増え まし た 。 


ーーーw。 倫 コン ピュ ー タ が 占い を し て くれ る 一 一 一 wm 念 失 敗 す る こと が な く な り ま し だ 。 
上 
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ゲー ム 作り ラク ラク の GAME BASIC 











HELL 浪 1 




















HE 











ーー 
ま 
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に ー 2 ニ s 
」 和 
_N - サ 
3 N 

生 
に ロロ 
案 : ぶ コ 
"3 持っ 放 
J 
| 
3 














し 
155 158 スタ ー キ ラ 159 169 スタ ー キ ラ 163 1066 スタ ー シ ッ プ 162 
168 181 184 185 188 189 192 199 
肖 1 
1 き 
則 g 
用 | 120 183 186 187 94 サ イト 


| 二 4 時 の CI 




















ES の ソン は 9 

ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク に 内 蔵 さ れ て いる BASIC は 上 に ある よう 
な アニ メキ ャ ラク タ を 簡単 な 手続 き で 画面 に 表示 させ る こと が で き 
ます 。 

で すか ら 、 他 の BASIC の よう な 「1 ドッ ト 」 単位 で 表す アニ メ 
キャ ラク タ の 形 を 考え る な ん て こと は 全く 必要 あり ませ ん 。 

きら に これ ら の アニ メキ ャ ラク タ を 、 動 作 を つけ な が ら 好 き な 方 
向 へ 動か すこ と が プロ グラ ム を 作っ た こと の な い 人 も あっ と いう 間 
CI な きき て に まり の で す . 

く ふ うし だ いで コン トロ ー ラ ー に アニ メキ ャ ラク タ の 動き を 対応 さ 
“ せる と か 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動き に 合わ せ た 音 楽 を つけ る 、 な ん 
| て こと も で きま す 。 


人 @ アニ メキ ャ ラク タ が 簡単 に 動か せる 
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背景 が キマ レ ば ゲー ム も 盛り 上 が る 











ト 
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ー 


回 昨 較 要 上 前 や: 











ーー 














ーー オー 

















ーーーーーーーー 


因 園 選 三 玩 語 園 い 








1』L 
ュ デ 





- 十 





ーー オー 














ur に 右 剛 訂 加 前 に / 記 男 - 























回 〒 コ 較 に 較 晶 上 | 回 曲 。 








日 賠 I c 








普通 は 難し い 背 景 作 り も BGGRAPHIC を 使え ば パタ ー ン の 組み 
合わ せ だ け で で きま す 。 パ ター ン は あら か じ め 104 種 類 用 意 さ れ て い 
て それ ぞ れ の 好み の 色 を 付け られ ます 。 

さら に 、BGGRAPHIC で 作っ た 背景 は BASIC か ら 簡 単に 呼び 
出せ ます の で 、 さ き ほ どの アニ メキ ャ ラク タ と 合成 し て 画面 に 表示 
させ れ ば ゲー ム な どの 究 囲 気 を 盛り 上 げ る こと が で きる で し ょ う 。 








お も し ろ ソ フト いろ いろ の 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク 


モ り 3 
サン ウラ ナイ ラ ラマ スズ わる 





一 
計 』 


則 
MOON 


山 iM MI 間 
MI 
mmーーーー 





「 コ ンピュータ 占い 」 と いう の は 今 で は も うめ ずら し いも の で は な 
く な っ て し まい まし た が 、 こ の ファ ミリ ー ベ ペ ベーシック に も 「 コ ン ピ 
ュー タ 占 い 」 が 入っ て いま す 。 
| 「 コ ン ニ チワ 」 と か 「HELLO」 な ん て あい さ つ を し た あと 、 
| 生年 月 日 と 占っ て ほし い 年 月 日 を 入れ る と 、 そ の 日 の コン ディ ショ 
ン と 生ま れ て か ら 何 日 経過 し た か を 教え て くれ ます 。 
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ご の し CU り し 人 TO 〇 OR ORRO 











谷 し ご けり し TOR ORRD ご の し ご り L 人 RTOR ORRD 


1 ご マ +†.1 で ざき ベム = イラ アイ 


間 肖 間 省 間 利 用 用 前 撮 肌 介 WUNMUINUDDN 


コン ピュ ー タ と いう の は 計算 が いち ば ぱん 得意 で す 。 フ ァ ミ リー ベー 
シッ ク に 内 蔵 さ れ て いる 「 カ リキ ュ レ ー タ ボー ド 」 は 、 入 力 し た 計 
算式 を コン ピュ ー タ が 計算 し て くれ ます 。 

二 、 一 、X、 さ を 使っ た 4 則 演 算 は も ちろ ん 、( ) を 使っ た 複雑 な 計 
算 も 、 式 を ボー ド に 書き こん だ あと 、 ニ を つけ れ ば あっ と いう 間 に 答 
え を 出し て くれ ます 。 

ボー ド は けっ こう 大 きい の で だ た くさ ん の 計算 を 続け て 行なう こと 
が で きま す 。 ポ ボー ド が 計算 式 や 答え で いっ ぱい に な っ て し まっ て も 
消し て また 使え ます 。 
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El sgssssssssgsssmmmssmsessesssssesstInnntnmtm0t0000 パ 0 へ 0 へ 0 べべ べべ べべ へ べべ へ べべ へ べべ へ べべ ね へ べべ へ へ へ 





M り る エ 。 選 〇 ORRO 


EURO 


im 


Nr ee ne 
9 デー ママ : | 1 1 | 











zz だ ビュー タダ ミュ ー ジ ッ ク 」 と いう の が いろ いろ な と ころ で 話 
題 に な っ て いま す 。 そ れ と は 少々 違い ます が ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク 
に も 「 ミ ュー ジッ クボ ー ド 」 と いう コン ピュ ー タ が 自動 演奏 を し て 
くれ る 便利 な も の が 内 蔵 さ れ て いま す 。 

「 ミ ュー ジッ クボ ー ド 」 を 使っ て ボー ド に 音階 を 書き 込む と 、 書 
き 込ん だ 順番 どおり に その 音階 を コン ピュ ー タ に 演奏 させ る こと が 
で きま す 。 

音階 は 3 オク ター プ ま で 出せ ます し 、 さ ら に 3 つま で で し た ら 同 
時 に 音 も 出す こと が で きま す 。 

パー ト に 分 け て 音階 を ボー ド に 書き 込め ば か な り 高 度 な 演奏 を さ 
せる こと が 可能 で す 。 

また 繰り 返し 演奏 が で きま す の で 、 作 っ た 音楽 を 何 回 も 聴け ます 。 
コン ピュ ー タ に 演奏 させ る 速度 も 自由 に 変え られ ます 。 
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の 22 トー 
の くく の く ① ⑦ く ふう 〈① く ) 〇 ⑦ く ⑦ く ふう 


EHHPUfER 


較 
妊 リー 


に 


| 0 ど 3 し し 
gl 人 | = げた を YEm 王 | 
KEY 





ファ ミリ ー コ ンピュータ に 接続 し た キー ボー ド か ら 入 力 さ れ た 、 


いろ いろ な 文字 や 記号 な ど を その まま 残し て お く こ と が で きま す 。 
これ が ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク に 内 蔵 さ れ て いる 「 メ ッ セ ー ジ ボー ド 」 
で す 。 

「 メ ッ セ ー ジ ボー ド 」 の ボー ド は 横 24 文 字 、 縦 17 文 字 の 計 408 文 字 
を 書く こと が で きま す の で 、 全 部 を 使え ば か な り 長 い 文 章 を 残し て 
お け ま す 。 

ボー ド に 書け る 文字 は アル ファ ベッ ト 、 カ タカ ナ の 他 に 、 表 が 作 
れる グラ フィ ッ ク 文 字 が あり ます 。 グ ラフ ィ ッ ク 文 字 を 使え ば 、 表 
が 作れ ます の で 、 こ づか い 帳 や 、 料 理 の 材料 表 な ど メ モ 帳 代わ り に 
ボー ド を 使う こと だ っ て 可能 で す 。 

ボー ド に は キー ボー ド か ら 入 力 し た 文字 を すべ て 表示 させ る こと 
が で きま す の で 、 タ イプ ライ ター の 練習 用 と し て も 使え ます 。 
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この 本 で 初め て BAGIC を 学ば れる 万 へ 
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数 年 前 、 パ パー ソナ ルコ ンピュータ と いう も の が 世の中 に 出 は じ め 
だ た ころ 、 あ る 雑誌 で 、「 コ ンピュータ と は 何で すか ? 」 と いう 質問 を 
普通 の 人 に し て みた 結果 に つい て 書か れ て あり まし た 。 

確か 一 番 多 か っ た 答え が 「 何 で も で きる 万 能 な 機械 」 と か 「 人 間 
の 代わ り に どん な 仕事 も こなし て くれ る 人 間 よ り 賢 い 機械 」 と いっ 
だ も の で し た 。 

今 考え て みる と 、 い ささ か SF 映画 的 な 未来 物語 を 想像 し て 答え 
て いる こと が と て も 信じ し られ な い は ず で す 。 で も パー ソナ ルコ ン ピ 
ュー タ が 普及 し て いま せん か ら 、「 コ ンピュータ 」 と 名 の つく も の に 
触れ る こと が で きた の は ご く 一 部 の 人 た ち だ け だ っ た の で す 。 

コン ピュ ー タ を 見 た こと も 触っ た こと も な い 人 に と っ て 、 コ ン ピ 
ュー タ は 人 工 知能 で あり ロボ ッ ト で も あっ た の は 当然 だ っ た の か も 
し れ ま せん 。 

と ころ が ここ 2、 3 年 の 間 に コ ンピュータ は レレ パーソ ナル 」 な 形 
で 急激 に 普及 し は じ め ま し た 。 で すか ら 今 、 同 じ 質 問 を し た と すれ 
ば 数 年 前 と 同じ 答え を する 人 は いな い は ず で す 。「 人 間 が 細か い 指 示 
を し て や ら な く て は 動か な い 機 械 」 と か 「 ソ フト が な いと 何 も で き 
な い 機 械 」 な ん て 答え が ほとん どの 人 か ら 返 っ て くる は ず で す 。 

ょ っ ぱ ぽ ぱど 奇特 な 人 で も その 外観 を 何ら か の 形 で 見 た こと が ある は 
ず だ と 思い ます 。 

確か に コン ピュ ー タ は 人 間 が 細か い 指 示 を し て や ら な けれ は 動か 
な いし 、 ソ フト が な けれ ば 何 も で きま せん 。 

で も ここ で 一 つ 覚 えて も らい た いこ と は 、 そ の 「 細 か い 指 示 」 や 
「 ソ フト 」 と いう も の を 自分 で 作れ る 、 と いう こと で す 。 

その だ め に 、 フ パー ソナ ルコ ンピュータ の ほとん ど が 「!BASIC」 と 
いう 言語 を 持っ て いま す 。 

私 た ち が 未 知 の 言語 を 理解 で き な い よう に コン ピュ ー タ も 自分 の 
持っ て いる 言語 で な けれ ば 理解 する こと は で きま せん 。 で すか ら 、 
これ か ら コ ンピュータ を 使 お うと 思っ て いる の な ら 、 コ ンピュータ 

の 言語 を 覚え な く て は な ら な い の で す 。 


私 た ち が 日 本 語 や 英語 を 覚え た と き の よ うに 、BASIC を 覚え る の 
に も 時 間 を か け て 根気 よく や っ て くだ さい 。 














ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク POwer ON/ 


ユニ ー ク な スタ ー ト 。 ユ ー モ ラス な ペー シッ ク 画 面 だ 


ファ ミリ ー コ ンピュータ の 電源 を 入れ る と 、 下 の よう な 画面 が テ 
レビ に 出 て きま す 。 


に 
[ 
































gm 


ゆ 


E お 
| 1 : IG 
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この と き 、 キ ー ボ ー ド に ある キー の うち 、 ど れ か 1 つ を 押す と パネ 
ル の 点滅 が 消え て 、 コ ンピュータ が 話し か け て きま す 。 


ワタ シ ハ 
ング の の ロダ スズ 


ドウ サラ ヲ カイ シ シマ ス 


次 に あな た の 名 前 を コン ピュ ー タ が 聞い て きま す の で キー ボー ド 
か ら 入 力 し て くだ さい 。 名 前 は 、18 文 字 以 内 で す 。 英文 字 で も カタ カ 
ナ で も か まい ませ ん 。 入力 し た 名 前 は 電源 を 切る まで コン ピュ ー タ 
が 記憶 し て いま す 。 名 前 の 入力 が 終っ た ら 屋 還 MRN 代 キー を 押し ま 
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m 己 


| RE 甘 


由 


1 

し 
NN 

す 

| 


生 
RET 人 | 肌 





リョ ウ カ イ ! 


サギ ョ ウラ ヲ カイ シ シマ ス 


YGAME BASIC ニ 
シマ スカ ? 


これ で あな た の 名 前 は コン ピュ ー タ に 確認 され まし た 。 
さて 、 メ ッ セ ー ジ 本 に は 「GAME BASIC に し ます か ? 」 と 表示 


され て いる の で 、 お も むろ に 還 罰 キー を 押し 、 続 け て 屋 太 MRNp キ 
ー を 押し て くだ さい 。GAME BASIC モー ド 画 面 が 表示 され ます 。 


イ 』 





GAME BASI ビ の メニ ュー を 選ぶ / 


いく つも の 機能 を 持つ ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク 。 ま ず 基 本 の BASIC プロ グラ ム か ら ス ター ト 


ューー 記 の ユエ 
デーー 記 で  G ば 人 ピ ロロ エ C 
ラー に いれ う 





GAME BASIC に は 2 つの モー ド が 内 蔵 さ れ て いま す 。 1 つ は プ 
ログ ラミ ング を する た め の 「BASIC」、 も う 1 つ は 背景 を 作る た め 
の 「BGGRAPHIC」 で す 。 そ れ ぞ れ キ ー ボ ー ド か ら 、 国 か 圏 の 
キー を 押す こと で 選べ ます 。 較 の キー を 押せ ば スタ ー ト 画面 に 戻る 
こと も で きま す 。 そ れ で は 、 こ こま で の 流れ を みて み ま し ょ う 。 





電源 ON スタ ー ト 画面 


と (の や ル 


GAME BASIC を 選択 


GAME BASIC モード 画面 


だ ーーBAS 1 て 





ブ プログ ラミ ング の 前 に 


BASIC の スタ ー ト 画面 が 表示 され る 。 ス ター ト 直 前 


さて それ で は 、GAME BASIC モー ド 画 面 で 、| | | キー を 押し て 
BASIC を 選ん で 下さ い 。 下 の よう な 画面 に な り ま し た か 。 





プロ グラ ム の 消去 


も し 、 上 の よう な 画面 に な ら な いで 、「O K」 と 表示 され る だ け で 


し た ら 、 有 前 に 使っ た と き の プ ログ ラム が 残っ て いま す 。 と りあ える ず 、 


ここ で は NEW 命 令 を 使っ て プロ グラ ム を 消し て くだ さい 。 キ ー ボ 


ー ド か らら, 国 , 賠 と 入 カ し 、 民 太 駅 軸 を 押し ます 。 





する と 、 画 面 は 次 の よう に な り ま す 。 画面 に 表示 され た 「OK」 
は コン ピュ ー タ が 命令 を 理解 し 、 実 行 し た 、 と いう 意味 で す 。 


NE W ェ < 一 一 一 キ ー か ら 入 力 し た 命令 
O Kーーーーーーー コ ンピュータ が 命令 の 実行 を 完了 し た 、 と いう 印 
識 - カー ソル 
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いよ いよ プロ グラ ム の 入力 だ 


キー ボー ド に 慣れ て いな いと 打ち 込み が 大 変 だ けど 、 ま ず は カン タン な と ころ か ら 


これ で 、 プ ログ ラム を 入力 する た め の 準 備 が で きま し た 。 そ れ で 
は さっ そく プロ グラ ム を 入力 し て み ま し ょ う 。 





この プロ グラ ム を 、 頭 か ら 順 に 入力 し て いく わけ で す が 、 ま ず 最 
初 の 1 行 を 見 て くだ さい 。 


人 
まず 最初 に この 部 分 を 入力 し て み ま し ょ う 。 キ ー ボ ー ド か ら 


11】 0】 スペ ー ス 】C】L】 S】RETURN 


と 入力 し ます 。 展 座 請 玉 は キー ボー ド の いち ば ん 下 に ある 細長 い 
何 も 書 か れ て いな い キ ー の こと で す 。 こ れ か ら 先 も アキ が ある と こ 
ろ は 必ず この 慌 府 請 玉 を 入力 し て くだ さい 。 

また 、 い ちば ん 最後 は 司 語 MRN 記 キー を 必ず 押 き な けれ ば な り ま 
せん 。 こ の 了 屋 MRN 軸 キー を 押す と ころ で 、 コ ンピュータ に 「10 行 
の 入力 が 終り まし た よ 」 と いう こと を 知ら せる こと に な る か ら で す 。 


す 


し eiev る + 








これ を 行なわ な けれ ば 、10 CLS と いう プロ グラ ム は 画面 に 表 
示さ れ た だ け で コン ピュ ー タ に は 記憶 され ませ ん 。 


RETURN 





これ か ら プ ログ ラム を 入力 する と き や 、 プ ログ ラム の 修正 を 行 な 
うと き 、 最 後に 民主 MRN 代 キー を 押す こと を 絶対 に 忘れ な いで くだ 
さい 。 

な お 、 訴 記 MRN 軸 キー を 押せ ば 上 - の よう に カー ソル キー ガ が 自動 的 
に 次 の 行 の 先頭 へ 移動 し ます 。 

どう で す 、 プ ログ ラム の 入力 方 法 が わか り ま し た か 。 こ の 要領 で 
30 ペ ー ジ の プロ グラ ム を 例 部 入力 し て くだ さい 。 の 
入力 し て いて 、 い ちば ん 下 の 行 ま で くる と 、 い ちば ん 上 の 行 が 画面 
上 か ら 消 を えて し まい ます が 、 た と え 消 えて し まっ た も の が プロ グラ 
ム で あっ て も 、 何 らき さしつかえ は あり ませ ん 。 画面 か ら 消 えて し ま 
っ て も 、 コ ンピュータ の メモ リ 上 に プロ グラ ム は 残っ て いま す の で 
心配 し な いで くだ さい 。 

さて 、 プ ログ ラム の 先頭 に 「10-60」 の 番号 が 付い て いま す が 、 
BASIC で は この 番号 の こと を 、 特 に 行 番号 と 呼ん で いま す 。 

行 番号 は この よう に 1 0 ずつ で な く て か まい ませ ん が 、 後 で プロ 
グラ ム を 追加 し た り 、 ま た 見 や すさ の 点 か ら 、 1 0 ずつ に する の が 
望ま ほし いと 思わ れ ま す 。 行 番号 に 使え る 数 は 0 か ら 6 5 5 3 5 まで 
の 整数 で す 。 

また 、 行 番号 を 呼ぶ と き は 「1 0 行 、 2 0 行 」 と いう よう に し ま 
す 。 以 後 何 回 も 出 て きま す の で 覚え て いて くだ さい 。 








入力 し た プロ グラ ム の 確認 を し て みよ う 


LIST 命令 で 打ち 込ん だ プロ グラ ム を 見 る 。 カ ン ゲ キ 


プロ グラ ム の 入力 が 終っ た と ころ で 今度 は 入力 し た プロ グラ ム を 確 
認 し て み ま し ょ う 。 短い プ ログ ラム な の で 間違い な く 入 力 で きた と 
思 ぃ ます が 、 こ れ を 機会 に 修正 方 法 を 覚え て くだ さい 。 

さて 、 ま ず 屋 央 請 罰 キー を 押し な が ら 還 @M 還 キー を 押し ます 。 す 
る と 画面 が 消 を カー ソル が いち ば ん 左上 に 来 な は ず で す 。 さ きき ほど 入 
カカ し た プロ グラ ム を 、L I ST と いう 命令 を 使っ て 画面 に 表示 させ ま 





キー ボー ド で 国 、 較 、 剛 、 還 と 入 カ し 、 司 還 若江 キー を 押 
し て くだ さい 。 画面 は ドド の よう に な っ た は ず で す 。 


| 没 っ 5 5 

0 の 

20 SPRITE ON 

人 6 人 丘 - 下 キ 間 

40 DEF MOVE (0D)=SPRITE (0, 3, 1, 2, 0, 0) 
5 POSITION 0。 0, 1286 

60 MOVE 0 

70 GOTO 60 

OK 

有 


この よう に L 1 ST は 行 番号 を 入れ ず に 主 還 MRN 江 キー を 押す 
と : 大 人 力 し た プロ グラ ム を すべ て 表示 し ます 。 ま た 工 エ 8S 二 は 行 番号 


を 後に 付け る と 、 特 定 の 行 の み を 画面 に 表示 させ る こと が で きま す 。 

だ と えば 、L IST 10 と すれ ば 10 行 を 表示 し 、 上 LTST 20 一 
40 と すれ ば 、20 行 か ら 40 行 を 表示 し ます 。 長 い プ ログ ラム を 表示 さ 
せる 場合 や 、 特 定 の 行 だ け を 見 た いと き は 非常 に 便利 で す 。 
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に ド 合 お S 科 当 
Ab 

OK 

LIST 20-40 
20 SPRITE ON 


GS 選 ボ し す 6 
人) 更 MOVE て (09ーSPR ギ 所 て で 07 3 15 2 0Sk00 
OK 


な お 、 一 か ら の 意味 を な す 「 一 」 は 0 の 隣り に ある キー で マイ ナ 
ス で す 。 こ れ の 代り に 「,」 を 使っ て も か まい ませ ん 。 上 1 S 丁 10 一 
や TL 1 ST エー40 な ん て 使い 方 も で きま す の で や っ て みて くだ さい 。 


画面 編集 (バク リー ン エ ディ イッ ト ) 

さて 、 そ れ で は 最初 に L I S 丁 で 画面 に 出し た プロ グラ ム を 30 ペ 
ー ジ の プロ グラ ム と 比較 し て くだ さい 。 全く 同じ で あれ ば 問題 あり 
ませ ん が 、 違 い が あ れ ば それ を 直さ な く て は な り ま せん 。 
仮に 10 行 が 、10 CLR と な っ て いた と し まし ょ う 。 ま ず 最 初 に 
キー ボー ド の 右側 の 国情 還 中 の キー を 使っ て カー ソル を 直し た い 
場所 まで も っ て いき ます 。 カ ー ソ ル は 押し た キー の 方 向 へ 1 つ ず つ 
動き 、 キ ー を 押し っ ぱな し に すれ ば 連続 的 に 動き ます 。 カ ー ソ ル が R 
の 位置 まで きた ら 、 還 を 押し 、 そ の まま 屋 還 KN キー を 押し ます 。 

これ で 修正 は 完了 し まし た 。 こ の よう に 画面 上 で 修正 や 編集 が で 


きる こと を スク リー ン エ ディ ッ ト 機 能 と いい ます 。 
この 他 、 カ ー ソ ルキ ー の 上 に ある 還 Na ヾ 厩 豆 還 キ ー を 使え ば 、 
さら に 高度 な 編集 が で きま す 。 下 の 図 を 参考 に し て くだ さい 。 


=Yekc1 上 四 9N 隊 還 間 | NS E 寺 才 iki に に 】 に 肖 還 目 = 間 較 旨 D ヒ 1 上 ま 衝 ri 


POS TION [ に =】 目 還 上 ヨコ 
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プロ グラ ム の 実行 は HUN で 行なう 


入力 し た プロ グラ ム の 正誤 が 確認 で きた ら 、 今 度 は その プロ グラ 
ム を 実行 させ て み ま し ょ う 。 プ ログ ラム を 実行 させ る た め の 命 令 は 
RUN で す 。 





時 ぐー 画面 に な る は ず で す 。 





実行 し て みて わか っ た と 思い ます が 、 こ れ は 、 マ リオ を 左 か ら 右 
へ 動か す プ ログ ラム で す 。 も し 、 実 行き させ て も この よう な 画面 に な 
ら す 、 ピー ッ と 音 が し て 
『 8 臣 -E 尽 鬼 OR FN ム A 
と 表示 され た ら ム へ ム 行 に 間違い が あり ます 。L 1I ST を 使っ て も う 
一 度 画面 に プロ グラ ム を 表示 させ 、 入 力 の 間違い を 直し て 再び プロ 
グラ ム を 実行 きせ て みて くだ さい 。 

上 の よう な 画面 に な る まで は 、 どこ か に 入力 問 違い が あり ます の 
で 根気 よく さがし て み ま し ょ う 。 
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ーーー アー ゼー…pー イ ーー ヤー コー ャ ーー ニー 証 和 ze ア 
、 ブフ ログラム を 中 断 す る に は 


ーー ニーーーーーーーーーーーーー ーー ーー ーー ツーーーーーーーーー… 


この プロ グラ ム を 実行 きせ て いて 気付 いた と 思い ます が 、 実 行き 
せ た 後 、 い つま で た っ て も 終り ませ ん 。 そ れ も そ の は ず で す 。 こ の 
プロ グラ ム は 終ら な いよ うに 作っ て ある か ら で す 。 

で は 、 こ の プロ グラ ム を 止め る に は どう し た らい いで し ょ うか 。 
電源 を 切っ た り 、 リ セッ トス イッ チ を 押す の も 1 つの 方 法 で す が 、 
それ で は せっ か く 〈 入 力 し た プロ グラ ム が 消え て し まい ます 。 

プロ グラ ム を 消さ きず に 止め る の に は 較 語 間 キ ー を 使い ます 。 た め 
し に 較 褒 較 キ ー を 押し て みて くだ さい 。 





画面 に は この よう に 表示 され ま し た 。 こ れ は 70 行 で プロ グラ ム が 
中 断 さ れ ま し た 、 と いう 意味 で す 。 場 合 に よっ て は これ が BREAK 
IN 60 と な り ま す が 別 に お か し く あ り ま せん 。 こ の プロ グラ ム が 
60 行 と 70 行 を 繰り 返し 実行 し て いる か ら 偶 然 そ うな っ た の で し ょ 

ブ 。 

司 則 較 キー は この プロ グラ ム の よう に 終り が な いも の を 止め る こ 
と が で きま す が 、 も ちろ ん 終り の ある プロ グラ ム を 途中 で 止め る こ 
と だ っ て で きま す 。 國 扇 較 キ ー を 使っ て プロ グラ ム を 止め て も L 1 
S 芽 で プロ グラ ム を 画面 に 表示 させ る こと が で きる し 、RUN で 再 
び 実 行き せる こと も で きま す 。 

た めし に 再び 国 , 国 , 賠 と 入 カ し 、 司 太 駅 骨 キ ー を 押し て み 
て くだ さい 。 再び マリ オ が 画面 上 に 左 か ら 右 へ 動き 出し まし た ね 。 

この 本 に 載っ て いる プロ グラ ム や 自分 で 作っ た プロ グラ ム が 正常 
に 動か な く て も 何 も あ わ て る こと は あり ませ ん ,。 較 還 国 キ ー を 押せ 
ば いつ で も プロ グラ ム は 止ま り ま す 。 
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プロ グラ ム を 保存 する 己 つ の 万 法 


プロ グラ ム の 保存 (セー プ ) する 方 法 を し っ か り 覚 えよ う 


プロ グラ ム を 入力 し て 実行 きせ た の は いい けど 、 こ の まま 電源 を 切 
っ て しじま た ば 、 デ ログ ラム は 消 ま た て し まい ます 。 短い プロ グラ ふみ だ 
っ た ら ま た キー ボー ド か ら 入 力 す れ ば いい の で す が 、 こ れ が 長い プ 
ログ ラム だ っ だ たら そう も いか な いで し ょ う 。 そ こ で 、 プ ブロ グラ ム の 
保存 が 必要 と な る わけ で す 。 

さて 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク で は プロ グラ ム を 保存 する 方 法 が 2 
つ あ り ま す 。 1 つ は バッ クア ッ プ スイ ッ チ を 入れ る 、 も う 1 つ は カ 
セッ ト テ ー プ に 記録 する こと で す 。 

それ で は 、 こ の 2 つの 方 法 の 手順 を 見 て いき まし ょ う 。 

介 便 利 な バッ クア ッ プ 機能 

ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の カセ モッ ト に は 下 の よ うな スイ ッ チ が 付い て 
いま す 。 こ の スイ ッ チ を ON に すれ は ば 今 入 力 し た プロ グラ ム を 保存 
する こと が で きま す 。 し か し 、 電 池 が 入っ て いな か っ た り 、 ス イッ 
チ を 入れ る タイ ミン グ を 間違え る と ON に し た に も か か わら ず 、 プ 
ログ ラム は 消え を えて し まい ます 。 必 ず 手 順 ど お り に や っ て くだ さい 。 


表 バッ タダ アッ プス イッ チ  . 胡 電池 


ファ ミ り - ペ ー シ ッ ク 


F4MILY BASIC“ 
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ーーーーーーーーーーーーー ペ ーー 


aa 

まず 、L 1 S 十 を 使っ て プロ グラ ム が メモ リ 上 に 残っ て いる か を 確 
か め ま す 。 次 に 、 キー ボー ド か ら 関 , 峰 , 賠 , 剛 , 国 ! 圏 と 入 
カ し 、 還 太 RN 思 キー を 押し ます 。 す る と GAME BASIC モー ド 
画面 に な り ま す の で 、3 の END を 選び ます 。 これ は 導 時 の キー を 押 
せ ば いい の で す 。 キ ー が 押さ れる と 画面 は は さら に スタ ー ト 画面 へ と 
変わ り ま す 。 こ の と き 、 バ ッ ク ア ッ プ スイ ッ チ を ON に し て くだ さい 。 

これ で プロ グラ ム の 保存 が で きま し た 。 後 は 電源 を 切っ て も 、 カ セ 
め ト を プ デ ミ リー コン ピュ ー タ か ら ぬ いて し まっ て も か まい ませ ん 。 
電池 が な く な る まで プロ グラ ム は 保存 され ます 。 

よく わか ら な か っ た 人 は 、 下 の 図 を 参考 に し て みて くだ さい 。 


で ialul 当っ > に 1 


4 -- BASIC 
の -・- Ba GRAPH1 て 
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に AM | 


AE アガ 1 


1. つ 2.3 KEY IN 7/ 





GAME BASIC モー ド 画 面 で 3 の 
END を 選ぶ ( 較 [ の キー を 押す ) 


キー ボー ド F か ら 5S YSTEM と 入力 し 、 


駅 久 BRN 軸 キー を 押す 








スタ ー ト 画面 が 表示 され る 


パ バックアップ スイ ッ チ を ON に する 
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僅 カ セッ ト テ ー プ に 保存 する に は 

バッ クア ッ プ スイ ッ チ は 手間 が か か ら ず プロ グラ ム を 保存 する こと 
が で きま すず が 1 つ の デ ロ グ ラム し か 作 存 で きま ぜん 。 し か も 、 バ 
ッ ク ア ッ プ スイ ッ チ を 使っ て プロ グラ ム を 保存 し て お いて も 、 カ セ 
ッ ト の 電池 が な く な っ て し まえ ば 、 せ っ か く の プ ログ ラム が 消え て 
し まい ます 。 

また 、 再び 電源 を 入れ た 後 、 GAME BASIC 以外 の ボー ド な ん か 
を 使っ た り し て も プロ グラ ム は 消え て し まい ます 。 

それ じゃ あ 困 る 、 と 思っ た 人 や 、 い くつ も の プロ グラ ム を 保存 し 
だ た い 人 は 、SAVE を 使っ て 、 カ セッ ト テ ー プ に 記録 し て くだ さい 。 





み カセ モット テ ー プ に プロ グラ ム を 記録 する に は 、 ま ず テ ー プ レコ ー ダ 
が 必要 で す 。 パ パソ コン 用 デー タレ コー ダ は や むし ろ 不 適 で モノ ラル の 
オー ディ オ 用 が 向い て いま す が 、 で きれ ば こち ら の 方 を 使い た いも 
の で す 。 適当 な も の が 手もと に な か っ た ら 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク 
専用 に デー タレ コー ダ を 1 台 購 入 し て くだ さい 。 

それ で は さっ そく プロ グラ ム を カセ ッ ト テ ー プ へ 記録 し て み ま し 
ょ う 。 ま ず 最 初 に 次 の 図 の よう に キー ボー ド の 後ろ に ある 端子 と 、 
デー タレ コー ダ の 端子 を ケー ブル で 接続 し て くだ さい 。 

図 を 見 て も わか る よう に キー ボー ド の WRITE 端子 と デー タレ コ 
ー ダ の マイ ク 端 子 、 キ ー ボ ー ド の READ 端子 と デー タレ コー ダ の イ 
ヤ ホ ン 端 子 を それ ぞ れ 接続 する わけ で す 。 

ケー ブル は ファ ミリ ー ベ ペー シッ ク に 付属 し て いま せん の で 、 市 販 
の ミニ ジャ ッ ク 用 ケー プル を 2 本 購入 し て くだ さい 。 な お 、 任 天堂 
か ら 発 売 さ れ て いる ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク 専 用 の デー タレ コー ダ に 
は ケー ブル が 付属 し て いま す の で 、 こ れ を 購入 し た 人 は ケー ブル を 
買う 必要 は あり ませ ん 。 





操作 の し か た と 保存 の た め の プ ログ ラム 


まず 最初 に L I ST で プロ グラ ム が ある か どう か を 確認 し ます 。 
プロ グラ ム が メモ リ 上 に 残っ て いた ら 、 キ ー ボ ー ド か ら SAVE'*S 
AMPLE1/ と 入力 し ます 。 * は 性 硬 証 思 キ ー を 押し な が ら 較 
の キー を 押す こと で 出せ ます 。 こ の と き 、 ま だ 司 還 MRN 江 キー を 押し 


ませ ん 。 


次 に デー タレ コー ダ に カモ セ モット テー プ を セッ ト し ます 。 一 山 に 合 
用 され て いる カセ ッ ト テ ー プ は 最初 の 方 が 録音 で き な い 透明 の テー 
プ に な っ て いま す 。 な る べく な ら 、 頭 か ら 録 埋 で きる パソ コン 用 テ 
ー プ を 使用 し た 方 が いい で し ょ う 。 

テー プ ブ が セッ ト で きた ら 録 音 ボ タン を 押し ます 。 テ ー プ が 回 り は じ 
め た ら 還 還 MRN 思 キー を 押し て くだ さい 。 画 面 は 次 の よう に な り ます 。 
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SAVE SAMPLE1" と 
キー ボー ド か ら 入 力 す る 


し ば らく する と 画面 に O 氏 K と 表示 され カー ソル が 出 ま す 。 これが 
出 た ら カ セッ ト テ ー プ へ の 記録 は 終り で すか ら 停止 ボタ ン を 押し て 
録音 を や め て くだ さい 。 

訴 司 BRN 軸 キー を 押し て か ら OK と カー ソル が 表示 され る まで の 
間 に 録 埋 を や め た り 、 ケ ー ブ ル を ぬく な どす る と 正常 に 記録 で きま 
せん の で 注意 し て くだ さい 。 な お 、S AVE で カセ ッ ト テ ー プ に 記 
録 し て いる 途中 で 、 層 還 キー を 押し て も る 無効 と な り ま す 。 


押す 


と な っ だ ね か トー に ラー を 
停止 させ る 





デー タレ コー ダ の 録音 ボタ 











セー ブフ ブ し た カセ ッ ト テ ー ブ を 確か め る に は 





これ で カセ ッ ト テ ー プ に プロ グラ ム が 記録 で きた 、 と 思い が ち で す 
が 、 実 は まだ わか ら な い の で す 。 確か に テー プ は 回 っ て いた か も し 
れ ま せん が 、 プ ログ ラム と し て の 録音 レベ ル を 満足 し て いる 、 と い 
う 保 証 は どこ に も あり ませ ん 。 せ っ か く 入 力 し た プロ グラ ム な ん で 
すか ら 、 ま た 入力 し な お す な ん て こと が な いよ うに し た いも の で す 。 

そこ で 、 こ の LOAD ? を 使っ て カセ ッ ト テ ー プ に プロ グラ ム が 
記録 で き て いる か を 確か め て くだ さい 











まず 、 カ セッ ト テ ー プ を プロ グラ ム を 記録 し た 頭 の 部 分 まで 巻き も 
ど し ま す 。 次 に デー タレ コー ダ の トー ンコ ント ロー ル を いち ば ん 高い 
方 に 、 ボ ポリ ュー ムレ ベル を 最大 より 少し 手前 に セッ ト し ます 。 

そし て 、 キ ー ボ ー ド か ら LOAD ?*SAMPLE 1? と 入力 し 
諏 久 BRN 軸 キー を 押し ます 。 あ と は 、 デ ー タ レコ ー ダ の 再生 ボタ ン 
を 押せ ば OK で す 。 

さて 、 プ ログ ラム が カセ ッ ト テ ー プ に 正しく 記録 きれ て いる 場合 
画面 は 下 の よ うに な り ま す 。 「 





いち ば ん 最初 か ら こ の よう に な れ ば 間 題 な い の で す が 、 な か な か 
こう うま く は いあ ませ えん.。 

も し 、LOAD 1I NG の 表示 が いつ まで た っ て も 出 て こ な か っ 
た ら 、 ボリ ュー ムレ ベル が 小さ すぎ ます 。 層 還 還 キ ー を 押し 、 も う 
一 度 ボ リュ ー ム レベ ル を 大 きく し て か ら や り 直 し て くだ さい 。 

それ で も 何 も 表 示さ れ な いよ う で し た ら 、 カ セッ ト テ ー プ に プロ 
グラ ム の 頭 の 部 分 が 記録 され て いな いか 、 ケ ー ブ ル の 接続 の 間違い 
で 何 も 記 録 さ きれ て いな いか の どちら か で す 。39 ペ ー ジ を 見 て 、 ケ ー 
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了 EZ 有 ぺ へ つつ へ へ ズ 。 ぐ へ > 有 ま Ra 
rssaacrromr apagrez 
KO べべ ぺ jOKWKWKOWOWOYOYOYERKEKEOEEE 


プ ブル の 接続 を 確か め て みて くだ さい 。 さ て 、LOAD TNG の 表 
示 が 出 て も る 、 下 の よう に ? TP ERROR の 表示 が 出 て し まう こ 
と も あり ます 。 


この よう な 場合 、 い ろ い ろ な 原因 が 考え られ ます が 、 と りあ える くず 
ポリ ュー ムコ ント ロー ル を 回 し て 、 大 きく し て み ま す 。 そ れ で も な 
お 同じ し こと が 起こ る よう で し た ら 、 今 度 は 小さ くし て みて くだ さい 。 
な お 同じ 結果 で し た ら 、 テ ー プ の 不良 や 他 の 何ら か の 理由 で 途中 の 
部 分 に 記録 きれ て いな いと ころ が あり ます 。 カ セッ ト テ ー プ を 交換 
し 、 再び SAVE し て みて くだ さい 。 


こん な ふう に 言っ て いる と 、 カ セッ ト テ ー プ へ プロ グラ ム を 記録 
する こと は 非常 に めん どう だ と 思わ れる か も し れ ま せん 。 し か し 、 
この ボリ ュー ムコ ント ロー ル の 調整 も 、 ひ と た び が 適当 な 位置 を みつ 
け て し まえ ば 、 そ の 次 か ら は ほとん ど さ わ ら な く て も 大 丈夫 で す 。 
並 通 の テー プレ コー ダ は 、 イ ヤ ホ ン 端 子 に プラ グ を 差し 込む と スピ 
ー カ ー か ら 音 が 出 ま せん が 、 パ パソ コン 専用 の デー タレ コー ダ な ら は ほ 
と ん どの も の が プラ グ を さして あっ て も スピ ー カ ー か ら 音 が 聴け る 
よう に な っ で いま す 。 

音 を 聴き な が ら で し た ら 、 手 さぐり で や っ て いる より も いく ぶん 
安心 で きる は ず で す 。 


"と 9 の と 9 て 
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人 で ooes 
8 NINE 
| Eh を : す so 


に HH MINI MAX 
に ーー ウツ ーー 


デー タレ コー ダ の トー ン を いち ば 
カセ ッ ト テ ー プ を プロ グラ ム を 記 ん 高く 、 音 量 を 最大 より 少し 小さ 
録 し た 頭 の 部 分 まで 巻き も どす め に セッ ティ ング する 


? TP ERROR の 表示 が 出 た LOAD? “SAMPLE1" 


ら 音量 の 位置 を 前 回 と 変え て 、 も と 入力 し 脈 玉 嫌 較 [キー を 押す 
う 1 度 最初 か ら 


LOAD TI NG- と OK が 表示 さ デー タレ コー ダ の 再生 ボタ ン を 
れ た ら 完 了 1 押す 
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ブロ グラ ム を 読み 込 お 方法 


正しく 保存 され た プロ グラ ム を 読み 込ん で みよ う 
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さあ 、 今 度 は プロ グラ ム を カセ ッ ト テ ー プ に 記録 で きま し た 。 こ 
れ で 、 さ き ほ ど キ ー ポ ボー ド か ら 入 力 し た プロ グラ ム が いつ で も 簡単 
に 呼び 出せ る わけ で す 。 


ーー O ヽ 三 士 ヽ ヽ 
但 カセ ッ ト テ ー プ か ら 読 み 込む 
それ で は 、 カ セッ ト テ ー プ か ら プ ログ ラム を 読み 込ん で み ま し ょ 
う 。 カ セッ ト テ ー プ か ら プ ログ ラム を 読み 込む の に は LOAD を 使 
いま す 。 













まず 、 カ セッ ト テ ー プ を 読み 込み た い プ ログ ラム の 入っ て いる 頭 
の 部 分 まで 巻き も ど し て くだ さい 。 次 に 、 デ ー タ レコ ー ダ を トー ン 
コン トロ ー ル と ポリ ュー ムレ ベル を LOAD ? で エラ ー を 出さ きず に 
読み 込ん だ 位置 に 設定 し ます 。 

そし て 、 キ ー ボ ー ド か ら LOAD SAMPLE1/ と 入力 し 、 
司 罰 上 RNN 思 キー を 押し て くだ さい 。` は 慎 証 キ ー を 押し な が ら 
首 キ ー を 押し て 出し ます 。 

これ で あと は 、 デ ー タ レコ ー ダ の 再生 ボタ ン を 押せ ば いい の で す 。 
も し 、 さ き は ほど 記録 し た プロ グラ ム が コン ピュ ー タ に 読み 込め た ら 


画面 は 次 の よう に な り ま す 。 





さき ほど カセ ッ ト テ ー プ に 記録 し た プロ グラ ム が 先頭 に な い 場 合 
プロ グラ ム が 見 つか る まで コン ピュ ー タ は プロ グラ ム を 読み 込み ま 
せん 。 こ の と き 、 画 面 に は “? で くく っ だ も の と 違う も の が SKI 
Pー- の 形 で 表示 され ます 。 コ ンピュータ が 、 カ セッ ト テ ー プ に 指定 
され た プロ グラ ム と 違う も の が 入っ て いま す 、 と 教え て くれ て いる 


ん で すね 。 

ここ で この カセ モット テ ー プ が さき ほど 記録 し た も の と 違う も の だ 
と わか り ま し た 。 で し た ら 菩 較 キ ー を 押し て くだ さい 。 画 面 に は 、 ? 
TP ERROR と 表示 され ます が 、 関 係 あ り ま せん 。 





LOAD を 使っ て プロ グラ ム を 読み 込む と き に 、LOAD ? で 正 し 
く テ ー プ に 書き 込ま れ て いる こと や 、 ボ リュ ー ム レベ ル を どの くら 
い に す れ ば いい か を 確認 し て あれ ば 、 ま ず プ ログ ラム が うま く 読 み 
込め な いこ と は あり ませ ん 。 

で も 、 も し プロ グラ ム が うま く 読 み 込 め な か っ た り 、? TP ER 
ROR が 画面 に 表示 され た ら 、LOAD ? の と き と 同 じ よ うな 手順 
で ボリ ュー ムレ ベル を 調整 し て みて くだ さい 。 それで も 読み 込め な 
い 場 合 、 ほ か に な すす べ は あり ませ ん 。 他 の デー タレ コー ダ を 使え 
ば 読み 込む せこ と が で きる と きも あり ます が 、 ほ と ん ど 無 理 だ と 思っ 
て くだ さい 。 

また 、LOAD は SAVE す る と き に 付け た “ で か こま れ た 名 前 


を 省略 する と 、 カ セッ ト テ ー プ を 再生 し た と き に 、 い ちば ん 最初 に 


出 て きた プロ グラ ム を コン ピュ ー タ に 読み 込み ます 。 
次 の ペー ジ に ロー ド の 手順 が 図 で 描か れ て いま す 。 
よく わか ら な か っ た 人 は そちら を 見 て くだ さい 。 
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キー ポー ド か ら LOAD\S AM 


PLE1* と 入力 し 、 屋 太 上 軸 
キー を 押す 













44/[EVUGV7 * は 屋 硬 証 キー を 押し な が ら 
カセ ッ ト テ ー プ を コン ピュ ー タ 朗 |[ の キー を 押し て 入力 する 

に 読み 込ま せ た プ ログ ラム の 入っ 

て いる 巻頭 の 部 分 まで 巻き も ど し 


て お く 


LOAD ING-- が 表示 され 、O 
KK と カー ソル が 出 た ら プ ログ ラム 


の 読み 込み は 完了 


デー タレ コー ダ の 再生 ボタ ン を 
押す 


























馬 バ ソナ ツー ング ア ッ プ し た 
プロ グラ ム を 読み 込む に は …… 


プロ グラ ム を 保存 する 方 法 に は カセ ッ ト テ ー プ に 記録 する 方 法 の 
他 に 、 バ パ バックアップ スイ ッ チ を 使う と いう の が あり まし た 。 こ れ は 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の カセ ッ ト に 入っ て いる 電池 を 利用 し 、 プ ロ 
グラ ム を 保存 する 、 と いう も の で し た ね 。 

それ で は 、 こ の バッ クア ッ プ スイ ッ チ を 利用 し た と き 、 ど の よう に 
すれ ば プロ グラ ム が 復元 する の か みて み ま し ょ う 。 


(アア ミリ ーー ユン ピュ テ タ の 埋 泊 を 人 れる 


(② ス ター ト 画 面 が 表示 され る の で 何 か キ ー を 押す 


③「 バ ッ ク ア ッ プ スイ ッ チ を 0FF に し て くだ さい 」 と 表示 さ 
れる 


④ バ パ バックアップ スイ ッ チ を 0FF 側 に する 


⑤ 「B A S 1C の デー タ が 残っ て いま す 」 と 表示 され る 


これ で GAME BASIC を 選び 、 GAME BASIC モー ド 画 面 で 1 
の BASIC を 選び ます 。 す る と 画面 の 左上 に O 氏 と だ け 表 示さ れ ま 
す 。L 1 ST を や っ て みれ ば プロ グラ ム が 復元 し て いる こと が よく 
ね か る で し ょ う 。 

バッ クア ッ プ スイ ッ チ を OFEF に し た 後 、 各 種 の ボー ド を 使う と 
BASIC の プロ グラ ム は 消え て し まい ます 。 十分 注意 し て くだ さい 。 
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唱 


便利 な コン トロ ー ル コー ド に つい て 


画面 上 で プロ グラ ム を 修正 する に は 凡 N 員 や 屋 頭 キ ー を 使う こ 
と は も うわ か っ た と 思い ます が 、 こ の 他 に も 便利 な 機能 が た くさ ん 
あり ます 。 

た と えば 屋 請 | キー を 押し た まま 導 罰 キー を 押す と カー ソル 以降 
の 1 行 分 を 消す こと が で きま す 。L 1 S で プロ グラ ム を 表示 させ 
た 後 、 特 定 の 行 の 途中 か ら 最 後 ま で カー ソル を 消去 し た い 場 合 は 、 
その 場所 に カー ソル を 持っ て 来 て 、 慌 請 軸 国 を 押せ ば いい の で 
す 。 こ の 後 で 司 太 MRN 軸 キー を 押す こと も わす れ な いで くだ さい 。 


INS」 モ ー ド の ON プ 〇 FF ス イツ チ 
BREAK。 プロ グ ブラム 実行 中 は き ガ な い 。 

初期 設定 。 CGEN2、SPR 1 TE OFF、 
CTRI 二 AA の 解除 。 カ ラー パレ ツ ト を スプ ライ ト 、 パ 
ッ ツク プ ラウ ンド 共に 、 バ ッ ク ブ ラウ ンド 用 の パレ ッ ト 
コー ド 1 に ずる 

カー ソル 以降 1 行 分 の 消去 

BE ヒロ 音 を 出す 

DE と 同機 能 

行 送り を する 

カー ソル を ホー ム 位 置 に 戻す 

画面 の フリ ア 

1 行 入力 し て 改行 

'INS と 同機 能 

カナ モー ド に する 

英 ・ 数 字 状 態 に する 

カー ソル 以降 画面 下 ま で の クリ ア 
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マニ ュ ア ル を うま く 使 お う 


いっ て みれ ば マニ ュ ア ル は 教科 書 。 基 本 は し っ か り 覚 えよ う 


ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク は 一 見 する と オモ チャ っ ぽい で す が 、 や は 
り ち ゃ ん と し た コン ピュ ー タ で す 。BASIC 言語 を 使っ て プロ グラ ム 
を 組 も うと する 場合 に 、 他 の パー ソナ ルコ ンピュータ より 簡単 に で 
きる 、 な ん て こと は あり ませ ん 。 

すでに いろ いろ な コン ピュ ー タ を 使っ て いて BASIC で ブロ グラ 
ム を 組む こと に 慣れ て いる 人 は 問題 あり ませ ん が 、 そ う で な い 人 は 、 
まず 取扱 説明 書 の 見 方 か ら 覚 えま し ょ う 。 


介 マニ ュ ア ル は 何 の た め に ある ? 


テレ ビ 准 蔵 庫 な どの 電化 製品 に は 、 必 ず マ ニュ アル (取扱 説明 書 ) 
が 付い て いま す 。 ど ん な 電化 製品 で あっ て も 、 最 初 は その 使い 方 が 
わか ら な いわ け で すか ら 、 当 然 こ の マニ ュ ア ル を 見 な く て は な り ま 
せん 。 

し か し 、 多 く の 電 化 製品 の 場合 、 ひ と た びそ の 使用 方 法 が わか っ 
て し まく ば 、 も う 二 度 と マニ ュ ア ル を 見 る 必要 は な く な っ て し まう 

" は ず で す 。 こ れ は 、 こ れ ら の 電化 製品 の 使い 方 が 簡単 で 、 し か も 用 

途 が 限ら れ て いる か ら な ん で すね 。 

まり SR ピ ュー ダ タダ の 得 合 は どう で し ょ うか 。 ど の コン ピュ ー タ 
も 基本 的 な 「 使 い 方 」 は ちょ っ と マニ ュ ア ル を 読め ば すぐ に 理解 で 
きま す 。 で も 、 だ か ら と いっ て マニ ュ ア ル が いら な く な る 、 と いう 
こと は あり ませ ん 。 

コン ピュ ー タ の 場合 は 、「 使 い 方 」 の 次 に 「 自 分 で プロ グラ ム を 組 
む 」 こ と を 覚え な けれ ば な ら な いか ら で す 。 

















「 自 分 で プロ グラ ム を 起 む 」 と いう こと は 、 英 語 で 作文 を する こと 
に よく 似 て いま す 。 こ こ で 、 は し じ し め て 英語 で 作文 し た と きのこ と を 
思い 出し て みて くだ さい 。 何 が 必要 で し た か ? そう 、 い ちば ん 必 
要 だ っ た も の は 「 辞 書 」 で すね 。 そ の 次 は 「 文 法 書 」 で し ょ う 。 

これ ら の も の が な く て は 、 英 語 で 作文 する こと は で き な か っ だ た はず 
oe 

プロ グラ ム を 組む と き 、 同 じ よ うに 「 辞 書 」 や 「 文 法 書 」 と な る 
も の が 必要 と な り ま す 。 そ う 、 そ れ が マニ ュ ア ル な ん で すね 。 


ーー 昌 馬 半生 
RED OO 日 本 語 一 英語 に 対応 させ る 
ーー 
キー ボー ド か ら 入力 する 紙 に 書く 
ーー 
マニ ュ ア ル て 調べ る 呼 書 、 文 法 書 て 調べ る 
ーー 
一 応 完成 。 実 行 させ る ー 記 売 誰 か に チ y ク し て も 5 
5 


まち が っ て いた と ころ を 直す 。 ま ちがい が な けれ ば で き あ が り ! 
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マニ ユア ル 使 用 法 4 つ の ステ ッ プ 


英語 を 覚え る の に 学習 の 方 法 が ある よう に 、 プ ログ ラム の 作り 方 
を 覚え る の に も 学習 の 方 法 が あり ます 。 英語 の 辞書 を 頭 か ら 全部 覚 
えて も 文法 を 理解 し て いな く て は 無 意 味 で す 。 同じ し よう に 、 BASIC 

の 命令 を 全部 覚え て も 、 文 法 が わか っ て いな く て は や は り 無 意味 な 
Io2n て も まう の の です 。 

そこ で 「 辞 書 」 で あり 「 文 法 書 」 で も ある マニ ュ ア ル の うま い 使 
い 方 を 紹介 し まし ょ う 。 も ちろ ん 、 自 分 が 理解 で き て いる こと は 飛 
ば し て し まっ て か まい ませ ん 。 

それ で は STEP 1 か ら 初 め て くだ さい 。 


E リー 
本 RS の 入力 、 oo) 


まず 最初 は 文字 の 入力 で す 。 マ ニュ アル の 4 , 5 ペー ジ を 見 て くだ 
さい 。 英 文字 、 数 字 、 カ ナ 文 字 、 記 号 の 入力 方 法 や カー ソル の 動か 
し 方 が 書か ん て いま す 。 
キー ボー ド か ら 文 字 が 入力 で き な く て は 何 も で きま せん の で 、 し 
っ か り 覚 えて くだ さい 。 


S「E ビ ス 文 法 差 人 編 (マニ ュ ア ル の 15-48 ペ ー ジ ) 


次 に BAS 1IC の 文法 の 基礎 的 な 事 を 学習 し ます 。16 ペ ー ジ か ら 
説明 文 を 読み な が ら 、 太 い 文字 で 書か れ た 部 分 を キー ボー ド か ら 入 
カカ し て くだ さい 。 くだら な い 、 と か 、 結 果 は わか っ て る 、 と 思っ て 
も 、 実 際 に キー ボー ド か ら 入 力 し て 、 や っ て みる こと が 大 切 で す 。 

説明 文 は て いね い に 書 か れん て いま すか ら 、 わ か ら な く な っ て も な 
げ 出 さ ず 、 よ く 読 みな お し て くだ さい 。48 ペ ー ジ まで あり ます 。 


STEP3. ゲ ー ム を 入力 し て 遊ぼ う 


(マニ ュ ア ル の 91--101 ペ ー ジ ) 
ここ まで で きた ら 、 次 は ゲー ム で 遊ん で み ま し ょ う 。 ゲ ー ム と いっ 
て も ファ ミリ ー コ ンピュータ の カセ ッ ト の ゲー ム で は あり ませ ん よ 。 
ーー 
ペー ジ の 注意 書き を よく 読ん で か ら 、 お も し ろ そ うだ 、 と 思っ た ゲ 
ー ム の プロ グラ ム を 、 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し て 実行 きせ て みて くだ 
さい 。 








入力 間違い が な けれ ば ゲー ム が で きま す が 、 た いて い 間 違い が あ 
り ま す の で 、 何 ら か の エラ ー が 表示 され る か 、 正 常に 動き ませ ん 。 
入力 し た ゲー ム が 正しく 動く まで マニ ュ ア ル と 画面 を 見 くら べ 、 間 
違い を 直し て くだ さい 。 絶 対 に 途中 で あき ら め て は いけ ませ ん 。 間 
違い を さがす こと で 、 命 令 の 役割 や プロ グラ ム の 流れ が つか め て く 
る か ら で す 。 

また 、 役 割り の よく わか ら な い 命 令 が 出 て きた ら 、 110 ペ ー ジ の ア 
ルフ ァ ベ ッ ト 順 命令 語 索引 で マニ ュ ア ル を 引い て みる こと も 大 切 で 
ず 。 


7 本 ある ゲー ム の プロ グラ ム を 全部 入力 する 必要 は あり ませ ん が 、 


だ た くさ ん や る の に 越し た こと は あり ませ ん 。 キーボー ド を 何 回 も た 
た いて いれ ば 、 キ ー の 位置 や 命令 の つづ り も 自然 に 覚え て し まう か 
ら で す 。 

な お 、 せ っ か く 間 違い を 直し た の で すか ら 、 プ ログ ラム は カセ ッ 
ト テ ー プ に 記録 し て お いて くだ さい 。 


STEP4: 文 法 上 級 編 (マニ ュ ア ル の 49-90 ペ ー ジ ) 


さあ 、 最 後 は 49 ペ ー ジ か ら の BASIC 文法 編 を 読ん で いき 、 命令 
を すべ て 覚 ん 、 サ ンプ ルプ ログ ラム を 実行 きせ て 、 確 認 し て みて く 
だ さい 。 全 部 覚え て し まえ ば 、 も う 恐 いも の は あり ませ ん 。 

と 言い た いと ころ で す が 、 単 語 の 暗記 テス ト が ある わけ で は あり 
ませ ん が ら 、 こ こま で や る 必要 は あり ませ ん 。 そ れ に そん な こと を 
し て お も し ろ い わけ は あり ませ ん よね 。 

STEP3 で 少し 出 て きま し た が 、49 ペ ー ジ か ら 90 ペ ー ジ は プロ 
グラ ム を 作る と き に 辞書 と し て 使っ て くだ さい 。 た いて い の 命 令 は 
これ まで の STEP で 1 回 は 使っ て いま すか ら 、 だ いた い の 役 割 は 
わか る は ず で す 。 索引 は 50 ペ ー ジ に 機能 別 の も の が 、 110 ペ ー ジ に ア 
ルフ ァ ベ ッ ト 順 の も の が あり ます 。 
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時 ーー ボー ペー ーー ーー ドー プー ーー ーー デー ーー ーー ーー ペー ニー こっ 
ro 


それ で は 、 こ れ か ら BASIC の 文法 の 基礎 を 学ん で いき まし ょ 
う 。 こ こ で は 、 そ れ ぞ れ の 項目 の 最初 に プロ グラ ム が あり ます の で 、 
それ を 入力 し 、 実 行 し て みて か ら 後 の 説明 を 読ん で くだ さい 。 そ う 
すれ ば いっ そう 理解 が 深まり ます 。 
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画面 表示 と 四則 演算 


足し 算 ・ 引 き 算 ・ か け 算 ・ 割 り 算 。 こ れ ゲ ー ム 作り に は 大 切な の で す 








介 BASIC の 四則 演算 


BASIC で 加減 乗除 を 行なう た め の 記 号 は 一 般 に 使わ れ て いる も の 
と 乗算 、 除 算 の み 違 いま す 。 乗 算 は X の 代り に *、 除 算 は その 代り 
に を 使い ます 。 

さき て 、 こ の プロ グラ ム を 実行 きせ て みる と 、 結 果 は 次 の よう に な 
り ます 。 





お や ? 除算 だ け 答 えがお か し いで すね 。 本 当 な ら 0.6666…… ど 
いう の が 答え の は ず な ん で す が ………・。 

そう 、 実 は この BASIC で は 小数 が 使え な い の で す 。 だ か ら 、 小 
数 に な っ て し まう 2/3 の 答え が 0 に な っ て し まっ た ん で すね 。 プ 
ログ ラム を 作っ て いる と 、 知 ら ず 知ら ず の うち に 小数 を 使っ て し ま 
うこ と が よく あり ます 。 エ ラー の 原因 と な り ま す の で 、 注 意 し て く 
だ さい 。 


PRINT は 画面 表示 の 命令 


プロ グラ ム を 実行 させ て みて わか っ た と 思い ます が 、P R I NT と 
いう の が 、 画 面 表 示 を させ る た め の 命 令 で す 。 
まず 、 プ ログ ラム の 20 行 を 見 て くだ さい 。PR I NT の 後に 2 十 
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3 が 2 つ あ り ま す 。 と ころ が 、 実行 結果 で は 片方 の 2 二 3 は その ま 
ま 表示 され て いて 、 も う 片方 は 2 十 8 を 計算 し た 結果 が 表示 され て 
いま す 。 PR TI NT は " “で くく られ た も の は その まま 表示 する わ 
け で す 。 


人 @PRINT で の : と , の 役割 


この プロ グラ ム に は 「 :」 が 4 つ 入 っ て いま す 。 こ れ は 一 見 する と 
何 の 意味 も 持っ て いな いよ う で す が 、 実 は 画面 表示 と 密接 な 関係 が 
あり ます 。 

だ た めし に 、 さ きき ほ どの プロ グラ ム に ある 「:」 を 全部 「,」 に 変え 
て みて くだ さい 。 そ し て プロ グラ ム を 実行 させ る と 次 の よう に な る 
は ず で す 。 





これ で も うわ か っ た と 思い ます が 、「 : 」 を 使え ば 間隔 を 取ら ず に 


表示 を 行ない 、「,」 を 使え ば 適当 な 間隔 を 取っ て 表示 する わけ な ん で 
すね 。 「 

この プロ グラ ム で は 、 そ の まま 表示 する も の と 計算 し て 表示 する 
も の の 間 に 使っ て いま す が 、P R I NT で 表示 させ る も の の 、 い ち 
ば ん 最後 に 付け て も か まい ませ ん 。 

だ めし に 、 と の デ ロ グ ラム を きき ほど 「: 」 を 「,」 に し た と ころ 
を 再び 「: 」 に し て か ら 、20 行 か ら 50 行 の 「3」 の 後に 「:」 を 付 
け て みて くだ さい 。 プ ログ ラム を 実行 させ る と 1 行 で 表示 され ます 。 


"マッ フッ ッ V・ の て 








数 値 変 数 と 代入 に つい て 


/ 数 字 の よう で 数 字 じ ゃ な い 。BASIC は 計算 機能 も 充実 し て いる 





た も と たら 

20 A=25 

J0 B=1 2 

40 PRINT “AA=?: A 

30 PRINT “BB ロニ?: 日 

50 PRINT“A 十 B=? : A 十 日 
70 PRINT “AB ティ ?: A 一 日 
6860 PRINT “A*B=?: A* 日 
90 PRINT “AZ ティ: A シ 日 
0 END 


不 2 下 米 
数 蛋 外 多 
上 の プロ グラ ム を 実行 きせ る と 、 結 果 は 次 の よう に な り ま す 。 








A 三 25 

Bー 12 
A 十 BB 37 
A 一 B= 13 
A*Bー 300 
AZBー 2 


な に か 、 連 立方 程 式 を 答え を から 作っ て し まっ た よう な 感じ で すね 。 
で も 、 こ の 結果 か ら A を 25, B を 12 と し た と き 、4 つ の 方 程 式 を 計 
算 し て いる こと は すぐ に わか り ま す 。 

BASIC で は 、 こ の A や B の よう に 、 数 を 入れ られ る 英文 字 を 特に 
変数 と 呼ん を で いま す 。 変 数 は A や B 以 外 の 英文 も 使え を ます し 、AX 
や DY の よう に 2 文字 を 組み 合わ せ て 使う こと も で きま す 。 

3 文字 以上 英文 字 を 使っ た 変数 も 作れ ます が 、 最 初 の 2 文字 が 同じ 
だ と 違う も の に は な り ま せん 。 つ まり 、TATE と いう 変数 と AA 1 
KASA と いう 変数 を 使っ た 場合 、 こ れ ら 2 つの 変数 は 、 コ ン ピ ュ 
ー タ に と っ て は 同じ も の に 見 えて し まう わけ な ん で す 。 
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@= イコール) に よる 代入 
BASIC で は = (イコ ー ル 、 等 号 ) に 「 等 し い 」 と いう 意味 以外 に 
「 代 入 す る 」 と いう 意味 も 持っ て いま す 。 た と え そば 、 
A= ニ 10 ie = [ 
A=A 二 1 2 ・・・・② 
と いう 2 つの 式 が ある と し ます 。 数学 的 に 考え た 場合 、 こ の 2 つの 


式 を 満足 させ る A の 値 は あり ませ ん が 、 こ れ を BASIC で ①、② 


の 順に 実行 きせ た 場合 、A の 値 は 22 に な り ま す 。 
つま り 、① で 10 を 代入 し 、 ② で その A に 12 を 加え た 値 、22 を 再び 
A に 代入 し て いる わけ で すね 。 


「 ニ 」 の 「 吉 辺 を 左辺 に 代入 する 」 と いう 働き は ひん ば ん に 使わ 


れ ま す の で 覚え て お いて くだ さい 。 


介 INPUT に よる 代入 


この プロ グラ ム は 、A が 25, B が 12 の と き の 計 算 結 果 を 表示 し ま 
す が 、10 行 と 20 行 の 数 値 の 部 分 を 変更 すれ ば 、 他 の 値 の と き の 計算 
結果 も 表示 で きま す 。 

し か し 、 い ちい ち プ ログ ラム を 直し て 実行 きせ る の は 非常 に 面倒 
で す 。 そこ で 、 こ の A と の 値 を 、 プ ログ ラム 中 で た ず ね て くる よ 
うに し まし ょ う 。 前 に 入力 し た プロ グラ ム を 消さ な いで 、 次 の プロ 
グラ テム を 人 放し そく だき 





さて 、 入 力 が 終わ っ た ら 、 実 行 し て みて くだ さい 。 画 面 の な 上 に 
次 の よう に 表示 され ます 。 


と りあ え ず 33 と 入力 し 、 屋久 MRN 員 キー を 押し ます 。 する と B も 
A の と き と 同 じ よ うに 表示 され ます の で 、97 と 入力 し 司 還 駅 軸 ミ 




















ー を 押し ます 。 画 面 に は 次 の よう に 表示 され ます 。 





これ で 、 さ き ほ どの 4 つの 式 を A が 33, B が 97 の と き に つい て 計 
算 し て いる こと が わか り ま し た 。 TI NPU 工 と いう の は 、 キ ー ボ ー 
ド の 入力 を 変数 に 取り 込む こと が で きる 命令 な ん で すね 。 

10 行 と 20 行 の プロ グラ ム を 見 て も わか る よう に 、INPUT も P 
R I N 征 と 同じ く 、^~ ? で か こん だ も の を その まま 画面 に 表示 する 
こと が で きま す 。 

さて 、10 行 と 20 行 の INPUT の 後に ある 「,」 を 「:」 に 変え て 
みて プロ グラ ム を 実行 きせ て みて くだ さい 。 


する と 、 こ の よう に 「?」 マ ー ク が 出 た は ず で す 。T NPTUT で 
は 「:」 と 「」 が 「?」 を 表示 する か し な いか の スイ ッ チ の 人 役割 を 
し て いま す 。 必要 に 応じ し て 使い わけ て くだ さい 。 

ここ で 、 た めし に A に 40000, B に 1 を 入力 し て みて くだ さい 。 計 
算 の 結果 は 全く デタラメ な も の に な っ た は ず で す 。 こ れ は 、 こ の BA 
S I C が 、 一 32768 か ら 十 32767 ま で の 整数 値 し か 扱え な いた めで す 。 

し た が っ て これ を 越え る 数 値 を 計算 きせ た 場合 、 こ の よう に デ タ ラ 
メ な 結果 が 出る か 、?7 OV ERROR が 出 ま す 。 代 入 す る 数 値 や 計 
算 結果 は 、 必 ず 下 の 条件 を みた す も の に し て くだ さい 。 


この BAS1IC て で 扱え る 数 値 の 条件 : 
ー32768 か ら + 二 32 7 6 7 まで の 整数 






















ブロ グラ ム を 繰り 返す に は 


プロ グラ ム の 一 部 、 あ る い は 全部 を 繰り 返す こと が で きる 。 便利 だ 


1 凍 な 

20 INPUT“A= テ ?jA 

30 PRINT“A= テ ?jA 

40 PRINT “A*A デ ニー":A* ネ A 

50 PRINTA*A*A= ニ ":A ネ A ネ *A 
50 PRINT 

PA I02C 4 2 必 ゅ 奈 0My 人 8 


GOTO に よる 繰り 返し 
この プロ グラ ム を 実行 きせ る と A の 値 を 聞い て きま す の で 、 一 31 か 
ら 十 31 ま で の 間 の 適当 な 数 を キー ボー ド か ら 入 力 し 、 屋久 MRNl キ 
ー を 押し て くだ さい 。 入 力 し た 数 の 2 乗 、 3 乗 を 計算 し 、 表 示し ます 。 
た と えば A に 16 を 入力 し た 場合 、 そ の 結果 は 次 の よう に な り ま 
す 。 


A ニ 15 
A*A=ー256 
A*A ネ A ニ 40956 


A 三 副 


お や 7? 計算 結果 が 表示 され た の に 、 ま た A の 値 を 聞い て きま し 
だ ね 。 そ れ で は 、 ま た 何 か 適 当 な 値 を キー ボー ド か ら 入 力 し て みて 
くだ さい 。 

する と 、 計 算 結 果 を 表示 し ます が 、 再 び A の 値 を 聞い て きま す 。 
も う 気 づい た と 思い ます が 、 こ れ は 前 に も 出 て きた 「 終 わり の な い 
プロ グラ テム,」 な ん で すね も 。 

前 に 覚 を ん た と お り 、 こ の プロ グラ ム を 止め る に は 、 國 雇 贈 キ ー を 押 
せ ば いい の で す が 、@ 較 キー を 押さ な けれ ば 終わ ら な い 、 と いう の 
は あま り い い プ ログ ラム と は いえ ませ ん 。 

この 「 終 わら な い 」 原 因 を 作っ て いる の は 、70 行 に ある GOTO 
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20 と いう 命令 の た めで す 。 

GOTOー と いう の は 、 後 に 続く 行 番号 へ プロ グラ ム の 流れ を 変 
える こと が で きる も の で す 。 こ の 場合 、GOTO 20 と な っ て いま 
すか ら 、70 行 まで 実行 する と また 20 行 を 実行 する わけ で す 。 

GOTO 一 は プロ グラ ム の 流れ を 変え る の に 重要 な 役割 を し ます 
が 、 う まく 使わ な いと この よう に プロ グラ ム が 終わ ら な く な っ て し 
まっ た だ たり 、 プ ログ ラム の 流れ が よく わか ら な く な っ て し まう こと に 
な か ます 。 


で FOR 一 10 一 , NEXT に よる 繰り 返し 





60 ペ ー ジ で 入力 し た プロ グラ ム を 消さ きず に 、 上 の プロ グラ ム を 入 
カカ し て くだ さい 。 

そし て 実行 させ る と 画面 に は 、 上 か ら 下 へ ノン パラ パパ ラパラ と 何やら 表 
示さ れ て 、 最 後 は 次 の よう に な り ま し た 。 





画面 の 上 の 方 を 見 る と A が 16 の と き や 17 の と き の 計 算 結 果 も 表示 
され て いま す 。 ど う や ら 画 面 上 か ら 消え て し まっ た も の も 、 何 か 計 
算 が 行なわ れ て いた よう で す 。 

実は FOR-TO~-, NEXT と いう 命令 に よっ て 、A の 値 が 1 
か ら 20 ま で 連続 的 に 変化 させ られ て いて 、 そ の 計算 結果 が 画面 に 表 
示さ れ て いた わけ で す 。 

さき ほど の プロ グラ ム で は 実行 の 結果 が よく わか り ま せん か ら 、 次 











ニュ ーー ーー ーーー ーー ニーーーー= 
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の プロ グラ ム を さら に 入力 し て みて くだ さい 。 


プロ グラ ム を 実行 きせ る と 、 次 の よう に A が 1 の と き の 計 算 結果 
を 表示 し 、 カ ー ソ ル が 出 ま し た 。 





この と き 、 何 か キー を 押し て みて くだ さい 。A が 2 の と き の 計 算 
結果 が 表示 され 、 ま た カー ソル が 出る は ず で す 。 

これ も わか る よう に 、PAUSE と いう 命令 は キー ボー ド か ら 何 
か が 入力 され る まで 、 プ ログ ラム の 実行 を 1 時 中 断 す る も の な の で 
す 。 そ れ は さて お き 、 キ ー を 押し て いく と 、 最 初 の A が 1 の と きか 
ら A が 20 の と きま で 、 順 に 1 ずつ 増え た 値 に つい て 計算 結果 を 表示 
し て いき ます ね 。 つ まり 、FOR A=1 TO 20 は 「A の 値 を 
1 か ら 20 ま で で 1 ずつ 増し な さい 」 と いう 命令 な の で す 。 

た だ し 、FOR 一 TO 一 は NEXT が な いと 値 を 増す こと は で き 
ませ ん 。 逆 に いそ ば 、NEXT が ある まで は 値 を 増 さき な いわ け で す 。 


また 、A が 20 に な っ て か ら も NEXT が ある わけ で すか ら 、 繰 り 
返し が 終わ っ た 後 、A の 値 は 1 増え た た 21 に な り ま す 。 た めし に プロ 
グラ ム の 実行 が 終わ っ て O K が 表示 され た 後 、PR INT A を 実 
行 さ せ て みて くだ さい 。 


' 


FOR-TO0~-, NEX 芽 は 上 の よう に STEP- を 付け る と 、 
増加 する 値 を 変え る こと が で きま す 。 入力 し 、 確 か め て くだ さい 。 


ot 


いろ いろ な 楽 件 を 判断 する に は 


YE S か N 0 か 。 こ の 2 つの 組み 合わ せ で いろ いろ な 条件 を 判断 で きる 





1 06 

20 INPUT“A 三 ?。 A 

30 INPUT“B=?”。B 

4 0 C= テ AB 

50 D テ (A MOD B) ※*10 0 0/B 
介入 に こま 6 人 
70 END 


7 _ ニ さ 米 eg に 人 、 を を 三 .| た を N 
合 ス が 小数 に な る 除算 を 計算 する 方 法 
まず 、 上 の プロ グラ ム を 入力 し 、 実 仁 し て みて くだ さき さい ぃ 。 する 
と いつ も の よう に A と B の 値 を た ず ね て きま すか ら 、A に 3, B 

に 7 を 入力 し て みて くだ さい 。 画面 は 下 の よ うに な り ま す 。 


A=31 

ロー/ 
AZB テ 0. 4 2 8 
OK 

器 


この BAS 1IC で は 小数 点 以 下 の 計算 が で き な い は ず な の に 、 
ちゃ ん と 小数 点 以 下 3 桁 まで 計算 きれ て いま すね 。 

これ は 、 除算 の 余り を 求め る MOD を 使っ て いる た めで す 。 M 
OD は 四則 計算 の 記号 と 同じ よう に 、10 MOD 4 の 形 で 使い ま 
す 。 ち な み に こ の 10 MOD 4 の 計算 結果 は 2 に な り ま す 。 

さて 、 こ の プロ グラ ム で は 、 50 行 で 小数 点 以下 の 計算 を し て い 
ます 。 この BASIC に は 小数 と いう 数 は あり ませ ん の で 、A を 
B で 割っ た と き の 余 り を 1000 倍 し 、B で 割り ます 。 これ が 小数 点 
以下 3 桁 の 値 に な る わけ で す 。 

これ で 画面 に 表示 させ る と き に 、60 行 の よう に A を B で 割っ た 
答え と 、 こ の 小数 点 以 下 3 桁 の 値 を 間 に 「.」 を 入れ て 、 続 け て 表 
示さ せれ ば いか に も それ らし く 見 える わけ で す 。 
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3 テリ イー0 人 条 ササ 4 
ギド 作 0 デリ デオ 4 オフ 信和 り 4 
> 2 つ を 組み 合わ せ て 答え を 0 . 4 2 8 と する 


拓 F 一 THEN ご に よる 条件 の 判断 


63 ペ ー ジ の プロ グラ ム は 除算 を 小数 点 以 下 3 桁 まで 計算 し て く 
れる の は いい の で す が 、50 行 で A を B で 割っ た 余り を 1000 倍 し て 
ゅ いる だ め 、 余 り が 33 以 上 に な っ た と き 、 へ ん な 数 が 表示 され る 
か 、 エ ラー と な っ て し まい ます 。 さ き ほ どの プロ グラ ム を 消さ 
が で 、 次 の プロ グラ ム を 入力 し て みて くだ さい 。 











さて 、 プ ログ ラム を 実行 きせ て 、A に 123, B に 145 を 入力 し て 


みて くだ さい 。A を B で 割っ た 答え は 0.84 に な り ま し た 。 123 を 

145 で 割っ た 答え を 整数 内 で 考え る と 0 に な り ま すか ら 、 余り は | 

123 で 32 を 越え て いま す 。 「 

し か し 、 エ ラー に な ら な いで 小数 点 以下 2 桁 ま で が 計算 され ま 

し た 。 これ は IF-THENー で 、 余り の 値 に よっ て 計算 する 桁 

数 を 変え て いる た めで す 。 「 

IF-THEN 一 は 、IF と THEN の 間 に あ る 条件 が 満た され 

| た と き に THEN 以 降 を 実行 し を さい 、 と いう 命令 で す 。 条 件 が | 
満た され な い 場合 は 、 次 の 行 を 実行 し ます 。 

た と えば 41 行 の 場合 、A を B で 割っ た と き の 余り が 3276 よ り 大 | 

きか っ た ら 60 行 を 実行 し 、 そ れ 以外 の 場合 は 何 も 行なわ れ ま せ | 

大 「 


42 行 や 43 行 も 条件 を 満た し た 場合 の み 、THEN 以 降 を 実行 す 
る 、 と いう 点 で は 同じ で す が 、THE N 以 降 が ち ょ っ と 違い ま 








す 。42 行 で いえ ば 、E= ニ 10 と GOTO 50 の 2 つの 命令 が あり 、 
間 を 「 :」 で 区 切っ て いま すね 。 
_ こう する と 、 1 つの 行 の 中 で 2 つ 以 上 の 命令 を 実行 きせ る こと 
が で きる の で す 。 も ちろ ん 、THEN 以 降 で な く て も 使う こと が 
で きま す 。 また 、 50 行 を 実行 きせ る の に GOTO 50 と し て いま 
す が 、 41 行 の よう に 行 番号 の み で 実行 され る の は THEN の 直後 
だ け で す の で 、 注 意 し て くだ さい 。 

さて 、T エ ドーTHEN-ー の 役割 は わか っ た と 思い ます の で 、 か 
ん じん の プ ブログ ラム の 意味 を 考え て み ま し ょ う 。 

この プロ グラ ム は 、 エ ラー を 出さ な ぃ い A 割 る B の 余り の 値 の 範 
囲 を 次 の よう に 考え て いま す 。 


BAS1IC が 計算 で 求め られ る 最大 値 ・・・・3 2 767 


32767 ニ 1000 三 32 余 り 767… 小 数 点 以下 3 桁 まで 求め られ る の は 0 32 ま で 
32767 二 100 三 327 余 り 67 一 小数 点 以下 2 桁 ま で 求め られ る の は 33327 ま で 
3276710 三 3276 余 り 7 一 小数 点 以下 1 桁 ま で 求め られ る の は 327---3276 ま で 





ちょ っ と 考え て みれ ば わか る と 思い ます が 、 後 で A を B で 割っ 
た と き の 余 り に か ける 値 と 、BAS1IC の 計算 で 求め られ る 最大 
値 か ら 、 逆 算 し て エラ ー の 出 な い 範 囲 を 出し て いる の で す 。 

余り が 32767 を 越え る 場合 も 考え られ ます が 、 余 り が 32767 に な 
る と いう こと は 、A の 値 は 32767 以 上 に な り ま す の で 、A の 値 を 
入力 する 時 点 で すでに アウ ト で す 。 考え る 必要 は あり ませ ん ね 。 

さて 、 もう一度 74 ペ ー ジ の プロ グラ ム を 見 て くだ さい 。 今 の 条 
件 を プロ グラ ム に する と この よう に な る わけ で す 。 

この プロ グラ ム は 今 ま で の プロ グラ ム よ り も 、 少 々 難し か っ た 
か も し れ ま せん 。 し か し 、 プロ グラ ム で BAS 1IC の 機能 以上 の 
こと が で きる あい うこ と が わか っ て いた だ 人 は た と 時 いま す 。 

自分 で プロ グラ ム を 作っ て いる と き 、 つ いつ い ぃ い BASIC の 機 
能 の 範囲 内 で も の ご と を 考え て し まい が ち で す 。 不 可能 を 可能 に 
し て や る ん だ 、 と いう くら い の 意 気 込 み で いけ ば 、 自 然 と プロ グ 
ラム を 作る 腕 も 上 達する し 、 い い プ ログ ラム が で きる の で す 。 
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カセ ッ ト の 接触 が 了 悪 く な っ て し まっ た ら 
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ファ ミリ ー コ ンピュータ の ソフ トウ ェ ア は BASIC 用 に 売ら れ 
て いる も の を の ぞ け ば 全部 カセ ッ ト に な っ て いま す 。 し た が っ 
て 、 ソ フト を 変え る と き は 必ず カセ ッ ト を ぬき さ し す る こと に 
な る わけ で す 。 

て いね い に あ つか っ て いれ ば こわ れる こと は あり ませ ん が 、 
「 は や く 次 の ゲー ム が や り た い 」 な ん て 気持 ち が あ る と 、 つ いつ 
ぃ い 乱 暴 に な っ て し まい 、 エ ジェ クト を 思い 切り や っ て し まい が ち 
で す 。 これ を 繰り 返し て いる と 、 カ セッ ト の 接触 が 悪く な っ て し 
まい 、 カ セッ ト を さ し 込 ん だ の に 正しく 画面 が 出 て こ な く な っ た 
りす る こと が あり ます 。 

カセ ッ ト を 前 後に 動か し て 電源 を 入れ な お す と な お る と き が あ 
り ま す が 、 ま すま す 悪 く な る こと も 考え られ ます の で 、 ひ ん ば ん 
に や る こと は 進め られ ませ ん 。 

いち ば ん いい の は 、 カ セッ ト 側 の 接点 を アル コー ル や CRC5 一 
56 な ど を つけ た 綿棒 で 数 回 こす り 、 よ ご れ や サビ な ど を 落と し 
ます 。 こ れ で か な り 調 子 が よく な る は ず で す が 、 そ れ で も ダメ な 
と き は 販売 店 や 任天堂 に 相談 し て み ま し ょ う 。 

な お 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ の カセ ッ ト さ し 込み 口 に CRC5 一 
56 を ふき つけ る と 、 カ セッ ト の ぬき さ し が 楽に な り ま す が 、 ホ 
コリ が 付き や すく な り ま す の で 、 あ まり すす め ら れ ま せん 。 














eds 
今 、 育 景 は ゲー ム の 大 切な 要素 


/ 


今 ま で の プロ グラ ム は 、 基 本 的 な も の で し た の で 、 あ まり ファ ミ 
リー ベー シッ ク の 特徴 を 生か し た も の で は あり ませ ん で し た 。 

そこ で 、 こ れ か ら フ ァ ミ リー ベー シッ ク の 特徴 を 生か し た プロ グ 
ラム を 作っ て み ま し ょ う 。 「 


パソ コン の ゲー ム に は 必ず と いっ て いい ほど 背景 が 付い て いま す 
ね 。 こ の 背景 に は 大 きく 分 け て 2 つの 種類 が ある と 考え られ ます 。 
1 つ は ゲー ム の 内 容 と 全く か か わり を 持た な い 、 つ まり 空 や 山 や 
海 な ど 、 ゲ ー ム を 盛り 上 げ 、 雰 囲 気 を 出す た め に 付け る も の で す 。 
これ は 「 な いよ り は あっ た 方 が いい 」 的 な 考え から 、 ゲ ー ム の プロ 
グラ ム が 完成 し た 後 で 作る 場合 が 多い よう で す 。 
「 も う 1 つ は 、 ゲ ー ム の 内 容 に 直接 か か わっ て くる も の 、 つ まり 迷 
路 ゲ ー ム の 迷路 や 、 レ ー シ ン グ ゲ ー ム の コー ス な ど で す 。 こ の 場合 、 ト 
| 背景 が な く て は ゲー ム に な り ま せん の で 、 か な り 重 要 な 役割 を は た | 
し て いる と いえ る ます 。 特に 迷路 ゲー ム の 場合 、 背 景 と な る 迷路 が ゲ 
則 ー ム の お も し ろ さ その も の を 決め て し まい ます の で 、「 何 で も いい か 
ら 作 れ ば いい 」 と いう わけ に は いか な いで し ょ う 。 


| 育 吉 








人 と At は 時 
キャ ミュ 79 の 念 点 て . 
で て いる ム で - す 〆 
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BG GRHAPHIC で 育 景 作り 


ビー ジー 


グフ プイ ッ ツク グ 


つま り Back Graund( 背 景 ) GRAPHIC と いう こと で ある 


GAME BASIC モー ド 画 面 


Mr か Ros に 
5 な いう ちか ら 背 景 を 作っ て も …… 」 と 疑問 に 思う か も し れ ま せ 

NE かと ケト Pe わな いわ け で すし 、 簡 単 な よ う で け 
凍 a 9CB あ の 

て 、 背 景 を 作る に は 、BASIC の P R I NT を 使っ て 作る 方 法 
と 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク に 内 蔵 さ れ て いる BG GRAPHIC を 使 
っ て 作る 方 法 が あり ます 。 

BASIC の P R I NT を うま く 使 っ て 背景 を 作る と 、 画 面 全体 の 感 
じ が うま くつ か め な い ば か りか 、 キ ャ ラク タ の 選択 や 色 の つけ 方 が 
か な り め ん どう で す 。 特 に 意図 する と ころ が な い の で し た ら BG 
GRAPHIC を 使っ た 方 が 賢明 で す 。 


@BG GRAPHI CC 画面 に する に は ? 


さき て 、 それ で は まず BGGRAPHIC 画 面 出 し ます 。 BASIC を 
使っ て いる 場合 、、S YSTEM と 入力 し 、 語 太 MRN 思 キー を 押し 
て くだ さい 。 それ 以外 の 場合 は 、、 メ ニュ ー 画 面 で GAME BASIC を 
選び ます 。 

する と 画面 は CAME BASIC モー ド 画 面 に 変わ り ま す の で 、 疾 
の キー を 押し て BG GRAPHIC を 選ん で くだ さい 。 

これ で 下 に ある よう な 、 画 面 が 表示 され ます 。 こ れ が BGGRAPHIC 
画面 で す 。 

さら に 、 BG GRAPHIC 画面 か の ら GAME BASIC モー ド 画 面 に 

も どり た いと き に は 、 改 S 軒 キー を 押し て か ら 還 較 較 キー を 押し ます 。 


を 押す 


| ESC 紅 組 中 @ 
2 STOP kik 


BG GRAPHIC 画面 
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BG GRHAPHIC の 使い 万 
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さて 、 次 の よう な BG GRAPHIC の 画面 を 表示 させ る こと が で 
きま し た か が し 





画面 の 左上 に 表示 され て いる 四角 い ワ ク が BG GRAPHIC の カー 
ソル で す 。 そ し て 、 画面 の 左下 に X : 00、Y : 00 と 書か れん て いる の 
が 、 そ れ ぞ れ カ ー ソ ル の 横 と 縦 の 位置 を 表示 し て いま す 。 

カー ソル を 動か す に は 、BASIC の と き と 同 し 関 語 還 還 の 4 っ 
の キー を 使い ます 。 た めし に キー を 押し て みて くだ さい 。 カー ソ 
ル が 右 に 1 つ 動き 、X : 01 が Y : 00 に 変わ っ た は ず で す 。 

さら に 同 キ ー を 押し て いく と 、 カー ソル は どん どん 右 へ 行き 、 X 
の 数 値 も どん どん 増え て いき ます 。 そ し て 、XX% : 27 に な る と XX : 00 
に も どり 、 カ ー ソ ル は 再び 左側 に 移り ます 。 

さて 、 今 度 は キー を 押し て み ま し ょ う 。Y の 値 が だ ん だ ん 増え 
で いき 、 YY: 20 で 比 ま り ま し た 。 

この こと か ら わ か る よう に 、 カ ー ソ ル の 動く 範囲 は 横 が 0 から 27 
の カー ソル 28 個 分 、 縦 が 0 か ら 20 の カー ソル 21 個 分 で ある こと が わ 
か り ま す 。 








@ BG GRAPHIC で カー ソル の 動く 位置 


1 
カツ メル 28 此 分 一 ーー テーーーー ラ デア ーーー 





ご ご ーー サーーーーーーーーw_ 


性 玉 


I 
1 
(ーーー RE- 


さて 、 それ で は カー ソル を 最初 の X : 00、Y : 00 の 位置 に も ち ど し て か 
ら 、 お も むろ に 限 座 請 信 キー を 押し て み ま し ょ う 。 カーソル の 位置 
に 、 画 面 下 で 「 へ 」 マ ー ク が 点 減 し て いる 上 に ある キャ ラク タ と 同じ も の 
が 表示 され た は ず で す 。 

さら に 厩 座 肩 信 キー を 押し て いく と 、 カ ー ソ ル が 動い て 、 さ き ほ ど 
と 同じ し キャラ クタ が どん どん 表示 され まし た 。 

この よう に 、BG GRAPHIC は カー ソル の 位置 に 、 下 に 表示 され て 
いる キャ ラク タ を 置く こと が で きる の で す 。 

カー ソル の 動く 範囲 は 横 28、 縦 21 で すか ら 、 全 部 で 588 個 の キャ ラク 
タ を 置け る わけ で すね 。 

さて 、 今 「^ へ 」 は 8 つ 表 示さ れ て いる キャ ラク タ の うち いち ば ん 左側 に 
あり ます 。 これ を 右側 に 動か し て いく に は 放 頭 還 キ ー を 使い 、 ま た 左側 
に 動か し て いく に は 軒 N 練 キー を 使い ます 。 

また 、 度 証 請 | キ ー を 押す と 、 下 に 表示 され て いる 8 個 の キャ ラク タ 
は 次 々 に 変わ っ て いき ます 。 た めし て くだ さい 。 

これ ら の キー の 関係 が よ くつ か め な か っ た 人 は 次 の ペー ジ を 見 て くだ 
さい 。 
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> で 


画面 に 
表示 され て いる 





キャ ラク タ の 色 を 変え て みよ つう 


ここ で ちょ っ と マニ ュ ア ル の 113 ペ ー ジ や 、 キ ャ ラク タマ ッ プ に あ 
る キャ ラク タテ ー ブ ル B を 見 て くだ さい 。 

な ん だ か 、 ず いぶ ん いろ いろ な 色 が つい て いま すね 。 と ころ が 、 
國 OM 思 キー を 使っ て 画面 の 下 に 表示 させ た 8 つの キャ ラク タ は 、 
どれ も 白 と 青 系 の 色 し か つい て いま せん 。 

そこ で ちょ っ と 、 屋 古 駅 科 キ ー を 押し て みて くだ さい 。 する と 
キャ ラク タ の 色 が 変わ り 、MODE の 横 が 0 だ っ た の が 1 に な っ た 
は まま 2 

さら に 屋 太 MRN 江 キー を 押し て いく と キャ ラク タ の 人 色 は 次 々 と 変 
わっ て いき ます が 、 数 字 が 3 に な っ た 後 、 語 久 MRNl キ ー を 押す と 
再び も と に も どっ て し まい まし た 。 

キャ ラク タテ ー ブ ル の いろ いろ な 色 の キャ ラク タ は 、 こ の よう に 
し て 色 を 変え た も の が 載っ て いた わけ で すね 。 

特に この キャ ラク タテ ー ブ ル に 載っ て いる も の と 同じ 色 に し て 使 
う 必要 は あり ませ ん の で 、 自 分 の 好み で MO DE の 横 の 数 を 0 か ら 
3 まで 使い わけ る と いい で し ょ う 。 

また 、 加 キー を 押す と 、 カー ソル の ある 場所 の キャ ラク タ を 消す 
こと が で きま す 。 


色 が 変え られ る 範囲 


MODE の 横 の 数 字 を 記 久 MRN 江 キー を 押し て 変え る と 、 キ ャ ラ 
クタ の 色 は 変わ り ま す が 、 厩 座 記入 キー を 使っ て 画面 に 表示 させ 
と 、 下 の 実線 内 は 同じ 色 に な り ま す 。 注意 し て くだ さい 。 


(0.0) (2.0) (4.0) (6.0) (8.0) (⑩.0) (⑫.0) (4.0) (⑯.0) 0) (⑳.0) (20) (4.0) (6.0) 7.0 
































ファ ンク ショ ン 機 能 を 表示 させ よう 


BG GRAPHIC に は この 他 、 いろ いろ な 機能 が あり ます 。 た めし 
に 還 還 キー を 押し て みて くだ さい 。 画面 の 左上 に 、 次 の よう な 表 
示 が 出 ます 。 





これ は 、 フ ァ ン クシ ョ ン メ ニュ ー と 呼ば れる も の で 、 導 導 の キー 

を 使っ て 「>」 を 動か し て 、 屋 対 塵 還 | キ ー で 選ぶ こと に より 、 そ 
| れ ぞ れ の 機能 が 使え ます 。 

F I LE 以外 の 機能 は 、 す べ て 画面 に 関す る も の で 、 ど の 機能 
使っ て いる の か は 、MODE の 下 に 表示 され ます 。 

そう いえ ば 今 ま で MODE の 下 に は 「SELECT」 と 表示 され 
て いま し た ね 。 こ れ ま で 使っ て いた の は 、SELECT 機 能 だ っ た 
わけ で す 。 

また 、 こ の ファ ンク ショ ン メ ニュ ー が 表示 され て いる と き に 國 還 国 
キー を 押す と 、GAME BASIC モー ド 画 面 に 戻る こと が で きま す 。 


COPY 機 能 


それ で は 、 ま ず COPY 機 能 か ら 使 っ て み ま し ょ う 。 
COPY 機 能 は 画面 上 に ある キャ ラク タ を 、 同 じ 色 の まま 画面 上 
の 他 の 位置 に 複写 する こと が で きる 機能 で す 。 
| も ちろ ん 、 画 面 上 の キャ ラク タ が も と に な っ て いる わけ で すか ら 
| 画面 上 に 何 も 表 示さ れ て いな いと き は 使え ませ ん 。 
| 現在 、 画 面 上 に キャ ラク タ が 1 つも 表示 され て いな い の で し た ら 、 
「 SELECT 機 能 を 使っ て 、 2 、 3 個 の 異な る キャ ラク タ を 色 を 変 
えて 表示 させ て か ら は じ め て くだ さい 。 
| さて 、 ま ず フ ァ ン クシ ョ ン メ ニュ ー の 中 か ら 、COPY を 選び ま 
| す 。 す る と 、 画 面 上 の キャ ラク タ は 変わ り ま せん が 、MODE の 下 
に 「COPY」 と 表示 され まし た 。COPY 機 能 が 使え る よう に な 
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っ た わけ で す 。 

次 に に 証 識 還 キ ー を 押し て 、 複 写し た い キ ャ ラク タ の と ころ 
へ カー ソル を 持っ て いき ます 。 カ ー ソ ル が キャ ラク タ と 重なっ たら 
同 N 六 キー を 押し て くだ さい 。 

そし て 再び に 較 還 還 員 キー を 使っ て カー ソル を 動か す と 、 表 示さ 
れ て いた キャ ラク タ は その まま 残り 、 カ ー ソ ル の ある 位置 に は 、 そ 
れ と 同じ キャ ラク タ が 表示 され て いま す 。 

ここ で 、 屋 評 思 キー を 押す と 、 カ ー ソ ル の 位置 に その キャ ラク タ 
を その まま 置く こと が で きま す 。 そ し て 再び 還 訟 罰 キ ー を 押す ま 
で 、 何 回 も 屋 主 記 キ ー を 押し て 同じ し キャ ラク タ の 複写 が で きま す 。 

複写 し た キャ ラク タ は も と の キャ ラク タ と 同じ 色 に な り ま す が 、 
場所 に よっ て は 周り の キャ ラク タ の 色 が 変わ っ て し まい ます 。73 ペ 
ー ジ の 「MODE で 色 が 変え られ る 範囲 」 を も う 一 度 見 て 下さ い 。 


① 園 國 騙 是 キ ー で カー ソル を 複写 し た い キ ャ ラク タ の 位置 まで も っ て くる 








の 】 INS EE 必 ilki 


③ 国 國 叫 還 キー で カー ソル を 複写 し た い 位置 まで も っ て くる 
《⑳】 DEL E 入 ii 
( 〇 2 ジタル ク 2)Dni た は を コク ヒッ シ ルル コト HE そ ラ レル シル ん ん 6 


⑥ 複 写し た い キ ャ ラク タ を 換え た いと き は ① か ら 、 同 じ も の の 場合 は ③ か ら 行 な う 
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タタ 妥 へ へ ヘ べべ ヘ ii 


MOVE 機 能 


MOVE 機 能 は 、 画 面 上 に 表示 され て いる キャ ラク タ を 他 の 位置 に 
移動 きせ る こと が で きま す 。 

も ちろ ん 、 画 面 上 に 何 も 表 示さ れ て いな けれ ば 移動 させ よう に も 移 
動き せる も の が な いわ け で すか ら 、 何 も で きま せん 。 SELECT 
機能 を 使っ て 適当 な キャ ラク タ を 表示 させ た 後 、 行 な っ て くだ さい 。 

それ で は 、 ま ず フ ァ ン クシ ョ ン メ ニュ ー で MOVE を 選び ます 。 
MODE の 下 に は 「MOVE」 と 表示 され まし た 。 

まず 国語 還 員 キー を 使っ て カー ソル を 移動 し た い キ ャ ラク タ 
の 位置 まで 動か みしま す 。 カ ー ソ ル が キャ ラク タ と 重なっ た ら 還 一 キ 
ー を 押し て くだ さい 。 

則 そし て 、 園 語 還 国 キ ー で カー ソル を キャ ラク タ の 移動 させ た い 

位置 まで 持っ て きま す 。 こ の と き 、 す で に も と の 位置 に キャ ラク タ 
は あり ませ ん 。 

“ 也 還 キー を 押せ ば 、 カ ー ソ ル の 位置 に キャ ラク タ が 置か れ ま す 。 

員 使い 方 は 、 ほとん ど COPY 機 能 と 同じ で す が 、 も と の キャ ラク 

| タ が 残ら な いこ と 、 力 罰 キ ー だ け を 何 回 も 押し て 使え な いこ と が 

有 いま す 。 










避 BlHE] キー <: 株 カ ぶせ た キャラ 29 の 
人 電 まく カー ツル セ 折 て < る 。 


固 同 園 較 +-《+ キュ っ ウ 9 を 移 久 させ た い 
イ 北 ( ぬ ょ < キャ っ 7 を 了 す キ 、 く < 3 。 





出 較 | キー を 理 す 物 答 完了 タ 











CLEAR 機能 


CLEAR 機能 は 、 今 まで いろ いろ な 方 法 で 画面 に 表示 させ た キャ 
ラク タ を 全て 消す も の で す 。 

ファ ンク ショ ン メ ニュ ー で CLEAR を 選ぶ と 、 そ の 時 点 で 今 ま 
で 表示 され て いた キャ ラク タ は 1 つ 残 ら ず 消え て し まい ます 。 表 示 
され て いる 画面 が いら な いと き 以 外 は 使わ な いで くだ さい 。 

な お CLEAR 機能 が 使わ れる と 、 画 面 が 消え た 後 、 自 動 的 に S 
ELECT 機 能 を 選び ます 。 


CHAR 機 能 


FILE 機能 は 、 直 接 画 面 の 表示 と は 関係 な あり ませ ん の で 、 先 に C 
HAR 機 能 を みて み ま し ょ う 。 

CHAR 機 能 は 、 画 面 に キー ボー ド か ら 入 力 し た 文字 を 表示 させ る 
だ た め の も の で す 。 

ファ ンク ショ ン メ ニュ ー で CHAR を 選ぶ と 、MODE の 下 に 「C 
HATR」 と 表示 され 、 カ ー ソ ル が か ら BASIC と 同じ 較 に 変わ り 
ます 。 

これ で 、 画 面 に キー ポー ド か ら 入 力 し た 文字 が 表示 で きる よう に な 
っ た わけ で す 。 た めし に P R I NT 2 * 3 と 入力 し 、 語 庫 馬 軸 キミ 
ー を 押し て みて くだ さい 。 


お や ? カー ソル は 次 の 行 の 先頭 に 移動 し まし た が 、 2 * 3 の 計 
算 結果 は 表示 され ませ ん ね 。 

CHAR 機 能 は 画面 に キー ボー ド か ら 入 力 さ れ た 文字 を 表示 する 
だ け で すか ら 、 そ れ が BASIC の 命令 で あろ う が な か ろう が 全く 関 
係 な い の で す 。 気 に せ ず 好き な こと を 入力 し て みて くだ さい 。 

な お 、CHAR 機 能 で は 下 の 5 つの キー は 使え ませ ん 。 











CHAR 機 能 で 使え を な い 5 つ の キー : 
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FILE 機 能 

F I LE 機能 は 、BG GRAPHIC で 作っ た 画面 を カセ ッ ト テ ー プ 
に 記録 し た り 、 す で に カセ ッ ト テ ー プ に 記録 きれ て いる 画面 を 読み 
込む た め の も の で す 。 

BGGRAPHIC で 作っ た 画面 は 、 バ ッ ク ア ッ プ スイ ッ チ を 使っ て 
保存 する こと は で きま せん 。 バ パック アッ プス イッ チ を ON に し て お 
いて も 作っ た 画面 は 消 を えて し まい ます 。 

で すか ら 、BG GRAPHIC で 作っ た 画面 を 保存 する に は 、 カ セッ 

ト テ ー プ に 記録 する し か 方 法 が な い の で す 。 

と りあ え ず 、 画 面 に 何 も 表 示さ れ て いな く て は 、 記 録 し て も し ょ 

う が な い の で 、 次 の よう な 画面 を 作っ て み ま し た 。 





[ この 画面 は 使っ て いる キャ ラク タ が 限ら れ て いま す の で 、 最 初 に S 
上 ELECT 機 能 で 使用 する キャ ラク タ を 人 色 を 決め て 、1 つ ず つ 表 示 
させ て お きま す 。 そ し て 、COPY 機 能 を 使え ば 簡単 に 作れ て し ま 
いま す 。 

さて 、 そ れ で は 還 議 開 キ ー を 押し て 、 フ ァ ン クシ ョ ン メ ニュ ー を 表示 
させ 還 國 キー で 「>」 を F I LE の と ころ に 移動 させ て か ら 誠 請 
キー を 押し て くだ さい 。 画 面 に は 次 の よう に 表示 され ます 。 
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ここ で は 、 テ ー プ に 記録 する の で S を 押し ます 。 画 面 に は 次 の よ 
うに ファ イル ネー ム を だ た ず ね て きま す 。 





BACK1 と 入力 し 、 デ ー タ レコ ー ダ に カセ ッ ト テ ー プ を セッ ト 
し て 録音 ボタ ン を 押し て か ら 語 語 KN キ ー を 押し ます 。 





カセ ッ ト テ ー プ に 記録 し て いる と き は 上 の よう に 表示 され ます が 、 


終了 する と 自動 的 に SELECT 機 能 に 移り ます 。 し か し 、 さ き は ほ は 
ど 作 っ た 画面 は その まま 残っ て いま す 。 F I LE 機能 に は 、 BASIC 
の LOAD ? の よう な 正しく 記録 さき れ て いる か どう か を 確か め る よ 
う な 便利 な も の は つい て いま せん 。 不安 に な る よう で し た ら 、 も う 
1 回 くら い テ ー プ に 記録 し て お いて くだ さい 。 カ セッ ト テ ー プ に 記 
録 し て お いた 画面 を 読み 込む に は 、F I LE 機能 を 選ん で 、「SAV 
E(S), LOAD(L) ? 」 が 表示 され て いる と き L 上 を 押し ます 。 記 
負 の と き と 同 じ く 、 フ ァイル ネー ム を 聞い て きま す の で 、 さ き は ほど 
入れ た BACK 1 を 入力 し 、 國 議 駅 軸 キ ー を 押し ます 。 

正しく 読み 込み が で きれ ば 、 次 の よう に 4 回 表示 され た 後 、SEL 
ECT 機 能 が 選択 され ます 。 


うま く 読 み 込め な か っ た ら 、40 ペ ー ジ を 参考 に し て くだ さい 。 
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使え る アニ メ ・ キ ャ ラク タダ を 
王 部 表示 し て みよ う 


この BASIC の 最大 の 特徴 は 、 画 面 に 表示 し た アニ メキ ャ ラク タ 
が 簡単 に 動か せる こと で す 。 こ の アニ メキ ャ ラク タ は 、 ス プラ イト 
と 呼ば れ て いる 、 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 文字 と 違う 画面 に 表示 さ 
れ ま す 。 

前 に マリ オ が 動く プロ グラ ム が あり まし た が 、 こ れ は スプ ライ ト を 
利用 し て 動か し た も の だ っ た の で す 。 

それ で は 、 こ の スプ ライ ト を 使っ て 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動か し 方 
を 見 て み ま し ょ う 。 い つも の よう に 、 プ ログ ラム を 入力 し 、 実行 し 
て か ら 説 明 を 読ん で くだ さい 。 


キヤ スク 08098 シレ グン シム 


0: ら E ら 6 

2 人 0OGSET {0 

30 SPRITE ON 

:0 FOR :S 三 0 TO 207 STEP 16 

520 POR C デ 0 TO 15 STEP 4 

60 DEF SPRITE C ン 4, (0, 1, 0, 0, 0)= ニ CHR$(S 十 
C) 二 CHR$(S 十 C 二 1) 填 CHR$(S 十 C 寺 2) 十 CHR$(S 填 C 十 3 ) 
70 SPRITE C/4。C*8 十 50, 100 

80 NEXT 

90 PAUSE 

100 NEXT 

110 SPRITE OFF 

120 END 


ちょ っ と 長い で す が 、 上 の プロ グラ ム を 間違わ な いよ うに 入力 し 
て か ら 、RUN と 入力 し 、 司 玉 MRN 江 キー を 押し て プロ グラ ム を 実 
行き させ て み ま し ょ う 。 

次 の ペー ジ の よう に 、 画 面 上 に アニ メキ ャ ラク タ が 4 つ 表 示さ れ た 
上 に カー ソル が 出 ま し た か 。 

も し 、 こ の よう な 画面 に な ら な か っ た ら 、 プ ログ ラム の 入力 間 違 
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区 22 つ 2 つ つ つ 5{{{.。、: 


いで す 。- 下さ 栓 し て くだ さい 。 





ちょ っ と マニ ュ ア ル の 裏表 紙 や 、 キ ャ ラク タマ ッ プ に ある キャ ラ 
クタ テー ブル A を 見 て くだ さい 。 

今 、 画 面 に 表示 され て いる アニ メキ ャ ラク タ は 、 い ちば ん 上 の 段 
の 左 か ら 4 つ で すね 。 

それ で は 、 次 に キー を 1 回 押し て みて くだ さい 。 今度 は 、 画 面 に 
次 の 4 つが 表示 され まし た 。 

さら に キー を 押し て いく と 、 最 後 の カ ニ さ ん が 2 つ 、 ト リ さ ん が 
2 つ 表 示さ れる まで 、 4 つ ず つ ア ニ メ キ ャ ラク タ を 表示 し て いき ま 
す 。 そ し て プロ グラ ム は 終わ り 、 画 面 上 に は OK が 表示 され まし た 。 
今 、 画 面 上 に 表示 され た の が 、 こ の BA S I C で 使え る アニ メキ 
ャ フク タ の 、 ほ ば ぼ 全 部 で す 。 画面 に 表示 され た も の の 他 に も 、 レ ー 


ザー や 、 キ ャ ラク タテ ー プ ブル の 表 に 載っ て いな いも の が あり ます が 、 


それ に つい て は 、 も う 少 し 後 で ふれ る こと に し まし ょ う 。 

また 、 今 画面 に 表示 され た アニ メキ ャ ラク タ は 、 キ ャ ラク タテ ー ブ 
ル に 載っ て いる も の と 、 色 が 違う も の が あり ます 。 そ の 理由 は 、 後 
に ある 「 ア ニ メ キ ャ ラク タ の 色 を 変え て みよ う 」 と いう と ころ を 読 
め ば わ か り ま す 。 

どう し て も 知り た い 人 は 先 に 読ん で くだ さい 。 
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アニ メ ・ キ ャ ラク タ を 動か そう Part 1 


ST の に あの 

4 時に や キー SS 

0 な PR HE OR 

40 DEF SPRETE 0、(0, 1, 0, 0。 0) テ CHR$ も (0) 二 


CHR$(1) 圭 CHR$(2) 十 CHR$(3 ) 

50 FOR X= テ 240 TO 0 STEP 一 1 
60 SPRITE 0, X, 100 

70 NEXT 

80 SPRITE OFF 

90 END 


さき ほど の プロ グラ ム は 、 必 要 で し た ら カ セッ ト テ ー プ に 記録 し 
て お き 、 と りあ え ず NEW で メモ リ 上 か ら 消 し て か ら 上 の プロ グラ 
ム を 入力 し ます 。 間 違い な く 入 力 で きま し た ら 、RUN で プロ グラ 
ム を 実行 きせ て み ま し ょ う 。 

次 の よう に , マリ オ が 画面 の 右 か ら 左 へ 向かっ て も の すご い ス ピ 
ー ド で 動い て いっ た は ず で す 。 








これ は 、DEF SPRITE と SPRTITE を 使っ て 、 マ リオ 
の キャ ラク タ を 表示 させ 、FOR 一 TO~, NEXT で その 位置 
を 変え て いる の で す 。 

それ で は 、 こ の DEF SPRITE と SPR TITE の 使い 方 を み 
て の まま も チキ う 。 





クジ クジ クジ 多 多 ん 


所 DEF SPRITE は 
アニ メ ・ キ ャ ヤラ クタ を 定義 する 命令 だ 

まず 、40 行 を 見 て くだ さい 。 こ こ に ある DEF SPRI TE と 
いう の が 、 ス プラ イト 面 に 表示 させ る スプ ライ ト に キャ ラク タテ ー 
ブル A に ある アニ メキ ャ ラク タ を 定義 する 命令 な の で す 。 

スプ ライ ト 面 は 、 キー ボー ド か ら 入 力 し た 文字 が 表示 され る 画面 
と は 全く 別に ある 画面 で す 。 

この スプ ライ ト 面 に は 、 文 字 な ど を 含む キャ ラク タ を 表示 させ る 
だ た め の ス プラ イト と いう も の が あり ます 。 

は じ め 、 こ の スプ ライ ト は 透明 に な っ て いま す 。 で すか ら 、DE 
F SPRITE を 使っ て アニ メキ ャ ラク タ な ど を 定義 する わけ で 
す 。 

40 行 を みて も わか る よう に 、DEFE SPR ITE の 後ろ に は 、 
何やら いろ いろ な も の が た くさ ん くっ つき ます 。 こ れ ら は 次 に ある 
よう な ら こと も 意味 し て いま す 。 




















WDEF SPRITE の 使い 方 


け ビ ヒト SR 1 エモ 9) (A。 日 ,。 CD。 E) 


=ーCHR$(F) 圭 CHR$(G) 土 CHR$(H) 十 CHR$(1) 





n…… ス プラ イト 番号 。 0 一 7 の 8 つの スプ ライ ト に 対応 

A…… 配 色 番号 。 カ ラー チャ ー ト に ある 0 一 3 の 配色 番号 に 対応 

vn キャ ラク ク の 和合 過 8 。 キャ ラク タク テー の LA に ある レー ザー ば 0 、 それ り 
作 は 1。 こ れ が っ つて いる と 、 う まく 表示 され な いこ と が ある 

C…… 表 示 優先 度 。 0 だ と スプ ライ ト 面 は キー ボー ド か ら 入 力 し た 文字 より 手前 、 
1 だ と 後 側 に 表示 され る 

D……X 軸 方 向 反転 表示 。 0 で キャ ラク タテ ー ブ ル と 同じ 形 、 1 で X 軸 方 向 に 対 
し 反転 し た キャラ クタ に な る 

E……Y 軸 方 向 反転 表示 。 0 で キャ ラク タテ ー プ ブル と 同じ 形 、 1 で X 軸 方 向 に 対 
し 反転 し な キャラ クタ に な る 


ド ペー・ 
G…… キャ ラク タテ ー ブ ル A に ある キャ ラク タ を 囲 ん だ 正方 形 の 
H…… か ど に ある 数 字 に 下 の よ うに 対応 させ る 





月 E * こ の 場合 、 残 り の 3 つの CHR$ は 
不要 で =CHR $(F) と すれ ば いい 
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DEF SPRITE で アニ メキ ャ ラク タ を 定義 する 方 法 の な か 
で 、X 軸 方 向 反転 表示 と Y 軸 反転 表示 と いう の が あり まし た が 、 こ 
れ は 頭 で 考え た だ け で は ちょ っ と わか ら な いか も し れ ま せん 。 

マニ ュ ア ル を 読ん で 理解 で きた 人 は と も か く 、 よ くわ か ら な か っ 
だ 人 は 次 の プロ グラ ム を 入力 し て くだ さい 。 


ド ED 5 の に 全 

20 CGSET 1, 0 :SPRITE ON 

8 馬 に EGOCGEAEE 0。 0 

0 やす MEITF * 人 Ba を D 

50 IF D<0 OR D>1 THEN 30 

0 も の で AT 所 0。 1 

70 INPUT *E=? E 

80 IF E<0 OR E>1 THEN 560 

90 DEF SPRITE 0, (0, 1, 0, D, E)=CHR$( 0 ) 圭 
CHR$(1) 圭 CHR$( 2 ) 二 CHR$( 3 ) 

100 SPRITE 0, 128, 100 

に すす 0 や ド NPU ルツ ケ クマ スカ (Y OR NRN) を 

120 IF C も $ も =*N? THEN SPRITE OFF :END 
130 GOTO 30 


この プロ グラ ム を 実行 きせ る と 、D と E の 値 を た ず ね て きま す 。 
この D と E と いう の は 、84 ペ ー ジ の 「DEF SPR ITE の 使い 
方 」 の 中 に ある も の と 全く 同じ 役目 を は た し て いま す 。 で すか ら 、 
それ ぞ れ に 0 か 1 を 入力 し て みて くだ さい 。 入力 が 終わ る と 画面 中 
央 に その 場合 に つい て 定義 きれ た キャ ラク タ が 表示 され ます 。 
表示 が 終わ る と 続け る か どう か を 聞い て きま す の で 、Y を 入力 し 
て いろ いろ な 場合 に つい て 調べ て み ま し ょ う 。 

さて 、 調 べた 結果 は どう で し た か 。D= 0 、E= テ 0 以外 の 場合 は 
ちゃ ん と し た 形 に な っ た は ず で す が 、 そ れ 以 外 の 場合 は 、 形 の くず 
れ だ た わけ の わか ら な い キ ャ ラク タ が 表示 され まし た ね 。 

これ で わか っ た よう に 、 こ の D と EE の 値 を 変え た だ け で は 、 ア ニ 
メキ ャ ラク タ を 横向 き に し た り 、 下 向き に し た りす る こと は で きま 


5) 





せん 。 そ れ に は 、 も う ひ と くさ ふう 必要 な の で す 。 次 の 図 を 参考 に し 


て で 8 千 M5 
念 反転 キャ ラク タ を 定義 する に は 
上 下 反 転 左右 反転 上 下 左右 反転 
E 三 | E=0 E ニ 


H 





( 例 ) マリ オ の 場合 だ と 次 の よう に な る 
鍛 上 下方 向 反 転 


DEE/ SERRTETE モ 0、 (0.。 1. 0 1。 1) ニ =CHR$( 2 ) 
CHR$( 3 ) 二 CHR$( 0 ) 二 CHR$( 1 ) 





登 を 右 方 向 反転 





DEF .SPRITE 0, (0. 1, 0, 1, 0)=CHRS$( 1 ) 二 
CHR$(0) 二 CHR$( 3 ) 十 CHR$( 2 ) 





久 上 下 左右 方 向 反転 


の ヒ EF 5SPREITE DU 00 YU 1 1) デ CHR ゃ も (3) 填 
CHRS$(2)+CHR$(1) 寺 CHRS$(0 ) 























表示 させ る 命令 だ 

DEF SPR1ITE は スプ ライ ト に アニ メキ ャ ラク タ を 定義 
する 命令 で し た が 、 定 義 し た だ け で は 画面 に アニ メキ ャ ラク タ は 
表示 され ませ ん 。 

画面 に アニ メキ ャ ラク タ を 表示 させ る に は 、SPR I TE と い 
う 命 令 を 使い ます 。 

DEF SPRITE を 使っ て 定義 で きる アニ メキ ャ ラク タ は 
8 個 で し た が S P R I TE を 使っ て 1 度 に 画面 上 横 1 列 に 表示 で き 
る の は 、 そ の うち の 4 つま で で す 。 80 ペ ー ジ の 「 使 える アニ メキ | 
ャ ラク タ を 全部 表示 し て みよ う 」 で 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ が 画面 上 上 
に 4 つ ず つ し か 表示 きれ な か っ た の は 、 そ の た めで す 。 上 

その 他 の 場合 は 8 つ 表 示 で きま す 。 間 

さて 、SPR I TE は 次 の よう に 使い ます 。 








信 SPR ITE の 使い 方 





スプ ライ ト 面 の 座標 (X, \) 





(0,239) (255,239) 


ら S ら PR 1 TE こと アニ メキ ャ ラク の 関係 





SPRITE n。X Y と し た 橋 馬 、 ア ニス メキ ャ ラク タ の 場所 に よっ て 座標 の 
値 は 異な る 
倫 SPRITE n, X,。 Y に 対す る アニ メキ ャ ラク タ の 座標 (x, y) 


(XX 本 了 。 『) 
(XY) (X 十 15, Y) 


(X, Y 十 7) (X 二 7,.Y 二 7) (X 十 15, Y 十 7) 


X。 Y 二 15 
( ) RI (X 十 15, Y 二 15) 


し た が っ て SPRITE n, X, Y で の X,Y の 有効 と な る 範囲 は 
{( 注 : テレ ビ に よっ て 多少 異な る こと が ある )} 
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アニ メ ・ キ ャ フク タダ を 動か そつ Part ど 


半 | 隊 きか の 

4 EE NAO ま 0 

SO IP RE の N 

BERMOVE (00 こ 5PR TE (0 お に 、【。 2 0 60) 
PIGKS NE 上 NON 1 /40. 100 

50 MOVE 0 

70 END 


アニ メキ ャ ラク タ を 動か す に は 、 も う 1 つの 方 法 が あり ます 。 ま 
ず 、 上 の プロ グラ ム を 入力 し 、 実 行き させ て みて くだ さい 。 

する と 、 さ き ほ どの DEF SPRITE と SPR 1I TE を 使っ 
た と き と 同 じ よ うに 、 マ リオ が 右 か ら 左 へ 動い て いき まし た 。 で も 
さっ き と ち ょ っ と 違い ます ね 。 ど こ が 違 うか わか り ま すか 。 
動き が 遅い ! ? まあ それ も あり ます が 、 そ れ だ け で は な い は ず 
yo 

まず 1 つ は 、 プ ログ ラム が 終わ っ て OK と カー ソル が 表示 され て 
いる の に マリ オ が 動い て いる こと 、 も う 1 つ は マリ オ が 手足 を 動か 
し な が ら 動い て いる こと で す 。 

それ で も 違い が よく わか ら な い 、 と いう 人 は 、 上 の プロ グラ ム を 
消さ な いで 次 の プロ グラ ム を 入力 させ て みて くだ さい 。 


45 DEF SPRITE 60, (0D, 1。 0。 0。 0) テ CHR$(0 ) 
填 CHR$(1) 土 CHR$( 2 ) 土 CHR$( 3 ) 

70 SPRITE 0, XPOS (0), 125 

80 IF MOVE (0) THEN 70 

90 SPRITE OFF 

100 END 


この プロ グラ ム は 、 さ き ほ ど と 動い て いた マリ オ の ちょ っ と 下 に 、 
DEF SPRITE と SPRTITE を 使っ て 、 同 じ 速 さ で も う 1 
つの マリ オ を 動か す た め の も の で す 。 入力 が 終わ っ て いた ら 実 行 さ 
せ て み ま し ょ う 。 画 面 は 次 の よう に な り ま す 。 
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違い が わか ら な か っ た 人 も 、 今 度 は よく わか っ た で し ょ う 。 上 の マ 
リオ は 手足 を 動か し な が ら 動い て いき ます が 、 下 の マリ オ は 片足 を 
上 げ て 止ま っ た まま 動い て いま すね 。 

さて 、 そ れ で は OK と カー ソル が 出 て か ら も う 一 度 プ ログ ラム を 
実行 させ て み ま す が 、 今度 は マリ オ が 画面 の 中 央 付近 に 近づい た と 
き に 、 了 居 TO 症 キー を 押し て プロ グラ ム を 止め て みて くだ さい 。 

する と 、 画面 の 左上 に は BREAK IN 70 と 出 て 、OKK と ヵ 
ー ソ ル が 表示 され まし た 。 プ ログ ラム が 70 行 で 止ま っ た 、 と いう こ 
月 

と ころ が 、 画 面 上 の マリ オ で 止ま っ て いる の は 下 の 方 だ け で 上 の 方 
は まだ 動い て いま す 。 そ し て 、 画 面 の 左 す み ま で 動い て いき 、 や っ 
C 比 まり まし か た 。 

以上 が DEF MOVE と MOVE を 使っ て アニ メキ ャ ラク タ を 
動か し た と き の 特 徴 で す 。 そ れ で は 、 こ の DEF MOVE と MO 
VE を 使い 方 を 見 て み ま し ょ う 。 





MDEF MOVE( ルー 
動作 を 決め る 命 HH al 9 


DEEFE MOVE と MOVE を 使っ て アニ メキ ャ ラク タ を 動か す 場 
合 、 基 本 的 に は 、DEFE SPRITE と SPR ITE を 使っ た 場 
合 と 同じ で スプ ライ ト を 使っ て いま す 。 し た が っ て 、 ア ニ メ キ ャ ラ 
クタ は スプ ライ ト 面 に 表示 され ます 。 

さて 、DEF SPRTITE は アニ メキ ャ ラク タ そ の も の を スプ ラ 
イト に 定義 し ます が 、DEF MOVE は アニ メキ ャ ラク タ の 種類 
を 選ぶ こと で 数 種類 の アニ メキ ャ ラク タ が スプ ライ ト に 自動 的 に 定 
義 さ れ ま す 。 そ の 点 で この 2 つ は 大 きく 違う と いえ ます 。 

まだ 、。 EE ら 6PR 本選 は 、SPRIT 氏 を 使っ て アニ メキ 
ャ ラク タ を 画面 に 表示 させ る と き 、 プ ログ ラム 的 に 表示 させ る 座標 
を 変え て や ら な いと アニ メキ ャ ラク タ を 動か すこ と は で きま せん で 
に 

し か し 、DEF MOVE は 動作 の 方 向 さ え 決 め て や れ ば 、MO 
VE を 使っ て 簡単 に アニ メキ ャ ラク タ を 動か すこ と が で きま す 。 し 
か も 、 数 種類 の アニ メキ ャ ラク タ を 勝手 に 使っ て くれ ます の で 、 た 
だ 移動 し て いく だ け で な く 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ 自 体 を 動い て いる よ 


う に 見 せ て くれ る の で す 。 動く 速 さ が ちょ っ と 遅い こと を の ぞ け ば 、 


か な り 便 利 な 命令 で すね 。 
それ で は 、 次 の DEE MOVE の 使い 方 を 見 て み ま し ょ う 。 


は は 8. 
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欠 D り DEF MOVE の 使い 方 


DEF MOVE (リリーSPRIT 選 (A, 日 CD, 巨 ) 


n… ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動作 番号 。 0 て 7 の 8 つの 指定 が で きる 
A……… アニ メキ ャ ラク タ の 種類 。 0 て 15 の | 6 種 で 次 の 通り 


(の O CO - OO の 上 6) OO 一 〇 つ 


上 (OO 「 の 一 届 


15 : 


日 om 動作 の 方 向 指 定 。 方 向 | 


・ ア リキ 

レッ チャ ィ 
ノア デイ クー ソノ ライ 
・/ レス 

ペン ペン 
プチ テイ ドアー ボー ル 
・ 車 

> ヘス ヒ ナー 
スタ クー キラ フー 

・ スタ ー シ ッ プ 

・ 爆発 

ニタ ニア 
アリ ーー 

・ シ ェ ル クリ ー パ バー 
4 トス 7 ッッ ー 


ニッ ト ヒ ッ カ ー 


0 て 8 の 9 方 向 で 次 の 通り 0 方 向 2 


方 向 7 方 向 0 方 向 3 
2 に の | Na 
方 向 5 
動か す 速 さ 。 1 て 2 5 5 で 、 数 が 大 きく な る と 遅く ぐ な る 
全体 移動 量 。 | て 2 5 5 て 実際 に 画面 を 動く ドッ ト 数 は この 2 倍 に な る 
表示 優先 度 。 0 て 1 で 0 の と き キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 文字 が 表示 され る 
0 で 画面 より 前 。 | で 後に な る 








配 到 番号 。 0 へ 3。 類 の 「 キ ャ ラク タ に 色 を つけ よう 」 を 見 て ぐだ さい 








この DEF MOVE を 使っ て キャ ラク タ や 、 そ の 動き を 決め た も 
の を 、 実 際 に 画面 上 で 動か す に は MOVE 文 を 使い ます 。MOVE 
の 使い 方 は 次 の 通り で す 。 





代 MOVE の 使い 方 





この MOVE は 、8 種類 定義 し た 全部 の アニ メキ ャ ラク タ を 画面 上 
に 表示 させ る こと が で きま す 。 

た だ し 、 画 面 の 横 方 向 に 対し て は 最高 4 つま で し か 表示 で きず 、 
それ 以上 表示 させ よう と し て も 消え て し まい ます 。 注意 し て くだ さ 
い 。DEF MOVE と DEF SPR TITE を 使用 すれ ば 、 合 計 
16 個 の アニ メキ ャ ラク タ が 表示 で きま す 。 

また 、MO VE で は 、SP R I TE の よう に 画面 上 の どこ に 表示 さき 
せる か と いう こと は 決め られ ませ ん 。 画面 上 の どこ か ら 動 か すか を 
きめ る の に は 、POS II ON を 使い ます 。 

POS ITION で 決め られ る 位置 は も ちろ ん スプ ライ トト 面 上 で 
す の で 、 次 の よう に な り ま す 。 








Pe 


@ び POSITION の 使い 方 


PO05|1 TOM ん パ , 


n…DEF SPR1TE で あら か じ め 定 義 し た アニ メキ ャ ラク タ の 動作 番号 , 0 て 7 
X … ス プラ イト 面 の 横 方 向 の 座標 。 0 て 255 ( 

Y … ス プラ イト 面 の 縦 方 向 の 座標 。 0 て 255 

実際 の スプ ライ ト 面 と 座標 (X, Y) は 次 の よう に 対応 し て いる 


(0,0)r ュ (255,0) 





(0,239)! 255, 239) 


(X。Y) 紅 SPR | TE 上 の と き と 同 じ E く 、 ア ニス メキ ャ ラク タ の 左上 の 座標 に な る の 
で 、 実 際 、 画 面 上 に 表示 させ る こと が で きる 範囲 は 次 の 通り 
X…0< て 240 


_Y…0 て 2 2 4 (テレ ビ に よっ て 多少 異な る こと が ある ) 


MOVE を 使っ て アニ メキ ャ ラク タ を 動か し た 場合 、 こ の よう 
に POSITION で 動き 出す 最初 の 位置 が 決め られ て も 、 い っ 
た ん 動き 出し て し まえ ば も ちろ ん 位置 は 変わ っ て し まい ます 。 そ 
こ で 、 動作 中 の アニ メキ ャ ラク タ の 位置 を 調べ る た め に 、 XPO 
S(n) と YPOS(n) と いう も の が あり ます 。 これ は 、n に DE 
F MOVE で 定義 し た アニ メキ ャ ラク タ の 動作 番号 を 入れ る 


94 





GS JH @ の 2 CcC7I ) Ph CA9。 N う == 


0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
| 





と 、 そ の アニ メキ ャ ラク タ が 現在 画面 上 の どの 位置 に ある か を 示 
じ て く れ ま すず す 。 それ で は . 條 の プロ グラ ム を 入力 し て あて < ぐだ きい 。 


CLS 
CGSE モ ET t, 1 

SPRITE ON 

DEF MOVE (0)=SPRITE (0。 7。 3。 1 2 0, 0,。 0) 
POSITION 0, 2 4 0, 101 


MOVE 0 
生生 @AEE 0 。 0:PRINT *X= ニ "XPOS (6) で メメ 
0D 骨 E100 も PR よ NT YY ニー ドド POS (0) 


IF MOVE (0) ニ テー1THEN 7 0 
うに RSELNE りり 上 FF 
0 END 


この プロ グラ ム を 実行 させ る と 、 画 面 の 左上 に 現在 動い て いる 
アニ メキ ャ ラク タ の 表示 位置 を 示し て くれ ます 。 

さて 、90 行 で MOVE(0) と いう の を TTF ドーTHEN 一 の 判 新 
部 分 に 使っ て いま す 。 こ れ は カッ コ の 中 に 入れ た 動作 番号 の アニ 
メキ ャ ラク タ が 、DEFE MOVE で 定義 し た 移動 量 分 だ け 動い 
た か を 調べ る た め の も の で す 。 動 作 が 完了 し て いな けれ ば 偽 の 値 
の 0, 完了 し て いれ ば 真 の 値 の - 1 に な り ま す 。 で すか ら 90 行 の 
MOVE(0 ) ミ ー1 を MOVE(0 ) と し て も よい わけ で すね 。 
動か し て いる アニ メキ ャ ラク タ は 、 動 作 が 完了 する まで 止ま り 
ませ ん か ら 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ が 止ま る まで 、 こ の IF~ーTHE 
N 一 に よっ て 、70、80 行 の 実行 が 続く わけ な ん で すね 。 

また だ 、 動 いて いる アニ メキ ャ ラク タ を 止め る CUT, 止め て 消 
し て し まう ERA と いう の も あり ます 。 使 い 方 は MOVE と 同じ 
Aa 








キャ ラク タ の 色 を 変え て みよ つう 


| 半 e4 5 

2.0 SB 所 1 所 ON 

30 FOR |=0 TO 3 
40..DEESMOVE)(CL)ESPRITE (0 7 128。 0 と ル ) 
50 POSITION |I, 240。 1I*22 十 50 
60 NEXT 

7 だ 信 委 DiTO 2 

時 隊 紳 6C ら ls 2 

90 に MOMEEHO1) 2 3 
ERONDES DD 

tp 揚 当 NT の CGSEF TS 

120 IF MOVE (0) THEN 12 0 
3 RESXE 

ド 40 CC 拉 和 SPIRITE OFF 

150 END 


今 ま で CGSETT と か 配色 番号 と いっ た も の を 無 条 件 で 使っ て 
きま し た 。 実は 、 こ れ が 画面 に 表示 する キャ ラク タ の 色 を 決め る 
も の だ っ た の で す 。 

それ で は 、 上 の プロ グラ ム を 入力 し 、 実 行き せ て みて くだ さい 。 
する と 、 画 面 の 左上 に 「CGSET 1.,0」 と 表示 され 、 4 つの マ 
リオ が 画面 の 右側 か ら 左 側 へ 向かっ て 歩き 出し まし た 。 4 つと も 
違う 色 が つい て いま すね 。 さ ら に 画面 左上 に は 「CGSET 1,1」 
「CGSET 1.2」 と 表示 され て いき 、 い ろ い ろ な 色 の マリ オ が 
歩い て いき ます 。 動い て いる の で 、 ど う も 色 の 違い が よく わか 
で と 思っ た 人 は 、 次 の め プ ログ ラム を 入力 し て み ま し ょ う 。 


40.DEF MOVE (0) ニ SPRITE (0,。 7。 1。.1。 0。 1) 
rs 由 具 8 條 ト ON | 72 十 1*32、 も 0 0 

ト 19 たり し OAITE 7。 0:PRINT "0 1 2 LM 
120 PAUSE 


この プロ グラ ム を 入力 し た あと 、 実行 きせ る と 、 画面 は 次 の よ 
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うに な り ま す 。 

さき ほど の と き と 同 じ よ うに 、 画 面 の 左上 に は 「CGSET 1.0」 
の 表示 が 出 ま し た が 、 4 つの マリ オ は 画面 の 中 央 で 止ま っ て い 
て 、 そ の 上 に 0 3 の 数 字 が 表示 され まし た 。 





そこ で キー ボー ド の キー を どれ で も いい で すか ら 1 回 押し て 
みて くだ さい 。 画面 上 の 「CGSET」 の 後ろ の 数 値 が 変わ り 、 
4 つの マリ オ の 色 も 変わ り ま し た 。 

さら に キー を 押し て いけ ば 、 画 面 左上 に ある CGSET の 後ろ 
の 数 値 が 変わ り 、「CGSET 1.2」 と な る まで 4 つの マリ オ の 
色 は 変わ り 続 け ま す 。 さきほど 、 色 の 変わ り ぐ あい が よく わか ら 
な か っ た 人 も 今度 は よく わか っ た で し ょ 2 う 。 

今 、 画面 の 表示 され て いた CGSET の 後 の 数 値 が パレ ッ ト コ 
ー ド と 呼ば れる も の で 、 マ リオ の 上 に 表示 され て いる 数 値 が 彩色 
番号 と 呼ば れ て いる も の で す 。 

ッ パパ レッ トコ ー ド は 0 か ら 2 まで 、 彩 色 番 号 は 0 か ら 3 まで あり 
ます か ら 、 使 える 色 の パタ ー ン は 全部 で 12 あ る こと に な り ま す 。 

し か し 、 パ レッ ト は 1 つ し か 選べ ませ ん の で 、 一 度 に 使え る 色 
パタ ー ン は 4 つと いう こと に な り ま す 。 く わし く は 次 の 説明 を 見 
て くだ さい 。 
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隊 す 








ーー ・ 








の CGSET の 使い 方 


CGSET  A。 BB 


A… キ ー ボ ー ド か ら 入 力 さ れる 文字 の ある 面 (バッ ク グ ラウ ンド 面 ) 用 の パレ ッ 
トコ ー ド 。 0 で | 

B… ス プラ イト (アニ メキ ャ ラク タ ) 用 の パレ ッ ト コ ー ド 。 0 で て 3 
パレ ッ ト コ ー ド と 彩色 番号 は 次 の よう な 関係 に な っ て いる 


バッ ク グ ラウ ンド 用 





和 色 番号 に 
対応 





は 1 つの 色 を さす の で 、 | つの 彩色 番号 を 選べ ば 、 3 色 使 える こと に な る 。 し 
た が っ て 、 同 時 に 使え る 色 は 1 2 パター ン と いう こと 。 通常 は パレ ッ ト コード | 
が 選ば れ て いる 


スプ ライ トド 用 


条 色 番号 に 
対応 





通常 は パレ ッ ト コード | が 選ば れ て いる 。 
* 実 際 に どん な 色 が 決定 され て いる か は 、 マ ニュ アル の 1 1 3 ペー ジ の キャ ラク 
タマ ッ プ に ある カラ ー チ ャ ー ト を 見 て くだ さい 。 


98 





ここ で パック グラ ウシ ンド と いう こ を 人 悦 が 出 て きま し た 。 これ は キ 
ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 文字 が 表示 され る 画面 で す 。 バ ッ ク グ ラウ ン 
ド 用 の パレ ッ ト コ ー ド を 変え て も 、BG GRAPHIC て 使う 色 
に 変化 は 起こ り ませ ん 。 必要 が な けれ ば パレ ッ ト コ ー ド は 1 に し て 
くだ さい 。 

また 、 各 パ レッ ト に ある 色 は 、 最初 マニ ュ ア ル の 113 ペ ー ジ や 、 キ 
ャ ラク タマ ッ プ の カラ ー チ ャ ー ト に ある よう に 設定 され て いま す 。 
カラ ー チ ャ ー ト に ある アニ メキ ャ ラク タ と 同じ 色 の アニ メキ ャ ラク 
タ に する に は 、CG SE で パレ ッ ト コ ー ド を 選ん だ 後 DEF S 
PR I TE や DEFE MOVE で アニ メキ ャ ラク タ の ある 場所 の 配 
色 番 号 を 設定 し ます 。 


この 方 法 で 、 キ ャ ラク タテ ー ブ ル A に ある すべ て の アニ メキ ャ ラク 


タ と 同じ 色 の アニ メキ ャ ラク タ が 設定 で きま す 。 

し か し 、 違 う パ レッ トコ ー ド に ある 配色 番号 を 使う 2 つの アニ メキ 
ャ ラク タ を 、 画 面 上 で 同時 に 表示 させ よう と する 場合 は 、 今 の まま 
で は 不可 能 で す 。 

次 の PALET を 使え ば 可能 に な り ま す が 、 使 い 方 を よく 理解 し て 
か ら 行 な わな いと 、 色 が メチ ャ メチ ャ に な っ て し まい ます 。 特 に バ 
ッ ク グ ラウ ンド 用 の 色 を PALET で 変え る と 、 文 字 が 見 えな く な 
っ て し まう こと が あり ます 。 注意 し て くだ さい 。 











使え る 色 を 主 部 表示 し て みよ つう 


ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク は 52 色 の 色 が 使え ます が 、 ア ニ メ キ ャ ラク 
タ を 表示 させ た り し て いる だ け で は 本 当 に 52 色 も 出 て いる の か よく 
わか り ま せん 。 

そこ で 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク で 使え る 52 色 を 全部 見 て みた い 、 
と 吉 っ だ 太 は 次 の ブロ グラ へ ム を 入力 し て み ま し ょ う 。 こ の プロ グラ 
ム は 、 カ ラー バー を 出す た め の も の で す 。 


0 ES 
20 CGSET 0 

30 FOR X=0 TO 18 STEP ほ 6 

また PORC 三 TO 4 STEP 2 

SE 層 2 の SO (2 六 

60 COLOR X 十 C 二 2, Y。X ン 56 

70 LOCATE X 十 C+2, Y 

80 PRINT CHR$(C/2 十 2 53):CHR$(C/2 十 2 5 3) 
9 0 NEXT 

100 NEXT 

110 NEXT 

0 FIO 尽 ト テ 。TO 0.0 5 ヤヤ EE すう 

SE 半 OGA 二 所 2 0 

140 PRINT CODE?: 1 i パー タク: 1 十 11 

に 5 本 DO 良 や は 還 06 DO 3 

150 PALETB J, 1 5, | 十 J※3。 | 士 J*※3 二 1, 1 十 J*3 十 2 
170 NEXT 

180 PAUSE 

190 NEXT 

が 作 間 ES GO 人 ら 訪 世 下 1 

210 END 


ちょ っ と 長め の プロ グラ ム で す が 、 入 力 が 終わ っ た ら 実 行き させ て み 
まま うう 。 

プロ グラ ム を 実行 きせ る と 、 最 初 に カラ ー バ ー が 12 本 画面 に 描か 
れ ま す 。 こ の と き 12 本 の カラ ー バ ー に つい て いる 色 は 、 カ ラチ ャ ー 
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ト に ある パレット コー ド 0 の 色 と 同 じ も の で す 。 
カラ ー バ ー が 全部 描か れる と 、 ノ パッ と 色 が 変わ り 、 次 の よう に 画 
面 の 上 の 方 に 「CODE 0-11」 と 表示 され ます 。 





この と き 、 キ ー ボ ー ド の キー を どれ か 1 つ 押 す と カラ ー バ ー の 色 が 
変わ り 、 画面 の 上 に 表示 され て いた CODE も 12 一 23 に な る は ず で 
す 。 

さら に キー を 押し て いけ ば 、 色 は つぎ つぎ に 変わ り 、CODE60- 
71 に な る まで カラ ー バ ー の 色 が 変わ り 続け ます 。 今 表示 され た の が 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク で 使え る 全部 の 色 で す 。 

この プロ グラ ム は パパ レッ トコ ー ド 0 の 彩色 番号 に 3 色 ず つ 色 を 付け 
て いき 、 キ ャ ラク タテ ー ブ ル B に ある 最後 の 3 つの キャ ラク タ を 使 
っ て カラ ー バ パー を 表示 させ て いま す 。 

色 を 変え る に は COLOR と PALET を 使っ て 行ない ます が 、 
か な り 大 変 で す 。 マ ニュ アル の COLOR と PALET の 説明 を 読 
ん で も わか ら な か っ た ら 使 わな い 方 が いい で し ょ う 。 

な お 、 回 請 記 + 較 ム の CGCSET を 使え ば 色 は も と に も どり ます 。 
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コン トロ ー ラ ー を 使っ て みよ う 


10 CLS:CGSET 1, 1 :SPRITE ON 
20 DEF SPRITE 0, (0, 1。 0, 0, 0)=CHR$(1 7 2 ) 
土 CHR$(1 7 3 ) 十 CHR$(1 7 4 ) 十 CHR$(1 7 5) 
DEF MOVE (0)=SPRITE (1 2, 1。 1,。 10 0, 0, 3) 
D 代 ESMIOVE (1t) 三 5 ら PR [TE (1 も 1050。 4。 3。 BE 3) 
DEF MOVE (2)=SPRITE (8, 7,。 1, 1 2 8, 0, 1) 
TX 三 240:TY= テ 30:POSITION 2, TX。TY 
に も ーー 時 全 二 に 仁 -y 居 提 


SPRITE 0, SX,。 SY 
IF STICK(0) ニ 2 THEN SX=SX 一 1 
『 ビ SXX く 0 THEN SX= デ 0 
IF STICK(0) 三 1 THEN SX=SX 十 1 
IF SX>220 THEN SX=220 
IF MOVE(0) THEN 150 
IF STRIG(0D) 三 8 THEN POSITION 0, 
SX 十 4。 SY:MOVE 0 
150 MOVE 2 
160 IF YPOS(0D)=28 THEN IF XPOS (0)>XPOS 
(2) AND XPOS (0) く XPOS (2) 十 16 THEN 180 
70 GOTO 80 
80 ERA 0, 2 「 
POSITION 1, XPOS (2), YPOS (2):MOVE 1 


に 生 て 2 電 案 2 衝 7 一 ) 生 (ーー 演 生 スーー 2 諾 SI 一巡 ハ ー- (時 一 - 入 ー,。 


NN 
くら 


00 LOCATE 3, 10:INPUT “TRY AGAIN(Y OR 
N)?: TR$ 


本 選 ) ト R あ も あく > NTHENMN RUN 
2 9 の の 和 R す 1 も 0 り 0E ド CS 上 |, すこ 
2 まれ 


それ で は いつ も の よう に 、 上 の プロ グラ ム を 入力 し て くだ さい 。 
か な り 長 い プ ログ ラム で す の で 、 間 違え な いよ うに 気 を つけ まし ょ う 。 








さて 、 プ ログ ラム を 実行 きせ る と 、 画 面 の 下 中 央 に スタ ー シ ッ プ 
が 表示 され 、 画 面 上 方 に スタ ー キ ラー が 右 か ら 左 へ 動い て いき ます 。 
そこ で た めし に コン トロ ー ラ ー1I の 還 を 右側 か 左側 に 押し て みて く 
だ さい 。 す る と 、 下 の 方 に 表示 され て いた スタ ー シ ッ プ も 押し た 方 
向 に 動く は ず で す 。 

そこ で 、 お も むろ に A の ボタ ン を 押し て みて くだ さい 。 ス ター シ 
ッ プ か ら レ ー ザ ー が 発射 され た は ず で す 。 

この 発射 され た レー ザー が 上 を 動い て いる スタ ー キ ラー に 運 よ く 
命中 すれ ば 、 ス ター キラ ー は 爆発 し ます 。 何 回 も や っ て た めし て み 
まし ょ 靖 

スタ ー キ ラー が 爆発 する と 、 も う 一 度 や る か を 聞い て きま す の で 
も う 1 回 や り た いと き は Y、 や め た い 場 合 は N を 押し て 語 還 MRNl 
キー を 押し ます 。 
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コン トロ ー ラ ー の 状態 を 知る に は 


この プロ グラ ム を 実行 きせ て みて わか っ た と 思い ます が 、 今 まで 
の も の と 違い 、 コ ント ロー ラー を 使っ て キャ ラク タ を 動か すこ と が 
で きま す 。 

これ は コン トロ ー ラ ー の 状態 を 調べ 、 そ れ に よっ て 、 キ ャ ラク タ 
を 表示 させ て いる た めで す 。 コ ント ロー ラー の 状態 を 調べ る に は 
STICK と STR1IG を 使い ます 。 こ れ は 任意 の 変数 に コン トロ 
ー ラ ー の 状態 を 数 値 の 違い に よっ て 教え て くれ る も の で す 。 

具体 的 な 使い 方 は 次 の 説明 を 見 て くだ さい 。 


欠 STICK STRIG の 使い 方 


ST 1ICK, (A)。 STRIG (A) 
A… コ ント ロー ラー T の と き 0, コン トロ ー ラ ーII の と き | を 入れ る 
この STICK, STR1IG の と き は 、 コ ント ロー ラー の 状態 に よっ て 炊 の よう 
に な る 
STRIG (0) は ボタ ン を 押さ れ た と き > @w 較 較 の 値 に な る 
EE 


STICK (A) は ボタ ン が 押さ れ た と き 


の 値 に な る 


STRIG (0) は ボタ ン を 押さ れ た と き 
「 
較 較 の 値 に な る 
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この プロ グラ ム の 場合 、90, 110 行 で ST I CK,140 行 で STR 1 
G を 使っ て いま す 。90 行 で は コン トロ ー ラ ー の 重 が 左側 に 押さ れ て 
いた とき に 変数 S か ら 1 を 引き 、110 行 で は 右側 に 押さ れ て いた と 
き に S 双 に 1 を 加え ます 。S 双 は 80 行 で キャ ラク タ を 表示 する SP 
R 1 TE の 横 方 向 の 位置 を 設定 する の に 使っ て いま すか ら 、 そ の ま 
ま 表 示 位 置 が 変わ る わけ な の で す 。 





さて 、 140 行 で は コン トロ ー ラ ー の ボタ ン A が 押さ れ た と き に 、 ス 
ター シッ プ の 位置 か ら ビ ー ム を 動か す よ うに し て いま す 。 POS 1 
TI ON で 、 横 方 向 の 変数 SXX に 4 を 加え て いる の は 、 ス ター シッ 
プ が ビー ム の 2 倍 の 幅 を 持っ て いる た めで す 。 ス ター シッ プ の 中 央 
か ら ビ ー ム が 出 て いる よう に 見 せる た め に 4 を 加え て いる わけ な ん 
で すね 。 
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スプ ブライト の 人 衝突 を 知る に は 


この プロ グラ ム で は スタ ー シ ッ プ か ら 発 射 さ れ た ビー ム が スタ ー 
キラ ー に 命中 する と スタ ー キ ラー が 爆発 し ます が 、 い っ た い ど の よ 
う な 方 法 で 行なっ て いる の で し ょ うか 。 

MSX な ど で は スプ ライ ト が 衝突 し た と き に その こと を 知ら せる 
関数 が あり ます が 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク に は その よう な も の は あ 
り ま せん 。 し た が っ て 機械 的 に この 状態 を 知る こと が で きま せん の 
で ブロ グラ ム 的 に その 状態 を 知ら せな く て は な り ま せん 。 

この プログ ラム で は 160 行 で スタ ー キ ラー と ビー ム が 重なっ た か ど 
うか を 調べ て いま す 。 2 つの 1I F が 使わ れ て いま す が 内 容 的 に は そ 
ん な に 難し いこ と を や っ て いる わけ で は あり ませ ん 。 ま ず 最 初 に あ 
る YPOS (0 ) が 28 で ある か と いう の は 、 ビ ー ム が スタ ー キ ラー 
と 縦 方 向 が 同じ で ある か を 調べ て いま す 。 次 の 1 F で は 横 方 向 が 同 
じ で ある か 、 つ まり 、XPOS (2 ) で 求め た 値 と それ に 16 を 加え た 
値 の 間 に あ る か を 調べ て いま す 。 ア ニ メ キ ャ ラク タ を 表示 し まし た 
が 、XPOS、YPOS で は 求め られ る 値 は アニ メキ ャ ラク タ の 左 
上 の た めで す 。 ス ター キラ ー と ビー ム が 衝突 し て いる か を プロ グラ 
ム 的 に 知る た め に は TIF で AND を 使っ て この よう に 範囲 を 決め な 
く て は うま く 調 べ る こと は で きま せん 。 
当然 で は あり ます が この 範囲 を 広く すれ ば 衝突 し た と き の 判 断 は 甘 
く な り ま す 。MOVE を 使っ て キャ ラク タ を 動か す 場 合 、 速 度 が 速 
けれ ば 速い ほど XPOS、YPOS で 求め られ る 値 は 飛び 飛び に な 
り ま す の で うま く 判 断 で き な い と き は 範囲 を 大 きめ に と っ て みて く 
だ さい 。 





この プロ グラ ム は 爆発 の た め の 判 断 や スタ ー キ ラー を 動か す も の な 
の で 覚え て くだ さい 。 

















サワ ンド を つけ よう 





さき ほど の コン トロ ー ラ ー を 使っ た プロ グラ ム を 次 の よう に 変え 
て み ま し ょ う 。 変更 が 終わ り ま し た ら 、 プ ログ ラム を 実行 し て くだ 
さい 。 何 も 変 わり ませ ん か ? それ で は A ボ タン を 押し て 、 レ ー ザ 
ー を 発射 させ て み ま し ょ う 。 


お や ? ピッ と 音 が し まし た ね 。 今度 は な ん と 
か し て 、 ス ター キラ テー を や っ つけ て みかみ ま し ょ う 。 
スタ ー キ ラー が 爆発 し た と き に 、 プ ー と 音 が する 
は ず で す 。 「 

ゲー ム の プロ グラ ム は 、 そ の ほとん ど に この よ 
う な 効果 斉 が つけ られ て いま す 。 効果 音 の 役割 は 
育 景 の 役割 と 非常 に よく 似 て いて 、 雰 囲 気 を 盛り 
上 げた り 、 ゲ ー ム の 進行 の た め の 判 断 要 素 と し て 
覗 っ だ た だり し ます 。 

は ほとん どの ゲー ム は 雰囲気 を 盛り 上 げ る た め に 効果 音 を 付け て い 
ます の で 、 な く て も ゲー ム は で きま す 、 た だ 年 っ ば りこ れ も 6「 か な 
いよ り は あっ た 方 が いい 」 と いっ た 考え で 、 余 裕 が あれ ば 付け て み 
しょ せ 。 

さて 、 音 を 出す に は PLAY を 使い ます 。 フ ァ ミ リー ベー シッ ク 
で は 3 つの 音 を 同時 に 出す こと が で きま す の で 、 く ふう すれ ば 音楽 
を 効果 音 的 に 付け る こと も 可能 で す 。 

し か し 、PLAY を 使っ て 音 を 出す と 、 そ の 音 が 鳴り 止む まで 次 
の 処理 を 行ない ませ ん 。 し た が っ て 、 一 度 に 出す 音 が 長け れ ば 長い 
ほど プロ グラ ム の 実行 速度 は 遅く な り ま す 。 

で すか ら 、 プ ログ ラム の 実行 速度 を あま り 変 えな いで 効果 音 を 付 
けた い の で し た ら 、 上 の よう な 単純 な 音 を 出す だ け に し た 方 が いい 
で し あま は 。 














倫 PLAY の 使い 方 


PLAY (デー タ ) : 〔 デ ー タ 〕 : 〔 デ ー タ )? 


デー ター 音 を 出す た め の デ ー タ 。 次 の よう な 順番 で 指定 する が 省略 も 可能 


① テ ン ポ …T 1 一 8 。 数 が 大 きい ほど 遅い 

② デ ュー ティ 効果 …Y 1 一 Y3 。 音色 を 指定 する も の 

③ エ ン ベ ロ ー プ …M 0 -M 1 。 M 0 で OFF。 M1 で ON 
《④ エ ン ベ ロ ー ブ の 長 さ …V 0 ーV15。 数 が 大 きい ほど 長い 
⑤ オ クタ ー プ ブ …O 0 一 O 5。 数 が 多い ほど 高い 

⑥ 音 程 … 下 の よう に 対応 。 半 音 上 げ る 場合 は 前 に # を つけ る 


⑦ 長 さ …0 - 9。 数 が 大 きい ほど 長い 

⑧ 休 待 …R 0 一 R 9。 数 が 大 きい ほど 長い 

これ ら の デー タ を 「 : 」 で 区 切っ て 使う と 和音 に な る 。 

*② 一 ④ の 詳し い 使い 方 は マニ ュ ア ル の 80 ペ ー ジ を 見 て くだ さい 





さて 、 こ の PLAY を 使っ て 作っ た 音 を 効果 音 と し て 使う わけ で 
す 。 し か し 、 プ ログ ラム 上 で 毎回 通る 場所 に 長い 効果 音 を 入れ る と 、 
今 ま で ゲー ム だ っ た も の が 、 速 度 が 遅く な っ て し まっ た だ た め に ゲー 
“ ム に な ら な く な っ て し まう こと が あり ます 。 

1 効果 音 は 、 短め の や つっ を I Fー エ HENー で 条件 判断 に よっ て 処 
J】 理 さ れる と ころ に 入れ た 方 が いい で し ょ う 。 
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育 景 こ の 合成 と バッ ク の 色づけ 


今度 も きき ほど の プロ グラ ム を 消さ ず に 入力 し て くだ さい 。 





入力 が 終わ っ た ら ま だ 実行 きせ な いで 、SYSTEM で GAME 
BASIC モー ド 画 面 に し ます 。 そ こ で BG GRAPHIC を 選び FE IL 
E し た 機能 を 使っ て 、 さ き ほ ど テ ー プ に 記録 し た BACK 1 と いう 
BG GRAPHIC 面 を 読み 込ん で くだ さ い 。 そ の まま BGGRAPHIC 
面 が 残っ て いる 場合 は テー プ か ら 読 み 込 む 必 要 は あり ませ ん 。 
さて 背景 の 読み 込み が 終わ っ た ら 再 び BASIC に 戻り 、 プ ログ ラ 
ム へ を 実行 きせ て み ま し ょ う 。 す る と BG GRAPHIC 面 が さっ き の 
プ ブログ ラム の 画面 と 合成 され 、 バ ッ ク の 色 も 黒 か ら 水 色 に な っ た は 
ず で す 。 な ん か ちょ っ と 見 栄え が よく な り ま し た ね 。 
実は 上 の プロ グラ ム で V IEW と いう の が 背景 を 合成 きせ る た め 
の も の で 、PALET が バッ ク の 色 を 変え る た め の も の な ん で す 。 
V IEW は BG GRAPHIC 面 で 作っ た 背景 が 合成 され る 、 と いう 
より は 、BASIC 面 に BG 
GRAPHIC 面 を 写す も 
の で す 。 も ちろ ん BG 
GRAPHIC 面 の 色 は 
BG GRAPHIC で 作っ 
た も の と 同じ に な り ま す 。 
さて PALET は さき 
ほど も ゃ も 出 て きま し た が 、 
上 の 例 で いえ ば 33 の 部 分 
が 背景 色 に な り ま す 。 ま 
だ PALET の 使い 方 が 
よく わか ら な い 人 は バッ 
ク の 色 を 変え る と き に 上 
と 同じ も の を 33 の 部 分 だ 
け 変 えて 使っ て くだ さい 。 
これ ら の 画面 は 右 の よう 
な 関係 に な っ て いま す 。 


BASIC の 硬 





























ーー 


迷路 ゲー ム を 作っ て みよ つ 


注 : この プロ グラ ム は V.2.0 以降 で 使え ます 


も OS だ RE 愉 人 まあ も る P 恨 上 下 包 ON LVWLEW.: ギル こみ 
SC ニ 0 :LE=0 

20 DEF SPRITE 0, (0, 1, 0, 1, 0)= ニ CHR$(1 2 5) 十 
CHR$(1 2 4 ) 十 CHR$(1 2 7 ) 十 CHR$(1 2 56) 

30 DEF SPRITE 1, (0, 1, 0, 0, 0)= ニ CHR$(1 2 4 ) 圭 
CHR$(1 2 5) 十 CHR$(1 2 6 ) 十 CHR$(1 2 7 ) 

40 DEF SPRITE 2, (0, 1,。 0, 0。 1)= ニ CHR$S(1 4 2 ) 十 
CHR$(1 4 3 ) 填 CHR$(1 4 0) 圭 CHR$( 1 4 1 ) 

50 DEF,.SPRITE 3, (0, 1, D, 0。 0D) 三 CHRS$ も (1 4 0) 
CHR$(1 4 1) 十 CHR$(1 4 2 ) 填 CHR$(1 4 3) 

55 DEF MOVE (0)= ニ SPRITE(0。7。 TI。 112, 1。 16) 


56 LOCATE 8。 0 :PRINT* び SCORE?: SC: :LOCATE 

0 人 MRMINIE NLEWE し YE ビュ も OGA ギ E ポト 、 2 1 や 見 尽 ド N 

TCPTHMS ELOGCA TE 0 2 2 1 PRLNTT や に に 本 2 ま ) 電池 

し 6 2 人 家人 

560 CX 三 24:CY= テ 386:S= テ 0:TX 三 240:SP ニ 2 

5652 PLAY“O3C5R5C5R5C5R5O5C5? 

65 FOR |=0 TO 24:SPRITE S。 |I, CY:NEXT 

6 が ROSS ド や も MON WU FX、192 MOVE.、 06 

7 0 SX= テ (CX 一 1 2) /8 十 DX : SY= (CYー20) 8 一 1 十 DY 

80 C$ も =SCR$(SX, SY) 

19 せ 5 所 民 ITE SS. CX CY 

きき. に ST1CK (0) テ 1 THER: DX=2:DY 三 1:GOTO'2 

0 0 

196 GOTO 205 

200 IF C$=CHR$(3 2) THEN SPRITE 1:SPRIT 

E 2:jSPRITE 3:S= ニ 0 :CX=CX 十 SP:IF CX>216 TH 

EN CX 三 216 

205 IF STICK(0D)= ニ 2 THEN DX= テ ー1:DY=2 :GOTO 
2 110 

7 COTE 和 0 2 








210 1 C ふ =CHR$ も (32) THEN SPRITE -0: SPR1T 


に っ OKERROE We まこ ら ー に と ズレ ビータ と に ポル ME も た さく 2 4 月 と 
NSC 大 2 NT CY ソ ッッ 100 TMEN'/00 

215 1F STICK(0) 三 4 THEN DX= テ 1:DY=3:GOTO 2 
20 


0 AE ん そう 

22.0 / 凡 あお テ CHR も (3 2 THENSSPRIETE、0:SPRIT 
2 二 ESR ま EE まう ーー あこ こじ イー し Y キ つう 1 しゃ みろ み 上 60W 1 
EN CY= テ 156 

225 1F STICK(0D) ニ 8 THEN DX= テ 0:DY=0O:GOTO 2 
3 0 

226 GOTO 500 

230 IF C$= ニ CHR$(32) THEN SPRITE 0 : SPRIT 
OOE 2 この や 。 し た キル し そつ うだ ま 上 し YY くす 6 「 昌 E 
N CY= ニ 38 

50.0 IF MOVE(0D)= ニ 0 THEN 800 

9 まり が 4 





7 た 041、 だ OURS 上 0 1 りり 74 ) つ PRTLE らら 。 し じん ご | も \ や SNEX 
よう くり [上 6 

だ た た に OOATE、 た す UPERELNT GDANE NNN と 12 

た だ の 200 0 紀 O 夷 すく に 91 すす ピロ R よ NT も 村 衣 に に ENMNGOEZ MEXT 1L 
に EE 


730 征 1= ニ Il 一 2:1F TI く < く 1 THEN 征 |=1 

740 SC=SC+XPOS (0):LOCATE 8, 0 :PRINT “SCO 

RE": SC 

た は 2 各 に モッ 1 

760 PAUSE 200:SPRITE SERA 0 :VIEW:GOTO 
絡 0 

800 FOR |I=0 TO 10:LOCATE 9, 9:PRINT “GAM 

E OVER”:PAUSE 20:LOCATE 9, 9 :PRINT~ 


ce 本 の ビビ 2 人 2 NE 涯 
toEOOATE だ 7。 9)TNPUT TRY、.AGALN パ )TRS: 
IF TR$ も < く > “N” _ THEN RUN 
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順番 は どちら で も か まい ませ ん が 、 プ ログ ラム と 背景 の 両方 を 入力 
し て くだ さい 。 も ちろ ん 背景 は BG GRAPHIC を 使っ て 入力 し 
ます が キャ ラク タ は いずれ の も の を 使っ て も か まい ませ ん 。 プ ログ 
ラム で は キャ ラク タ が 何で ある か を 調べ て は いな いか ら で す 。 こ れ 
に つい て は 後 で 説明 し ます が 、 こ こ で は 何 も 考 え ず に 下 と 同じ も の 
を 作っ て くだ さい 。 使っ て いる キャ ラク タ は KK グル ー プ の 3 番 で 配 
色 番 号 は 2 で す 。 

プロ グラ ム は 長い で す が 間 違え ず に 正確 に 入力 し て くだ さい 。「: 」 
を 使っ て 1 つの 行 番号 で いく つも の こと を や っ て いま す が 、 こ れ は 
メモ リ を 節約 する た めで す 。 

これ を 全部 1 つ ずつ 行 番号 を 付け て いっ た ら 、 フ ァ ミ リー ベー シッ 
ク の メモ リ が 足り な く な っ て し まう ば か りか 、 プ ログ ラム も か な り 
わか り づ らい も の に な っ て し まう は ず で す 。 極端 に 多用 し な い の で 












































w 
し た ら 使 うこ と を お 勧め し ます 。 
0 1 4 3 4 5 6 7 8 丘 っ MY で 2 (4 ご っ 人 マ 7 / ) 給 ・ の 40 。 2" 22 を 98 る 5 0 27 

0 叶 3 トド に に ルーゴ に 
! 

2 

3 
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10 





































































































ゲー ム の 内 容 


さて 、 プ ログ ラム と 背景 の 入力 が 終わ っ た ら プ ログ ラム を 実行 さ 
せ て み ま し ょ う 。 次 の よう な 画面 に な り 、 エ ラー の 表示 が 出 な けれ 
ば いい の で す が 、 も し そう な ら な いと き は 、L 1I S 丁 を 使っ て プロ 
グラ ム を 画面 に 表示 させ 、 入 力 間違い を さがし て くだ さい 。 





この プロ グラ ム は ゲー ム に な っ て いま す 。 今 、 画 面 の 左上 に STA 
RT と 書か れ た と ころ に 車 が 出 て きま し た 。 こ の 車 を コン トロ ー ラ 
ー 1 を 使っ て 操作 し 、 画 面 の 左下 の GO AL まで 動か し て くだ さい 。 

画面 の 下 を 動い て いる マリ オ は 時 間 の 経過 を 表し て いま す 。 最 初 は 
いち ば ん 右 に いま す が こ れ が いち ば ん 左 まで 動い て し まう と 、 ゲ ダー 
ムキ ー パ バー と な っ で し まう の で それ まで に デー ル 村 た ちな て で は か な 
り ま せん 。 

車 を ゴー ル に 入れ る と 残り の 時 間 が スコ ア に 加算 きれ ます の で 速く 
ゴー ル に 入っ た 方 が 高い 得点 を 取る こと が で きま す 。 

時 間 内 に 車 を ゴー ル に 入れ る と 再び スタ ー ト の と ころ に 車 が 出 て き 
ます 。 ま た 車 を ゴー ル ま で 動か せ ば いい の で す が 、 今 度 は マリ オ の 
動く 速度 が 少し 速く な っ て いま す 。 つ まり 、 時 間 が 短く な っ た わけ 
で すね な 。 今度 も マリ オ が 画面 の 左端 に 行く まで に 車 を ゴー ル に 入れ 
れ ば いい わけ で す 。 得点 の 加算 方 法 も 最初 の と き と 同 じ で すか ら 速 
く ゴ ー ル に 入っ た 方 が 高い 得点 を 取れ る わけ で す 。 
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車 が ゴー ル に 入る と 再び 時 間 が 短く な り 車 が スタ ー ト 位置 か ら 出 て 
きま す 。 マ リオ が 諾 端 に 行く まで に 車 を ゴー ル さ せれ ば ゲー ム は ず 
っ と 続き を ます が 、 そ の た びに 時 間 は 短く な っ て いき ます 。 

マリ オ が 左端 に 行く と ゲー ム オ ー バ ー と な り 、 も う 一 度 ゲ ー ム を や 
る の か 聞い て きま す 。 ゲ ダー ム を や る 場合 は N 以 外 の キー を 押し て く 
だ さい 。 す る と まだ た ゲー ム が 始ま り ま す 。N を 押せ ば プロ グラ ム は 
終了 し ます 。 


と の ズ TNIxektQ キ た 





介 プロ グラ ム の 内 容 を 見 て みよ う 


今 ま で の プロ グラ ム は ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の 命令 を 覚 を る た め の 
も の だ っ た の で サン プル 的 を も の で し た 。 と ころ が この プロ グラ ム 
は ゲー ム と し て 作っ て あり ます の で 、 わ か り づ らい と ころ も 多い と 
思い ます 。 

そこ で この プロ グラ ム を 少し ずつ 分 解 し て 説明 し て み ま し ょ う 。 


初期 設定 





ここ で は 画面 の 消去 、 パ レッ ト の 設定 、 ス プラ イト 面 の 表示 、 1 部 
変数 の 初期 値 を 設定 し て いま す 。 変 数 は 次 の よう に 決め て あり ます 。 
T 1……… マ リオ の 速度 の 値 
S C……・ ス コア の 値 
L E………・ レ ベル の 値 
マリ オ の 速度 と いう の は DEF MOVE で マリ オ を 設定 する と 
き の 速 さ で す 。 マ リオ は 紀 時 間 を 表し ます が 、 こ の T 1 の 値 を 小 
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さく すれ ば それ だ け 時 間 が 短く な る わけ で す 。 


キャ ラク タ の 設定 








ここ で は 使う アニ メキ ャ ラク タ の 設定 を 行なっ て いま す 。 DEF 


S PR IT 本 で 設定 し て いる 4 つの アニ メキ ャ ラク タ は 車 で DEEF 
MOVE で 設定 し て いる アニ メキ ャ ラク タ は マリ オ で す 。4 つつ 設定 
し た スプ ライ ト は 次 の よう に な っ て いま す 。 
スプ ライ ト 番 号 0……: 右 向き の 車 
スプ ライ ト 番 号 | …… 左 向き の 車 | 
スプ ライ ト 番 号 2 …… 下 向き の 車 
スプ ライ ト 番 号 3 …… 上 向き の 車 ] 
車 を 4 方 向 に つい て 設定 し た の は も ちろ ん コン トロ ー ラ ー を 使っ | 
て 車 を 4 方向 に 動か な る よう に プロ グラ ム を 作る た めで す 。 | 
車 を 動か す の に DEFE MOVE を 使わ ず に DEEFE SPRIT 
E で 行なっ て いる の は MOVE で キャ ラク タ を 動か し て いる と き に 
XPOS, YPOS の 値 が 正確 に 出 て こない た めで す 。 後 で 説明 し 
ます が 、 こ の プロ グラ ム は 動い て いる 車 の 前 方 に つい て どん な キャ 
ラク タ が ある か を 調べ て いま す 。 こ の と き に MOVE で 動作 させ た 
キャ ラク タ を XPOS YPOS で 位置 を 求め て か ら 行 な うと どう し “ 
て も 正確 に 位置 を 求め ち れ な いこ と が あり ます 。 「 
し た が っ て 前 方 の 物 が ある か どう か を 確認 で き な い こと が ある わけ 
な の で す 。 | “ 
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DEF SPR1TE で アニ メキ ャ ラク ネタ を 設定 し 、SPRIT 
E で 動か す に は 位置 を こち ら で 設 定 す る わけ で すか ら こ の よう な こ 
と は あり えな いわ け で す 。 
マリ オ の み を DEF MOVE を 使っ て 設定 し て いる の は 、DEF 
MOVE を 使っ て 動か し た キャ ラク タ は プロ グラ ム に 関係 な く 速 度 
が 一 定 で ある た めで す 。 こ れ が 時 間 経過 を 表す わけ で すか ら 一 定 で 
な く で て は ごま る わけ で す 。 


初期 設定 その 2 





ここ で は 画面 表示 と 残り の 変数 に 初期 値 を 設定 し て いま す 。 画 面 
に 表示 し て いる の は スコ ア 、 レ ベル 、 マ リオ が 動く 場所 の スケ ー ル 
で す 。 マ リオ は 時 間 を 示す も の で す が 、 ス ケー ル が あっ だ た ほう が わ 
か りや すい と 思い 付け て み ま し た 。 マ リオ は BASIC の 面 よ り 後 に 
表示 され ます の で わか りや すい は ず で す 。 

さて 、 変 数 で す が 、 次 の よう に な っ て いま す 。 

に X……… 車 の 横 方 向 位置 

C Y……… 車 の 縦 方 向 位置 
S………… 現 在 使用 し て いる スプ ライ ト 番 号 
T X……… マ リオ の 横 方 向 位置 

S P ………… 車 の 動 く 量 

この プロ グラ ム で は 車 の 動く 量 を 2 に し て いま す が 、 今 の まま で 
は 遅く 感じ る の で し た ら 、 数 を 増 せ ば 動き が 速く な り ま す 。 

し か し 、 数 を 増す と だ ん だ ん 動き 方 が ざこ ちな く な っ て きま す の 
で 4 ぐら い が 限 界 で し ょ う 。 














ここ で は 車 を スタ ー ト させ る と き の 音 、 車 の スタ ー ト 、 マ リオ の 
動作 を 行なっ て いま す 。 プ ログ ラム を 実行 きせ た 人 は わか っ て いる 
と 電 M ま す が 、「 プ ププ ビー シ 」 と いう 音 を 出し て で 事 が ス メ カー 
ト 位 置 に 飛び 出し て くる と ころ を ここ で 行なっ て いま す 。 

ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク で は 音楽 の 演奏 が 終わ る まで 次 の 命令 を 実 
行 し ませ ん の で ウェ イト を 取る 必要 は あり ませ ん 。 





ここ で は 車 の 前 方 に 何 が ある の か を 調べ て いま す 。 こ れ に は SC 
R $ を 使っ て 調べ て いま す が 、 こ の 命令 は か っ こ 内 で 指定 し た 位置 
に どん な キャ ラク タ が 表示 され て いる か を 求め られ る も の で す 。 調 
べら れる の は BASIC の 面 で すか ら 、 位置 は 横 方 向 が 0 27, 縦 方 


向 が 0 一 23 の 範囲 で す 。 

車 は スプ ライ ト を 使っ て 表示 し て いま す の で 、 位 置 は 横 方 向 が 0 
ー255, 縦 方 向 が 0 -239 と な り ま す 。 こ れ で わか る よう に 、 車 の 前 
方 を 調べ る に は 値 の 変換 を し な けれ ば な り ま せん 。 S X, S Y に 前 
輪 の 位置 を BASIC の 面 に 変換 させ た 値 を 代入 し て いま す 。 

ここ で DX, DY を 加え て いる の は 車 の 向い て いる 方 向 に よっ て 調 
べ る 位置 が 変わ る た めで す 。 車 の 向き が 変わ っ て も 車 の 前 方 に は 変 


わり ませ ん が 、 実際 は 表示 され て いる 車 の 上 下 左右 に な り ま す の で 、 


その た め の 修正 を 行なわ な けれ ば な り ま せん 。 

毎回 全 方 向 に つい て 調べ れ ば 問題 あり ませ ん が 、 プ ログ ラム の 実 
行 速度 が 遅く な っ て いま す 。 ま た 、 車 の 前 方 向 に は 最高 で 2 つの キ 
ャ ラク タ が ある こと に な り ま す が 、 こ こ で は 1 つ し か し ら べ て いま 
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せん 。 こ れ も プ ログ ラム の 実行 速度 を 速く する た めで す 。 詳しく は 
次 の 図 を 見 て くだ さい 。 


向い た 方 向 に よっ て 
DX。 DY の 値 を 
変え る 





コン トロ ー ラ ー の 読み 取り 、 車 の 表示 


195 1 STICK(0) テ 1 THEN DX= テ 2:DY テ 1 : 人 GOTO 2 
0 0 

(だり ンズ 

200 LE  C ふ ニーCHR$ も (32) THEN SPRITE 1:SPRTT 
EE 2 SPINRI に EE こす くら デー0 し メー し 人 ド S 戸 IF CX メラ 219 1R 
EN CX=216 

205 IF STICK(0) 三 2 THEN DX= テ ー1 :DY=2:GOTO 
210 

05 ちり ド O 2 ト た 3 
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210 IF C$ ふ = テニ CHR$(32) THEN SPRITE 0:SPRIT 
モー ここ ウ ラビ ピ ビ R INE  ) 5 うー 3 メニ し ルー うら 1 も た で 2 FRNE 


N レヒ 人 デー24 1]F CY テ タテ T60 THEN YO0 6 
2 も 5 。 トビ 5 邊 FCK (0) デ 本 TMEN、 ロ XDVY テ 356OTO 


2 2 0 
216 GOTO 225 
220 IF C$=CHR$(3 2) THEN SPRITE 0:SPRIT 
に DS 所 人 穫 お 世 、9185ー2.7 CGCGYCY も 9P PE CCY タ 6.6 
下 人 EN CY 古 6 1 
2225 ドド の SCK で U) デ 0 THEN や DX 0 DIW0S 台 ひ の も の 
230 
2 GOTO: 50 
230 IF C$ も =CHR$(32) THEN SPRITE 0:SPRIT 
E 1:SPRITE 2 :S=3 :CY=CYーSP: IF CY< く 38 THE 
N CY=38 
ここ で は コン トロ ー ラ ー の 状態 を 読み と り 、 そ れ に よっ て さま ざ 
まな 値 を 変化 させ て いま す 。 い ろ い ろ な こと を や っ て いる の で わか 
り づ らい か も し れ ま せん が 、 基 本 的 に は 2 つの 行 ず つ で 成り 立っ て 
いて 、 や っ て いる こと は ほとん ど 同 じ で 次 の よう に な っ て いま す 。 
(コン トロ ー ラ ー の 還 の 状態 を 調べ る 
②D X, D Y の 値 を 変え る 
③ 車 の 前 方 が スペ ー ス 〔C H R $( 3 2 )〕 か を 調べ る 
④ 進 行方 向 以外 の スプ ライ ト を 消す 
⑤S の 値 を 現在 の 方 向 に 変え る 
⑥C X (も し く は C Y) の 値 を 変化 させ る 
⑦C X (C Y) の 値 が 背景 の 位置 より オー バー し て いな いか を 調 
べ る 
車 の 前 方 の キャ ラク タ を 代入 し た C $ は CHR $(3 2) で ある ス 
ペー ス か どう か を 調べ て いる だ け で す 。 し た が っ て 、 背 景 で 使う キ 
ャ ラク タ は 何で も いい だ け で は な く 、 コ ー ス 自体 も 今 の も の と 違っ 
て いて も か まわ な いわ け で す 。 プ ログ ラム の 内 容 が わか っ た ら 自 分 
で コー ス を 作る の も いい で し ょ う 。 
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さて 、 こ こ で は この 他 に ゴー ル に 入っ た と き の 判 断 を 行なっ て い 
ます 。 210 行 を 見 て くだ さい 。 変化 きせ て いる 値 は に じ に X だ け で す が C 
Y の 値 の 状態 も 調べ て いま す 。 こ れ で ゴー ル の 位置 に 車 が いる の か 
を 調べ て いる わけ な の で す 。 


ゲー ム オ ー バ ー の 判断 


500 IF MOVE(0)= ニ 0 THEN 800 
9 Ua 7 た 0 


ゲー ム オ ー バ ー は マリ オ が 左端 まで 動い た こと で 処理 され な けれ 
ば な り ま せん の で MO VE (0 ) を 使っ て マリ オ が 動作 中 か どう か を 
調べ る こと で 行ない ます 。 も し 停止 し て いる の な ら 、 ゲ ー ム オー バ 
ー の 処理 を 行なう 8 0 0 行 へ ジャ ンプ し ます 。 

5 1 0 行 で ゲー ム 中 の 処理 は すべ て 終り と な り 、 再 び 画 面 を 読み 
取る 7 0 0 行 へ 流れ を 移し て いま す 。 


@⑳ ゴ ー ル イン の 処理 


/700 OR 41 ニ 0 TO 24:.SPRITE S,。 CX メー トト ,、CY:NEX 
PAS 2 2 

た が LEO A まこ 000 ま (選民 た ME や で ONEN Y 

ただ りこ 村 り O じ AL EE まき 。 4 DRLNWN GMRAUEENGE NEXT 
て 


た きま OS も ーー グドン ト F 下る も T 月 氏 NU 邊 上 っ 1 

740 SC=SC 十 XPOS (0):LOCATE 8。 0 :PRINT ヾ SCO 

0 

750 LE テ LE 十 1 

760 PAUSE 200:SPRITE S:ERA 0 :VIEW:GOTO 
5 5 


2 1 0 行 で 車 が ゴー ル に 入っ た と 判断 され た と き 、 こ の 部 分 が 実 
行 さ れ ま す 。 こ こ で は 車 を ゴー ル の 中 に 入れ 「GOAL INII!」 
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「CHALLENGE NEXT LEVELI 「」 の 表示 を 行 な 
っ ただ た 後 。 スコ プ 、 レ ベル アッ プ 、 新しい 面 の 画面 表示 を 行なっ て ぃ 
- 生 記 

マリ オ を 動か す 速 度 、 つ まり 時 間 の 経過 は 2 ずつ 少な くし て いま 
す が 、 1 より 小さ い 値 を 入れ て し まう と 、DEF IMOVE の と こ 
ろ で エラ ー に な っ て し まい ます の で 、TI が 1 より 小さ く な っ て し 
まっ た ら T IT を 1 に する よう に し て いま す 。 

スコ ア の 加算 は マリ オ の 横 方 向 位置 で も ある XPOS (0 ) で 行 な 
っ つて いま す 。 し た が っ て 、 マ リオ の 動い た 距離 が 少な けれ ば 少な い 
は ほど 得点 は 高く な り ま す 。760 行 は 次 の レベ ル に な る と き の 画 面 の 描 
き 直 し を 行なっ て いま す 。 


ゲー ム オ ー バ ー の 処理 














5 0 0 行 で マリ オ の 動き が 終了 し 、 ゲ ー ム オー バー と な っ た と き 
この 部 分 が 実行 され ます 。 こ こ で は 「GCAME OVER」 の 表示 
と 、 リ プレ イ を する の か を たずね ます 。 

8 0 0 行 の 「GAME OVER」 を 表示 させ る と ころ で 、FOR 
ーT0 一 NEXT や PAUSE な ど が ある の は 、「CAME OV 
ER」 の 字 を 点滅 させ て 見 せる た めで す 。 

8 1 0 行 で は 「TRY AGAI N」 の 文字 を 表示 させ 、TTR $ に 
キー 入力 文字 を 代入 し て いま す が 、 こ れ が N の 場合 の み リ プレ イ に 
な り 、 他 の 場合 は 8 2 0 行 を 実行 し プロ グラ ム が 終了 し ます 。Y 
を 入力 する と り リプ レイ に な る 方 法 $ も ありま す が 、 こ ちら の 方 が 便利 
はら 








他 の 機種 用 に 作ら れ た プロ グラ ム を 


マ で” 


に こす が パ 


ファ ミリ ー コン ピュ ー タ で 動か す に は "? 


BASIC 言語 が 使え る パー ソナ ルコ ンピュータ は か な り た くさ ん あ 
り ま す 。 PC 一 8801 や FM- 7 、 X 1 な ど が 有名 で す が 、 ファ ミリ ー 
コン ピュ ー タ も ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク で BASIC 言語 が 使え る パー 
ソナ ルコ ンピュータ に な る こと は 周知 の こと だ と 思い ます 。 

これ ら の パー ソナ ルコ ンピュータ に は 、 そ れ ぞ れ の 機種 用 に 作ら 
れ た BASIC の ゲー ム な どの プロ グラ ム が よく 本 に 載っ て いま す 
が 、 PC 一 8801 や FMー- 7 、X 1 な ど と 比較 する と ファ ミリ ー コ ン ビ ピ 
ュー タ 用 は 少数 派 と 言 を る で し ょ う 。 

そこ で 思い つく の が 、「 他 の 機種 用 に 書か れ た BASIC の プロ グラ 
ム を ファ ミリ ー コ ンピュータ で 使え な い の か 」 と いう こと で す 。 同 
じ BASIC で 書か れ て いる の だ か ら 使 え そ うだ と 考え る の は むし ろ 
当然 の こと で す 。 

と ころ が 結論 か ら 言 えば 9 割 が た は 無理 な の で す 。 各 機種 用 に 書 
か れ た プロ グラ ム は その 機種 の 命令 を 使っ て いま すか ら 、 よ は と の 
こと が な いか ぎり 、 そ の まま プロ グラ ム を 入力 し て も 動く こと は あ 
り ま せん 。 移植 と いう 方 法 も あり ます が 、 ど ちら の パソ コン に つい 
て も 詳し く 使 っ て いな く て は で きま せん の で 、 ま ず 無 理 で し ょ う 。 

他 機 種 用 の プロ グラ ム を 使い た いと 思っ た と き は 、 ア イデ ィ ア や 
プロ グラ ム の 流れ な ど を 参考 に ファ ミリ ー コ ンピュータ で 作り な お 
す の が 、 最 も 速い 方 法 と いえ る で し ょ う 。 






Ampr 9p 


erP 


\ , 守 r 














人 @ 算 術 演 算 子 


| * B A と B を か ける 


A を B で 割る 











剰余 | A MOD B A を B で 割っ た 余り 










] A と B が 等 し い 
1 A と B が 等 し く な い 










| A は B よ り 小 さい 
' 
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人 @ 論 理 演算 子 
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・CLEAR 
働き ……BAS 1 C で 使用 する メモ リ の 最上 アド レス を 決め る 
交 肖 srvCLEAR A 


A…77FFH 以 下 の ア ドレ ス 値 


・NEW 

働き …… メ モリ 上 の プロ グラ ム を すべ て 消す 

文法 (LN NEW 

・LIST 

働き …… メ モリ 上 の プロ グラ ム を 画面 に 表示 させ る 

文法 ……L I ST 〔 く 行 番号 > <ー 行 番号 > 

・RUN 

働き …… メモ リト 上 の プロ グラ ム を 実行 させ る 

文法 ……RUN 〔 行 番号 〕 

・CONT 

働き - デ ロ グラ ム の 再開 

文法 回 CONT 

・LOAD 

働き …… カセ ッ ト テ ー プ に 記録 し た プロ グラ ム を メモ リ 上 に 読み 込む 
文法 …'LOAD ファ イル 名 7"〕 

・SAVE 

働き …… メモ リト 上 の プロ グラ ム を カセ ッ ト テ ー プ に 記録 する 
文法 …… SAVE いい フ ァイル 名 ?〕 





SG 


ャ ーーーーーーーーー ニ ーーー 


・LOAD? 

働き …… カ セッ ト テ ー プ に 記録 し た プロ グラ ム が 正しく 記録 され て 
いる か 人 確か め る 

文法 …LOAD ? ファ イル 名 ?〕 





*P ビ PRINT 骨 








働き …… 画 面 に 表示 を 行なう | 
文法 ……P R I NT [画面 に 表示 させ た いも の 〕 上 
INPUT 』 
働き …… キ ー ポ ボード か ら 入 力 し た も の を 変数 に と りこ む | 
文法 …1NPUT 文字 /) 〔 : か ,〕 変数 〔 変数 ・・〕 | 
・L INPUT | 
働き …… キー ボー ド か ら 入 力 し た 文字 を 3 1 文字 まで 文字 変数 に と 
りこ む | 
文法 …LINPUT (文字) (: か 〕 文字 変数 | 
| 川 
・CLEAR l 
働き …… 変 数 、 配 列 を すべ て クリ ア す る | 
文法 …… CLEAR ] 
* DIM 
働き … 配 列 宜 言 を する 
文法 …DIM 配列 名 (, 配列 名 ・・〕 
・GOTO 
働き …… バ 指定 し た 行 番号 へ プロ グラ ム の 流れ を 変え る 
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文法 ……GOTO 行 番 号 


・GOSUB 
働き …・… プ ログ ラム 内 の サブ ルー チン へ プロ グラ ム の 流れ を 変え る 
文法 …GOSUB 行 番号 

・RETURN 

働き …… サ プ ブルー チン か ら GOSUB の 後ろ へ 戻る 

文法 ……RETURN [ 行 番号 ' 
・1F>THEN 

働き …… 条 件 判断 を 行い 、 工 HE N 以 降 を 実行 する 

文法 ……IF 条件 式 THEN 実行 内 容 か 行 番号 


* 篤 emTO…ー ら TEP。 NEXT 


働き …… 指 定 さ れ た 分 だ け FOR--NEXTT 間 の 実行 を 繰り 返す 
の 2 代 ョ テーb TO- CIS 本 EEF す ] 
NEXT 


8 … 数 値 変 数 、b… 初 期 値 、c… 終 了 値 、d… 増 分 


・ON 

働き …… 式 の 値 が 1, 2, 3, 4, 5 の と き 指 定 し た 行 番号 へ プロ 
グラ ム の 流れ を 変え る 

文法 …… ON 式 GOTO か GOSUB か RETURN か RES 
TORE 行 番号 〔 行 番号 ・・〕 

・STOP 

働き …… プ ログ ラム の 実行 を 中 止 す る 

文法 eo esie'e ST () P 

・END 

働き …… プ ログ ラム の 終了 を 宣言 する 

文法 キト END 








・SWAP 
働き …… 指 定 し た 2 つの 変数 の 内 容 を 交換 する 
文法 ……SWAP 変数 ① 変数 ② 


・REM 
働き …… プ ログ ラム 中 に コメ ント な どの 非 実 行文 を 入れ る 
文法 ……REM 〔 非 実行 文 〕 


・READ 
働き ……DATA に ある デー タ を 指定 し た 変数 に と りこ む 
文法 ……READ 変数 〔, 変数 ・・〕 


・DATA 
働き ……READ で 変数 に と りく む デ ー タ を 用 意 す る 非 実 行文 
文法 ……DATA 定数 〔, 定数 ・・〕 


・RESTORE 
働き …… 指 定 し た 行 番号 に ある DATA を READ で と りこ ませ る 
文法 ……RESTORE (〔 行 番号 〕 


* とじ ALL 
働き …… 指 定 し た アド レス の マシ ン 語 サブ ルー チン を 呼び 出す 
文法 …CALL アド レス 


働き …… メ モリ 上 に 1 バイ ト ず つ デ ー タ を 書き 込む 
文法 …POKE アド レス , デー タ 〔,。 デー タ ・・〕 
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・LOCATE 


働き …… カー ソル を 指定 し た 位置 へ 移動 きせ る 

文法 …… sk AA 昌 、 ああ 。 YY 
X… 横 方 向 の 位置 で 0 一 2 7, Y… 縦 方 向 の 位置 で 0 一 2 
う 

・COLOR 

働き …… 指 定 し た エリ ア の 配色 番号 を 変え る 

meCGOLOR 叉 、 Y, mn 
X… 横 方 向 の 位置 で 0 一 2 7, YY… 縦 方 向 の 位置 で 0 一 2 
J 
n … 配 色 番 号 で 0 一 3 

・CGEN 

働き …… バ ッ ク グ ラウ ンド 面 、 ス プラ イト 面 で 使う キャ ラク タ を 割 
りり 当て る 

文法 …… CGEN np 


n… 割 り 当 て る くみ あわ せ で 0 一 3 


し 合 

働き …… バ ッ ク グ ラウ ンド 面 を すべ て 消す 

Yo に T 

<・CGSET 

働き …… バ ッ ク グ ラウ ンド 面 、 ス プラ イト 面 で 使う パレ ッ ト コ ー ド 
を 指定 する 

天 志 "な エエ 9 もち 


a… ソ バッ ク グ ラウ ンド 用 レット コー ド で 0 一 1 





ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 


ーー デー = の 8 エニ コンテ 


b… ス プラ イト 用 パレ ッ ト コ ー ド で 0 一 2 


*PALET " 

働き …… バ ッ ク ド ロッ プ 面 、 配 色 番号 の 色 を 変え る 

文法 …PALET B か S nn, a, b, c, d 
B… バ パック ドロ ッ プ 面 用 、S… ス プラ イト 用 、n… 他 配色 番 
(た 
8 … パ バッ ク ド ロ ッ プ 和 面 の 色 で 0 一 6 0 (配色 番号 が 0 の と 
き 有 効 ) 


b,C,d… 配 色 番 号 の 色 に 対応 する も の で 0 一 6 0 





・DEF MOVE 

働き …… ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動き を 定義 する 

文法 ……DEF MOVE(n)=SPR ITE(A, B, C, D,E,F) 
n… ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動作 番号 で 0 一 7 ,A… ア ニ メ キ ャ 
ラク タ の 種類 で 0 一 1 5、B… 動 作 の 方 向 で 0 一 8、C… 
動作 の 速 さ で 1 一 2 5 5, D… 全 移動 量 で 1-255,E 


… 表 示 優 先 度 で 0 か 1 

MOVE 

働き ……DEF MOVE で 定義 し た アニ メキ ャ ラク タ を 動作 させ 
る 

文法 ……MOVE 動作 番号 〔 動作 番号 ・・〕 

いみ ゅ も 8 反 

働き …… MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ を 止め る 

文法 ……CUT 動作 番号 〔, 動作 番号 ・・〕 

*ERA 
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働き ……MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ を 止め て 消す 
文法 ……ERA 動作 番号 〔 動作 番号 ・・]〕 


・POSITION 
働き ……MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ の 初期 位置 を 決め る 


文法 ……POSITION 動作 番号 , X, Y 
双 … 横 方 向 の 位置 で 0 一 2 5 5、Y… 縦 方 向 の 位置 で 0 一 
255 

・XPOS 

働き ……MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ の 横 方 向 の 位置 を 
求め る 

文法 …:XPOS (動作 番号 ) 

・YPOS 

働き …MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ の 縦 方 向 の 位置 を 
求め る 


文法 ……YPOS (動作 番号 ) 


・MOVE (動作 番号 ) 


働き ……MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ の 移動 中 か どう か 
を 調べ る 


文法 …MOVE (動作 番号 ) 





KEY 
働き …… フ ァ ン クシ ョ ン キ ー を 定義 する 
六 村 の … 氏 反 YY 番号 (1 一 8)、* 六 字 " 
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EEOOOOOOOEEM 


・KEYLIST 

働き …… フ ァ ン クシ ョ ン キ ー の 定義 内 容 を 表示 する 
文法 …… 1 導き 

・PAUSE 

働き …… プ ログ ラム の 実行 を 一 時 停止 させ る 
文法 …… PAUSE 〔n] 


n…1 時 停止 させ る 長き さき で 0 一 32767 


・ SYSTEM 
働き …… BASTC か ら GAME BASTIC モ ー ド 画面 に 戻る 
双 二 SYSTEM 


* VIEW 





働き …… ピ ーッ と いう 音 を 出す 
文法 …BEEP 


*・ PLAY 
働き …… 指 定 し た デー タ 通 り に 音楽 を 演奏 する 
区 ん PL し ん Y 本 本 ゲタ 
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* 数 値 関数 * 


・ABS 
働き …… 数 式 の 絶対 値 を 求め る 

文法 …ABS (数 式 ) 

・SGN 

働き …… 数 式 の 符号 を 求め る 

文法 …… SGN (数 式 ) 

・RND 

働き …… 数 式 の 値 未 満 の 乱数 を 求め る 
文法 ……‥RND (数 式 ) 

* 文字 関数 * 

・ASC 

働き …… 文 字 を キャ ラク タコ ー ド に 交換 する 
文法 ……ASC (文字 列 ) 

・CHR$ 

働き …… キャ ラク タコ ー ド を 文字 に 交換 する 
文法 ……CHR $ (数 式 ) 

・VAL 

働き …… 数 字 の 文字 列 を 数 値 に 交換 する 


文法 ……VAL (文字 列 ) 








ーー プーペ と ーー デー に ーー 0 ピー デグー マデ ーー スプ ーー イー デー ニーーー - ニ ーーー ツ | 
| 


* 信 本 民 る 
働き … 数 式 を 数 字 の 文字 列 に 交換 する 
文法 …ST R $( 数 式 ) 


・HEX$ 
働き …… 1 0 進 の 数 式 を 1 6 進数 の 文字 列 に 交換 する 
文法 ……HEX $ (数式) 


・LEFT$ 
- 働き …… 指定 し た 分 だ け 文 字 列 の 左側 か ら 文 字 を 取り 出す 
文法 ……LEFT $ (文字 列 、 取 り 出 す 文 字数 ) 


・RIGHT$ | 
働き …… 指 定 し た 分 だ け 文 字 列 の 右側 か ら 文 字 を 取り 出す | 
文法 ……R 1 GHT $ (文字 列 、 取 り 出 す 文字 数 ) 1 


・MID$ 
働き …… 指 定 し た 位置 か ら 指 定 し た 分 だ け 文字 列 か ら 文 字 を 取り 出す 
文法 ……MTID$ (文字 列 、 開 始 位置 、 取 り 出 す 文 字数 ) 


* 特 殊 関数 * 
・PEEK 
働き …… 指 定 し た アド レス か ら デ ー タ を 取り 出す 
文 決 ……PEEK (アド レス ) 


* 9 る 
働き …… カ ー ソ ル の 横 方 向 の 位置 を 求め る 
が … の どり 40) 
F RE 
働き ……BA S I C の プロ グラ ム で 使っ て いな い メ モリ の バイ ト 数 
を 求め る 
文法 …… FRFE 
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*・ る 1CK 


働き …… コン トロ ー ラ ー の 方 向 ボ タン の 状態 を 求め る 

文法 …STICK (n) 
2 が 9 だ コシ ント ウロ ローラー 1 で 、 1 の と き コ ヨン トロ ー ラ 
ー 提 

・STRIG 

働き …… コン トロ ー ラ ー の トリ ガー ボタ ン の 状態 を 求め る 

文法 ……S き TRITG (P) 
お * さ な の と あま コ ント ロー ラー1 で 、T エ の と き コ ヨン トロ ー ラ 
ーI 

*・CSRLIN 

働き …… カ ー ソ ル の 縦 方 向 の 位置 を 求め る 

文才 …… じ SRLIN 

・SCR$$ ゃ 

働き …… パ バック グ ラウ ンド 面 の 状態 を 求め る 

玉 寺 ……9 じ CK$( 人 人 Y。 うら ) 


XX… 横 方 向 の 位置 で 0 2 7, Y… 縦 方 向 の 位置 で 0 一 2 
3, S… 配 色 番号 を 求め る 場合 は 1 で, 求め な い 場 合 は 0 


* 入力 用 文字 関数 * 

・INKEY$ 

働き …… キ ー ボ ー ド か ら 入 力 さ れ た 1 文字 を 求め る 
文法 … 1 NKEY$(〔(0)]〕 














^ DE ビ F SPRITE 


働き 


スプ ライ ト に アニ メキ ャ ラク タ を 定義 する 

は ま ー 人 S 革 まま 0 (4。 お 6 5) っ 六 字 
列 

n… ス プラ イト 番号 で 0 一 7, A… 配 色 番 号 で 0 - 3, 


B… キ ャ ラク タ の 大 き さ で 0 か 1 (0 の と き 8X8 ド ッ ト 、 


1 の と き 16X16 ド ッ ト )、 

C… 表 示 優 先 度 で 0 か 1 (0 の と き バ ッ ク グ ラウ ンド 面 よ 
り 前 、 1 の と き 後 ) 

D… え 軸 方 向 反転 表示 で 0 か 1 (0 の と き キ ャ ラク タテ ー 
プ ブル と 同じ 、 1 の と き 反 転 )、 

E…Y 軸 方 向 反転 表示 で 0 か 1 | 

(0 の と き キ ャ ラク タテ ー プ ブル と 同じ 、 1 の と き 反 転 ) 


> 生 だ 入選 


文法 ee 


DEF SPRITE で 定義 し た アニ メキ ャ ラク タ を 指定 
し た 位置 に 表示 と 消去 する 

らら お は すす - 失 ア ラオ 本 麺 

え … 横 方 向 の 位置 で 0 一 2 5 5、Y… 縦 方 向 の 位置 で 0 一 
255 


二 且 人 氏 3 生 E の ON 


文法 Tr 


スプ ライ ト 面 を 表示 させ る 
SPRITE ON 


*SPRITE OFF 


文法 


スプ ライ ト 面 を 消す 
SPRITE OFF 
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| 
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プロ グラ ム を 作っ て メモ リ が 
。 た りな く な っ て し まっ た ら 
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ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の V.2.0 は メモ リ 容 量 が 2 K バ イト し か あ 
り ま せん の で 、 プ ログ ラム を 作っ て いる と メモ リ が た りな く な っ て 
し まう こと が し ば し ば あり ます 。 た いて い の パ ソコ ン は 16 一 64K バ 
イト も メモ リ が あり ます の で 、 よ ほど 大 き な プ ログ ラム を 作ら な い 
限り 、 メ モリ が たり なくなる こと は あり ませ ん が 、 フ ァ ミ リー コン 
ピュ ー タ の 場合 は ち ょ っ と 長め の も の を 作る と 、 す ぐに メモ リ が た 
りな く な っ て し まい ます 。 

この よう な と き に は 、 プ ログ ラム を 入力 し た 時 点 で は 、 な に も 超 
こり ませ ん が 、RUN で 実行 きせ たと き に 、? OM ERROKR の 
表示 が 出 ま す 。 エ ラー が 出 て し まっ た と き は プロ グラ ム を 小さ くす 
る し か あり ませ ん が 、 自 分 で 考え て いた も の が 思う よう に で き な い 
の は つら いも の で す 。 

そこ で プロ グラ ム を 小さ くし な いで 、 メ モリ を 節約 する 方 法 を お 
教え し まし ょ う 。 ま ず 、REM を 使わ な いと いう こと で す 。 REM 
を 使っ て プロ グラ ム 中 に コメ ント を 入れ る と わか りや すい で す が 、 
プロ グラ ム 的 に は 全く ムダ な の で 、 紙 な ど に 行 番号 を 書い て お いて 
代用 し ます 。 

次 に 配列 変数 を で きる だ け 使 わな いよ うに し ます 。 こ れ は 変数 エ 
リア が 少な く て すむ よう に する だ た めで す 。 

最後 は ば FOR 一 NEXT、GOSUB-RETURN を で きる 限 
り 少 な くし ます 。 こ れ ら は 、 飛 び 先 を 覚 を て お くだ ため に メモ リ を 使 
いま す の で 、GOTO や TIFーTHEN-ー で 代用 すれ ば 、 多 少 メ モ 
リ が 節約 で きま す 。 

この 他 に マル チ ス テー トメ ント を 多用 する 、 ス ペー ス を 全部 取っ 
て し まう と いう の も あり ます が 、 修 正 が 大 変 に な り ま す の で 、 は ほ と 
ほど だ 民 た まし ょ う 。 
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ここ に は 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク の 特長 を 生か し た ゲー ム ブ ログ 
ラム が た くさ ん 載っ て いま す 。 


プロ グラ ム は 印刷 の 文字 で 書か れ て いま す の で 、 実 際 の 画面 に 表 
示さ れる も の と 桁 数 が 異な っ て いま す 。 入力 中 に 行か 変わ っ て し ま 
っ て も 全く 関係 あり ませ ん の で 気 に せ ず に 続け て くだ さい 。 ま た 、 
数 字 の 1 と 英文 字 の 1 、 数 字 の 0 と 英文 字 の O は 非常 に 間違え や す 
ぃ ので 注意 し まし ょ う 。 

BG GRAPHIC で 作っ た 背景 面 の ゲー タ は マニ ュ ア ル と 同じ 法則 
で 書い て あり ます 。 た と えば 、G 1 0 と あれ ば 、 マ ニュ アル の 93 ペ 
ー ジ や 113 ペ ー ジ に ある キャ ラク タテ ー ブ ル 、B の G グ ルー プ の 1 の 
キャ ラク タ で 、 配 列 番 号 0 を 使う )、 と いう こと で す 。 ま た 、 こ れ 以 
外 の 表記 で 書か れ て いる と ころ は CHAR モ ー ド で キー ボー ド か ら 
直接 文字 を 入力 する と いう こと で す 。 実際 に どの よう な 画面 に な る 
の か は 、 写 真 を 見 て 参考 に し て くだ さい 。 配色 番号 は プロ グラ ム と 
か か わり が 深い も の が あり ます の で 、 必 ず デ ー タ と 同じ も の を 使っ 
て くだ さい 。 上 


さて 、 プ ログ ラム と 背景 の 入力 が 終わ っ た ら 、 実 行き せ て み ま す 。 
正しく 動か な か っ た と き は 賠 記 還 キ ー を 押し て プロ グラ ム を 止め 、 
画面 を 消し て か ら 修 正 し て くだ さい 。 

修正 が 終わ っ た ら 、 テ ー プ に 記録 し て お きま す 。 順番 は どちら か 
ら で も か まい ませ ん が 、 背 景 を 先 に 、 プ ログ ラム を 後に する と 、 今 
度 ロ ー ド する と き に 楽 で す 。 フ ァ イ ト ネー ム は わか りや すい よう に 
し っ か り 入 れ て お きま し ょ う 。 





| ブイ ン エ ポト に ペパーズ 





圏 ゲー ム の 遊び 方 

4 つ あ る 基地 の スタ ー シ ッ プ 
を UEFO か ら 守 る ゲー ム で す 。 
基地 に ある スタ ー シ ッ プ や 、U 
FO か ら 出 現す る スタ ー キ ラー 
は 飛行 能力 は あり ませ ん が 、 ビ 
ー ム を 発射 する こと が で きま す 。 
スタ ー キ ラー より 速く ビー を 
発射 すれ ば スタ ー シ ッ プ を 守る こと が で きま す 。 基地 に ある スタ ー 
シッ プ か ら ビ ー ム を 発射 する に は 関 還 | 靖 | の キー で 、 そ れ ぞ れ の 
位置 の スタ ー シ ッ プ に 対応 し て いま す 。 

UEFO か ら 出 現す る スタ ー キ ラー は 、 と きど き ス ター シッ プ に 次 
を 変え て いる と き が あり ます 。 出 現し た スタ ー シ ッ プ は ビー ム を 発 
射 し て きま せん が 、 こ れ に 向かっ て ビー ム を 発射 する と 、 予 備 の ス 剛 
ター シッ プ が 1 機 減り ます 。 ス ター シッ プ に 基地 の スタ ー シ ッ プ を 
攻撃 され て も 、 予 備 の スタ ー シ ッ プ が 1 機 浅 り ま す 。 務 備 の スタ ー 
シッ プ が 無く な る と ゲー ム オ ー バ ー と な り ま す の で 、 慎 重 に ビー ム 
を 発射 し て くだ さい 。 

UFO か ら ス ター キラ ー や スタ ー シ ッ プ が 10 機 出現 する と レベ ル 
が 上 り 、 ス ター キラ ー が ビー ム を 発射 する まで の 時 間 が 短く な り ま 
す 。 以後 、 同 調子 で レベ ル は どん どん 上 っ て いき ます 。 

最初 に プロ グラ ム を 実行 きせ る と 「PUSH ANY KEY T 
O START!!」 と 表示 され ます 。 こ の と き 何 か キー を 押せ ば 
ゲー ム が スタ ー ト する よう に な っ て いま ず 。 

まだ 、 ゲ ー ム オー バー に な っ て し まっ た と き に N 以 外 の キー を 押 
し て か ら リ ター ン キ ー を 押す と 、 再 び ゲ ー ム が 始ま り ま す 。 

ゲー ム 中 の ハイ スコ ア が 記録 で きる よう に な っ て いま す の で 、 家 
族 や 友人 と 反射 神経 と 集中 力 を 競い 合っ て み ま し ょ う 。 
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フ ム の 説明 





画面 、 変 数 の 初期 設定 

基地 の スタ ー シ ッ プ の 設定 
爆発 の キャ ラク タ 設 定 

UFO か ら 出 る スタ ー キ ラー の 設定 

UFO か ら 出 る スタ ー シ ッ プ の 設定 
ビー ム の 設定 

ゲー ム ス タ ー ト 前 の ウェ イト 

基地 の スタ ー シ ッ プ を 表示 

レベ ルク リア の た め の 初 期 値 を 設定 

ハイ スコ ア , スコ ア , レベ ル , 予備 の スタ ー シ 
ッ プ な どの 数 値 を 表示 

UF 0 か ら 出 現す る キャ ラク タ を 決定 

レベ ルク リア の 判断 

UF 0O か ら 出 現す る キャ ラク タ が 何 か を 判断 
UFO か ら キ ャ ラク タ を 出現 させ る 

キー 入力 の 判断 

タイ マ に よっ て スタ ー キ ラー か ら ビ ー ム を 発射 
させ る た め の 判 断 

スタ ー シ ッ プ か ら ビ ー ム を 発射 させ る 

ビー ム が スタ ー キ ラー に 命中 し た か の 判断 
UFO か ら 出 現し た キャ ラク タ の 爆発 

UF 0 か ら 出 現し た キャ ラク タ が スタ ー シ ッ プ 
の と き の 処 理 

UF 0 か ら 出 現し た キャ ラク タ が スタ ー キ ラー 
の と き の 処 理 

レベ ルク リア の と き の 処 理 

スタ ー キ ラー の ビー ム 発 射 

基地 の スタ ー シ ッ プ の 爆発 

王 本 の スタ ー シ ッ プ を 減ら し 、 ゲ ー ム オー パー 
の 判断 

ゲー ム オ ー バ ー の 処理 と リプ レイ の 処理 











@BASIC リ スト 


に MNOS SAGESIE IE ます する こら 所 穫 生 E ONISWIEWNS トト テ 3 マ 生 
1 三 100:T2 テ 100:SC テ 0 : ヒ EE テ 1 で PLAY T1" 


USR ん 人 ま も 近 0 トト O 3 
930 DEE MOVE (1) ニ SPPRIETE 97.0.。 も 1 0) 
EE 


50 DEF MOVE (4)=SPRITE (10, 0, 2, 4, 0。 3) 

60 DEF SPRITE0,(1, 1, 1,0, 1)= ニ CHR$(1 6 2 ) 十 CHR$( 1 
6 3) 填 CHR$(160) 圭 CHR$(161) 

70 DEF SPRITE1,(0, 1, 1,0,1)=CHR$(1 7 4 ) 土 CHR$( 1 
7 5) 圭 CHR$(1 7 2 ) 十 CHR$(1 7 3 ) 

80 DEF SPRITE 2, (3, 0, 1。 0, 0)= ニ CHR$(2 1 3 ) 

85 LOCATE 2, 10 :PRINT “PUSH ANY KEY TO S 
人 し 際 2 

86 IF INKEY$= テ " ツ THEN 8 ほ 6 

0 シト OOCA ず EL 所 凡 LM す 

0 FOR 1 ど 0 TO 3 

100 POSITION |I,。 3 2 十 l*556。 168 

村人 EMECOEV だ | 

120 NEXT 

ドド 3 本 KK 半 志 8 

135 LOCATE 0, 2 2 :PRINT ヾ HI 一 SCORE?: 日 | 

も を 上 OO 公 AE 0 。 23 と PRTINT や NUCEVEE に で だ に 色 nE OGA 小 万 
9, 23 :PRINTYSCORE?:SC: :LOCATE 20, 2 3 :PRIN 
こも 較 こ 0 こ 光 

も ちせ す K 二 RRNB (4) ボーRND (4) こ OM0 MX を 1 

155 ERA 4 :SPRITE 0:SPRITE 1:1F K1< く 0 TH 
EN 400 

た 注 朋 21 つ た 4 ます ーTHREN 手 2 学 1 

170 SPRITE F2,。 3 2 十 TX*56, 3 2 :K1= ニ K1 一 1 :PLAY 
の 双 .0 イ 
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ee eo ee ら 


8 
9 
0 
1 

2 
3 
3 
4 
5 
5 
7 
0 
1 

V 


〇 co っ c5 hkh5 h ト 5 h ト 5 トト 5 トト 5 ho5 トト 5 ト う 5 一 一 


てら う 
mam 
て 7 


320 
S ら 1 く 0 
3310 

340 

400 

CATE 
人 
410 

CATE 
4 20 
430 
440 
500 
510 
5 20 
530 
540 
E 4 
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KY$= テ INKEY も $ 


IF KY$ も や ニー"Z” THEN MX= テ 0:GOTO 240 

IF KY$ 三 ^X^ THEN MX= テ 1 :GOTO 240 

IF KY$ も テニ“・” THEN MX= テ 2 :GOTO 240 

IF KY$ テ ゾ ソノ” THEN MX 三 3:GOTO 240 

上 EN。 5 1 

GOTO 300 

ほり ORSMW 志 お SN 0 5 もり こう も うっ う 上 トビ だ の る 

S 展 ま 下 、 2 ょ 36 十 MX* ネ SS6. MY 

NE 

IF MX= テ TX THEN 310 

GOTO 180 

に OS PIGON 4 32 十 TX ホ ポ 96..327・ ら PRITE ドド 7 M 
4 :T1= ニ T 2 

トド に PSMIOVE (6 ポ ) ) 十 旧 所 NN 315 

IF :F2 三 1 THEN S1 ニ S1 一 1j:PEAYO1C9":1F 
THEN 5600 

IF F2 ニ 0 THEN SC デニ SC 十 1*LE 

GOTO 140 

に O の も ATE 599PERININTOGLEAR EEVEL",) じ EE LO 
EDOAPRIAANTNTFRY UNEXT LEVEL 『!2) 己 AUS 
0 

LOCATE 6, 9 :PRINT~ ba 9 
De もこ PRINT る 

LE テニ LE 十 1 

上 12 テ エ 2 一 人 10 :1F T2 く 30 THEN 征 1= テ 30 

GOTO 130 

Eo まま EPREIN 1 すす 50 

FOR |1=24 TO 184 

ら 妥 RTITES 2、 よせ も 小 キ 欠 ポ 9.6。 

NEXT 

ERA TX:POSITION 4。 3 2 二 TX*56。 16 8 :MOV 


OL し 














945 


1F MOVE (4)、 THEN 


J 4 5 
9 9 8 
S50 
5 70 
500 
6510 


THEN 600 


還っ 紀 に 人 医 和 


らし ト デ タ リー】 
MOVE TX 
GOTO 
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:PRINT GAME OVER 


1 


LOCATE 


2 0 


1TNPUT ^TRY AGAIN 


THEN 日 1| 三 SC 


1 


7 


LOCATE 


1 


6520 
530 
540 
650 


1 0 


THEN 


に ES ド R も あえ ステ MS 


生き ここ 9 に 2 0 か 


END 


@BG- GRAPHIC リ スト 


つつ 
で N 
〇 
sl ら |g 
で 〇 口 
で の 

『ー ST 
EE | 
の に 

上 


【xz) 
ーー 


0 | 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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プア ンー! ナー: ズ も チ ソ ト バン ン ン 


園 ゲ ー ム の 遊び 方 

こい の プ ジグ タダ 人 紅 プア ベリ ー 
ベー シッ ク に 内 蔵 さ れ て いる キ 
ャ ラク タ を 使っ た スロ ッ ト マ シ 
ン の ゲー ム で す 。 

プロ グラ ム を 実行 させ る と 「B 
ET ? 」 と 表示 され ます の で 、 
賭け 金 を キー ボー ド か ら 入 力 し 
て くだ さい 。 賭 け 金 は 1 か ら 10 ま で で す 。 

入力 が 終り 、 リ ター ン キ ー を 押す と 、 賭 け 金 に 応じ た 配当 金 が 表 
示さ れ 、CRED 1I 芽 か ら 賭 け 金 が 引か れ て スロ ッ ト マ シン が スタ 
ー ト し ます 。 国 調 屋 | の キ ー を 順に 押し て スロ ッ ト を 1 つ ず つ 止 め 
る か 、 導 の キー だ け を 押し て 全部 の スロ ッ ト を 止め て くだ さい 。 ス 
ロッ ト が 止ま っ た と き に 表示 され て いる 3 つの キャ ラク タ が 同じ 種 
類 の も の で あれ ば 、 表 示さ れ て いる 配当 金 が 得 ら れ CRED IT に 
加算 る きれ ます 。CRED IT が 0 に な る と 、「PLAY AGAIN?」 
と 尋ね て きま す の で 、 ゲ ー ム を 行なう と き は N 以 外 の キー を 押し 、 
リタ ー ン キー を 押し て くだ さい 。 

な お 賭け 金 は 10 よ り 大 きく で きま せん が 、CRED TITT か ら 賭 け 
金 を 引い た 値 が 0 より 小さ く な る よう な 賭け 方 も で きま せん の で 注 
基 も て くだ さり sc 
園 ブ プロ グフ ム の 説明 
画面 、 変 数 の 初期 設定 
初期 キャ ラク タ の 設定 
アニ メキ ャ ラク タ を スプ ライ ト に 設定 
アニ メキ ャ ラク タ の 表示 
キー 入力 値 の 代入 








キー 入力 値 の 判断 

スロ ッ ト を 回 転 さ せる た め の 処 理 

止ま っ た スロ ッ ト に 表示 され て いる アニ メキ ャ 
ラク タ が 同じ か どう か の 判断 




















配当 金 の 表示 

画面 右側 の 消去 

CREDIT が 残っ て いる か の 判断 
リブ プ レイ, プログ ラム 終了 の 処理 


配当 金 の 表示 
CREDIT の 表示 
賭け 金 の 入力 と 入力 値 の 処理 





@ BASIC リ スト 


も もし お あじ GSE ト 9 038P ロ MNTE、 ONIVTEW CO ニテ) (0 0 5 
PLAY 丁 1 

20 F1=0:F2 三 0 :F3 三 0 :RE= テ 1 :BE= テ 0 :GOSUB 800 

30 R1=RND(23)*4:R2ーRND(23)*4 :R3= ニ RND (2 3) 
* ネ 4 

ーー 補導 績 お 。 敵 ・ 

40 DEF SPRITE0,(0, 1, 1, 0, 0) ニ CHR$(R 1) 圭 CHR$(R 
1 土 1) 十 CHR$S(R1 十 2) 圭 CHR$(R1 十 3) 

本 お AR 2 直 CE だ N 、 4 

50 DEF SPRITE1, (0, 1, 1, 0, 0)= ニ CHR$(R 2) 圭 CHR$(R 
2 十 1) 填 CHR$(R2 十 2) 十 CHR$(R2 十 3 ) 

60 DEF SPRITE 2, (0, 1, 1, 0, 0)= ニ CHR$(R 3 ) 十 CHR$(R 
3 十 1) 十 CHR$(R3 十 2) 圭 CHR$(R3 十 3) 

0 の ビ 民 / 手 民 0。 和 まま 上 。 81 

人 0 5 RE で 4 8 

9 る PR 年 所)2 88 と 8H 

100 ST$ 三 INKEY$ 

お ボ さ も ED 沙 事 本 ANe 衝 科 選 ME 三 

だ 2 5 年 和 あ コージ 2 ご LMEN 2ー] 

洛中 NIR も 全 まあ 9 EE は 所 NSP 多 二 1 

人 U 上 ドー 0 FNMEAMN に 560 

930 RT テ RTI 直 本 上 R1 う 9 2 TEN  R サ テテ 0 
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1 0 / タ ーー NE 生得 

ナナ 0 R2 三 R2 十 411 R2>92 THEN R2=DB 

は oh に まま PE KEN の ャ 

| 引い 全便 寺 肌 R3>92 THEN R3=0 
UPEA YUINO5CO0SIGOTO 3 5 

210 IF (R1=8 8 OR R1=92) AND (R2=88 ORR2 
三 92) AND (R3=88 OR R3=92) THEN WI=100 
220 1IF (R1 三 56 OR R1=60) AND (R2=56 OR R 
2=ー60) AND (R3=56 OR R3=60) THEN WI=8UO 
230 1 (RT うき 54 AND RT1 く < テニ 64) AND .(R2> テ 6 4 
AND _ R2< く < 三 84) AND (R3>= テ 64 AND R3< く =84) TH 
EN WI=5DU 

の Mo 下 0 6 相 2 作 み 2.0 AND R マ ニニ 52) AND (R2 ウ メーー ク 8 
AND R2 く = テ 52) AND (R3>= テ 28 AND R3 く =52) 日 
EN WI ニ 40 

00 当選 まみ 0 AND RT マテ 24) AND (人 R グ バテ ラル AN 
D。R2< 三 24) AND (R3> 三 0 AND RR3 く =24) THEN W 
1 三 20 

320 LOCATE 17/。 19.PREINT)YOU GET2:RE キ WT:C 
OO ニーCO 土 RE*※WI :PAUSE 100 :WI テ DU 

の 05P MISC EE の 2 の 2 ょ OB6ALE 1 用 上:PRILINT 
Sn 選 06 中 

| 半 コ 0 ら 6 あと 全 |030 回 9 に も 且 3 

9 OO に つら 8 密生 所 0 だ だ JOAT や や E 人 10 PRIENT 1Y 
OL BUS 0 信 本 

3 5 の AE 上 E 00 42 NNPUT (PP 上 和 AY AGAEN7 AG も 
IF AG も < く > “NZ _ HEN RUN 


0 
ナチ 香 
3 に に SS END 
6000 に OOCOAPE も 7/ ん PRHNT ニタ ニタ 2)、 RE も 0 
AOI BR INSE ツモ 7 RE*80: 
な 0 も た OOA NE 7 95 有 PRENT (アキ レス 2) RE キネ 6 0 
730 とこ に OGAEE 1 も 0 戸 民 IKNT の レデ ティ 7? RE*40: 
8 4 0 


OO も 衝 EN 7。 ボド ルン PR LNT マリ サオ 3 中 際 あ 。 電 まう 
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1 


LOCATE 


REPNTAGRED よ 1 
み 


| 0 0 


1 


LOCATE 


910 


W 


・PRINT CO: 


2 
すもう 


ETNSAAR EE 衝 り 9 


科 寺 こと 9 
LOCATE 


5 ビ 


Mc 


》 


0 生 


MINI6 
OR CO 
の ね デビ 


| 語 店 


9 2 0 
9 38 
9410 
950 


9.2 


の 


は EE み 1 0 
RE テーBE :CO 


GOTO 


27 


26 


LO 
で NJ 
に 
で J 
で の 
で J 
で J 
で J 
で J 
〇 つ 
で N 
O い 
CO 


『ー 


LO の 
き 
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軒 ゲ ー ム の 遊び 方 
崖 の 上 に 立っ て いる マリ オ を 
岸 か ら ジ ャ ンプ させ 、 飛 距離 を 
競う ゲー ム で すず: 

プロ グラ ム を 実行 させ る と ス 
ター ト の 合図 の 笛 が 鳴り ます か 
らら ワン ホロ ー テ ラー] の 攻 、B 
の ボタ ン を 押し 、 マ リオ を スタ 
ー ト させ て くだ さい 。A, B の ボタ ン を 押す 回 数 が 多けれ ば 多い は ほ 
ど マ リオ の スピ ー ド も 速く な っ て きま す 。 そ し て 、 マ リオ が 岸 の 端 
まで くる と 自然 に ジャ ンプ し ます 。 

マリ オ の 飛 距 離 は 助走 の と き の ス ピー ド が 速 け れ ば 速い ほど 伸び 
ます 。 つ まり 、A, B の ボタ ン を 押し た 数 が 多けれ ば 多い ほど 遠く 
べ へ 上 生き と いう こと で す 。 

ジャ ンプ は 全部 で 3 回 で き 、 1 回 ずつ 画面 に 表示 され ます 。 3 回 
目 の ジ ャ ンプ が 終わ る と 、 画 面 に 「PUSH START BOT 
TON『! !」 と 表示 され ます の で 、 続 け て ゲー ム を 行ない たい とき 
は 、 コ ント ロー ラー TI の START ボ タン を 押し て くだ さい 。 
画面 の 「RECORD」 と 書か れん て いる と ころ に 今 ま で の 最高 記 
録 が 表示 され ます の で 、 コ ント ロー ラー を こわ さ な い 程度 に 記録 を 
競い 合っ て くだ さい 。 

な お 、 コ ント ロー ラー I の A ま た は B の どちら か 1 方 の ボタ ン を 
押し っ ぱな し に し て も 飛 距 離 は た いし て 出 な いよ うに な っ て いま す 
の で あし か ら ず 。 


員 プロ グフ ム の 説明 


画面 の 初期 設定 、 配 列 変数 の 宣言 
変数 の 初期 設定 
キャ ラク タ の 設定 
画面 に 文字 を 表示 





崖 の 上 に マリ オ を 表示 、 笛 を 鳴ら す 











ョ ント ロー ラー | の A ボ タン が 押さ れ て いる が 
の 判断 

岩の上 の マリ オ を 消し て 動作 の 初期 位置 を 設定 
K に コン トロ ー ラ ー 1 の ボタ ン の 状態 を 代入 
K の 状態 に よる 処理 


動作 中 の マリ オ の 加速 
マリ オ を 動作 

マリ オ が 崖 の 端 ま で 来 て いる か の 判断 
ルー チン の 終り 

マリ オ の ジャ ンプ (上 昇 ) 

マリ オ の ジャ ンプ (下降 ) 

スコ ア を 変数 に 代入 
スコ ア の 表示 

次 の トラ イ の と き の 変 数 を 決定 
3 回 の トラ イ が 終わ っ た か の 判断 
次 の トラ イ へ 

ハイ スコ ア の 判断 
リプ レイ の 処理 





@BASIC リ スト 
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笠 SE ミュ ミュ ミミ ミニ ニニ ニニ ニン 





CM? 
100 NEXT 
110 LOCATE 12,1:PRINT *RECORD CM? 
も 20 LOCAYTE 、 20 ひよ 、 PR ENT HI 
人 人 衣 PR5 馬 BON の 0 も D4.3 1P 人 AUSE TDD0DRLAY SOC: 
G6? 
も た 記 / 寺宝 RR RG (C0) く マラ 8 THEN: 170 
180 MOVE 0 :SPRITE 0 
本 SEEGOINPA0S 25 生 )43 
200 K=STRIG (0) 
21.5 4 K テ 4 THEN D テ 270 土 凡 
US 枚 補 6。 千明 EN  T 上 キテ T エ [ーー ジロ テニ] 
220 1 S5P= テ 0 AND TI く 1900 THEN POSITION 
3, XPOS(0), YPOS(0):SP=3 :MOVE SP:ERA 0 :A=5 
2022500 REO 本 mAND T ト ぐ 1700 THEN. POS1〒TLON 
4,。 XPOS(3)。YPOS(3):SP= テ 4 :MOVE SP:ERA 3 : A=2 
0 
230 1F SP テ 4 AND T|< く 1400 THEN POSITION 
5, XPOS(4), YPOS(4):SP= テ 5 :MOVE SP:ERA 4 :A=4 
0 
240 MOVE SDP 
250 IF XPOS (SP)>112 THEN 300 
236.0 GOTO 270 6 
300 ERA SP 


310 POSITION 1, XPOS (SP), YPOS (SP) 

222 だ OR 補間 や まま (の 0 デ ヤ トン 1-0 0) :*2 

330 MOVE 1 

340 IF MOVE(1) THEN 340 

3 条 0 2MEX 汗 

36W ERA IPOSITION 2,、XPOS (1),。YPOS (1) 
7 た 00eFO 民 6 も 二 介 HO (20 一 T|/10H) *2 十 172 


33UoMkCD WE、 7 

390 LEFMMOVE (2) THEN 、3.9.0 

400 NEXT 

410 PAUSE 150:ERA 2:SC (F) 三 2000-TTI 
お 0 屋 ら ん 作 邑 0 所 本 4 )P 尽 TINT SGC2(E) 
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F デ テーF 十 1 :T1 三 2000:SP= テ 0 :A= テ 0 
に 科 2 が 0590 BS 
GE NH6 0 
EIORS 再 所 0 、 HU 
IF SC(1)>HI THEN 日! テモ SC (1) 
NE 大 
に りり GA 手 到 2.05 49 内村 NT 、 昌 1 
人 ECDA す も 3 で いい 2 の ) 和 ERKNT PUS 朋 START BMTHTO 
EE 0 
に 拉 N 9 

9 こら ラージ 
56.0 トル F5 STRTGG (600 くう す 、。T4MEN SN446 
7 三 9 す GOTO 6 0 


@BG- GRAPHIC リ スト 
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是 章 韻 肝 際 内 脱 関 題 圏 際 償 半生 し 
K52 K52 | K52 | K52 | K52 | K52 | K52 | K52 | L22 
還 
K52 K52 | K52 | K52 | K52 | K52 | K52 | K52 | K52 2 人 


K52 K52 | K52 | K52 K5 
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HH 
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13 1113 113 1113 1 HI3 | HH3 | 123 


I 3 
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「 員 ie ie | ie 140 | 140 1 !I40 | 140 
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圏 ゲー ム の 遊び 万 
画面 に 3 X 3 の 合計 9 個 の マ 
ス 目 が 描か れ て いて 、 そ れ ぞ れ 
に 異な っ た 色 が つい て いま す 。 
まず 画面 右 下 に 「COM」 と 表示 
され 、 コ ンピュータ が この 9 個 
の 中 か ら 任 意 の 1 個 を 選び 、 音 
を 出し て 色 を 点 減 きせ ます 。 次 
に 画面 右 下 に 「YOU」 と 表示 され ます の で 、 賠 國 還 較 較 還 隊 剛 
陣 の 9 個 の キー で それ に 対応 し て いる も の を 押し て くだ さい 。 

押し た キー が 間違っ て いな けれ ば 、 コ ンピュータ が さら に 任意 の 
1 個 を 選び 、 最 初 に 選ん だ も の に 続け て 音 を 出し て 色 を 点滅 さき せま 
す 。 さきほど の と き と 同 様 に コン ピュ ー タ の や っ た 通り に キー を 押 
し て くだ さい 。 押し た キー が 間違っ て いな けれ ば 、 さ ら に 任意 の 1 
個 が 追加 され ます 。 

この よう に し て コン ピュ ー タ は 1 個 ず つ 任 意 の 色 を 選び 、 最高 30 
個 ま で 増し ます 。 ゲ ー ム する た びに パタ ー ン が 変わ り ま す の で 記憶 
カカ だ けが た より で す 。 も し 、 コ ンピュータ が や っ た 様 に キー を 押さ 
な か っ た と き は 、 ブ ザー が 鳴り 、 ゲ ー ム は 終り ます 。 画面 に 「TR 
Y AGAIN?」 と 表示 され ます の で 、 も う 一 度 や り た いと き は 
「N」 以 外 の キー を 押し て か ら リ ター ン キ ー を 押し て くだ さい 。 ハ 
イス コア が 記録 きれ 、 再 び ゲ ー ム が 始ま り ま す 。 

この プロ グラ ム は 残り の メモ リ が 少な い の で 、 内 容 の 変更 や 追加 
は し な いで くだ さい 。 


園 プ ログ フ ム の 説明 








画面 、 変 数 の 初期 設定 

配列 変数 の 宣言 

色 の デー タ と 音 の デー タ を 変数 に 読み 込む 
育 景 と の 合成 、 変 数 の 初期 設定 


パレ ッ ト の 配色 番号 の 色 の 組み 合わ せ を 変え る 








画面 の マス 目 の 色 を 変更 

スコ ア 、 ハ イス コア の 表示 

乱数 に より 任意 の 位置 を 決定 

「C 0 M」 の 表示 

コン ピュ ー タ 側 の 音 出し と 色 の 点 減 
「Y 0U」 の 表示 

キー 入力 に よる 判断 


キー 入力 に よる 音 出 し と 色 の 点 減 
パタ ー ン を クリ ア し た か の 判断 
ルー チン の 終わ り 

キー 入力 が 正しい か の 判断 

音 出し と 色 の 点滅 の サブ ルー チン 
ゲー ム 終 了 の 処理 

色 と 音 の デー タ 





@BASIC リ スト 


0 GELS1CGSET1 |:SPRITE' ONIPLAY ジ IT3 う 月 まま テ 0 
DEM た (930 YY 人 (0) C (20 2 MS(2. 79 F (2 に 2) 


25 FOR 人 こま の の EGO RU だ 信 OK の (READSC ま ん 
9 0 | 2 も 月 に -3 DR 引い 1 べ 0 BE 0 
OPRO 澄 EYEO25 に RS 学 1 OR 到 凡 DD  M 全 も 


J): NEXT : NEX 征 

30 VIEW:SC= ニ 0 : 丁 三 10 0 :E ビ テー1 :D=0 

また RE OCRO 2 

二 PR 多 EE EE ドキ 9 CCC も 0 お (NE 0C も が 9 
50 NEXT 


UN FOR 1 三 0 1O、? 
860 FOR J=0 TO 2 
UE 人 MR 2 が 玉 り 9 93 寺 涼 | 上 キ 1 
E0 0 COLOR 1 年 0 ネ ます 5 上 し 上 に す 】 
022 OL OR 2 ルポ りり 6 市 0 * キ 1 4 ま キ 』 
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村 六 
まき 
1 4 
も 8 
1 5 
4。 


0 
0 
0 
0 
0 
5 


COLOR 4 十 5*J, 56 十 5* ま 1。 1 十 1 

NEX「 

NEXT 

EOCALEE 人 EPR ド N 和 FT SSUPER 9 GOUEG R 
LOCATE 20,4:PRINT* サ イコ ウ キロ ク ":LOCATE 2 


は 忌 ギ 代 末 和 時 まり CA T モ も 20。 10:PRTNT カ イス ワウ 上 


OGA に 寺本 9 RM 


5 


oo -」 コ 」 ら っ cn 6 hb 一 つ らら ~ こ ) の 5 の な で っ 5 の? 
つら らら らら らら 選 どど ご どど どど @ ど ご ど ざ 


2 
2 
2 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
0 
4 
り 
9 
J 
J 
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CO ト ら 5 一 らら ぐら 


0 


つら らら らら ご ご 


X (D)=RND (3) : Y (D)=RND ( 3 ) 

POCTEGA き 。 10 PREN キ COWMMPAUSE し り 1 
FOR |=0 TO D 

eXPC ド 2W 王 YECIOUGODOSUS 和信 

NEXT 

DDD 中 すす 上 O と ATE 73 ご す 肝 2PRILN す YOU 
K$= テ INKEY$ 


に F_K$ ふ ニー*Q/ THEN A テ 0 日 0 
1F K$=*W . THEN A= テ 0 : 日 三 ! 
IF K$ も = テー*E^/ THEN A=0:B テ 2 
IF K$= ニ “AZ THEN A= テ 1 :B テ 0 
| ドニ (も *S 々 ん THEN A ニ 1 ビバ 
トビ に 区 も テーD" THEN A= ニ 1 : B テ 2 
IF K$= テ *Z? THEN A= テ 2:B= テ 0 
1F K$ も = テニ *X?/ THEN A= テ 2 :B= テ 1 
IF K$=*C? THEN A= テ 2:B ニ 2 
| で 二村 包 D0P 0c0 

EEE キ 1 : プ デーA:W テ BIGOSUB 5100 
FF D テ E 二 1 THEN E ニ テー1 : SC= ニ SC 十 1 :GOTO 156 
GOTO 350 


ERO 科 光 当 200EJon OR 所 マテ YE お 北 相 選 N SS 0 0 

F (Z。W)=1 3 

洲本 セグ キロ 1 3 ログ の Pt 放 わ biPt の る 2 
PLAY M$(Z, W) 

SKIZMO CSK グ の W) 








Et2。 2)) 


稚 和 よみ EE 


1 
RETURN 
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THEN 日 |= ミ SC 
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EEIND 
の 才 。 
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EMEA の の 3 0.2 人 3 02E3) 09FP3,) の 02G3. 02 ん 9. 
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各 田 さん ちの マリ オ ぐ ん 


この プロ グラ ム は VZ2 .0 以 降 で 使え ます 


軒 ゲ ー ム の 遊び 方 
マリ オ が ビル の 1 階 に いま す 
の で コン トロ ー ラ ー を 使っ て 、 
落ち て いる リン ゴ を 拾い な が ら 
7 階 の レデ ィ の と ころ まで 持っ 
て いっ て て だ さ %5。 

リン ゴ は 1 個 10 点 で いく つ 拾 
っ て も か まい ませ ん が 、 1 階 に *CORE さ - ン EL 
いる フ ア イ ヤー ボー ル が 7 階 の レデ ィ の と ころ に 行く まで に 持っ て 
いか な いと ゲー ム オ ー バ ー に な っ て し まい ます 。 

画面 の 両端 は ワー プ ト ン ネル に な っ て いて 、 マ リオ が 反対 側 に 出 
られ ます が 、 上 の 階 に 行く に は ハシ ゴ を 使わ な けれ ば な り ま せん 。 
リン ゴ や ハシ ゴ の 位置 を 変え て 自分 の 面 を 作る こと も で きま す 。 


時 プロ グラ ム の 説明 


画面 消去 、 画 面 初期 設定 、 ハ イス コア の クリ ア 
変数 初期 設定 、 画 面 の 合成 
マリ オ の キャ ラク タ を 設定 
ハイ スコ ア の 表示 
スコ ア 、 レ ベル の 表示 
マリ オ を 表示 
マリ オ が 画面 の 左端 へ 来 た ら 400 行 へ 
ゲー ム オ ー バ ー の 判断 
コン トロ ー ラ ー 1 が 左側 に 押さ れ た と き の 処 理 
コン トロ ー ラ ー 1 が 右側 に 押さ れ た と き の 処 理 





マリ オ の 位置 を BG GRAPHIC 画 面 位 
置 に 変換 

マリ オ の 位置 に ハシ ゴ が ある の か の 判断 

コン ト ロー ラー 1 が 上 側 に 押さ れ た と き の 処 理 
マリ オ の 位置 を BG GRAPHIC 画 面 位 
置 に 変換 

















マリ オ の 位置 に リン ゴ が ある か の 判断 
マリ オ の 位置 に ハシ ゴ が ある か の 判断 
ルー チン の 終わ り 

マリ オ を 上 側 に 動か す 

動作 が 完了 し て いな か っ た ら 190 行 へ 
ルー チン の 終わ り 

スコ ア の 加算 、 表 示 

ハイ スコ ア の 判断 、 表 示 

ゲー ム オ ー バ パー の 表示 

リプ レイ の 表示 と 処理 

プロ グラ ム 終 了 の 処理 

レベ ルク リア 時 の 処理 





OO 


@BASIC リ スト 


10 CLS:CGSET1, 0 :SPRITEON :HS=0 

12 し 5:LE ビ テニ 1 :SC=0 

15 MX テニ 1 0 :MY 三 16 8:M テ 1 :FY テ ドド 92:VIEW:PEAY*O 
1 5 16 Ks 二 た 6 3 上 

20 DEFMOVE(0)=SPRITE(0, 7,。 1, 3。 0, 0):DEFMOV 
E(1)=SPRITE (0, 3, 1, 3, 0。 0):DEFMOVE (2)=SPRI 
8 半生 P の 

22 LOCATE 3, 21:PRINT ヾ HI 一 SCORE?:HS : 

た に Oo 人 あ 下 毛 0 の みのり だ 所 RT1NT SCO お RE と SC NLOCATYP ほ 
18, 22:PRINT LEVEL?Z:LE: 

30 DEFMOVE(3)=SPRITE(5, 7。 し L, 1 2 0。 0。 3):DEFS 
PRITE0, (2, 1, 0, 1, 0)= ニ CHR$( 3 3 ) 二 CHR$( 3 2 ) 二 CHR 
$(3 5) 十 CHR$( 3 4 ) 

100 POSITIONM。MX, MY :MOVEM:SPRITE10,1 3,24 
110 IF MOVE(3) ニ 0 THEN ERA3 :FY= テ FY 一 2 4:POS 
ITION3, 2 4 0, FY :MOVE 3 

112 IF XPOS(M) く 2 8 AND YPOS(M)=2 4 THEN 400 
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115 IF XPOS(3) く 24 AND YPOS(3)=24 THEN CU 
T 3:SPRITE0O:GOTO 300 

220 こ E だ の SPECGIG COO0 こ に THEN ERADU 2NPOS 上 LT も ON 
1, XPOS (M),。 YPOS (M):M=1 : MOVEM 

90 に トビ ピュ 5 ま 69 穫 t)m 2 半 則 所 NGIERA に 22 5 ます も の NN 
0, XPOS (M),。 YPOS (M) : M=0 : MOVEM 

133 MX ニ (XPOS (M) 一 16)/8 十 1 :MY=(YPOS (M) 一 2 4) ン 
8 十 1 : 1F MX>27 OR MX く < く 0 THEN 170 

134 IF SCR$ も (MX, MY)= ニ CHR$S(&HD7) THEN 210 
135 IF STICK(0)= ニ 8 AND SCR$(MX, MY)= ニ CHR$(& 昌 
D2) THEN 160 

140 MX テニ (XPOS(M) 一 16)/8 十 1 :MY= テ (YPOS (M) 一 2 4)/ 
8 十 1 : 1F MX>27 OR MX く < く 0 THEN 200 

150 IF SCR$ も (MX, MY)= ニ CHR$S(&&HD7) THEN 210 
160 |F STICK(0)=8 AND SCR$(MX, MY)=CHR$(&H 
D2) THEN 180 


が 0 人 GO も 9 も も 0 
180 POSITION2, XPOS(M),YPOS(M):ERA0, 1 :M= ニ 2 ・ 
MOVE 2 


に 90 | 戸 SMOVE(2) THEN 90 

2 いら 0 も 。 も 8 

210 LOCATE MX。MY:PRILINT~ ",。:SC テ SC 十 10 :PLA 

YS や CO と Sg 人 人 OB 0 2. 60 邊 REMTASBG ORP すら も し GOTO 1/ 

0300 |F SC>=ーHS THEN HS=SC:LOCATE 3。 21・ 

PRINT “HH ロコ 一 SCORE"jiHS: 

人 ぼう)2OR 40 lO 9 :EOCAT モ E 6。 9 十 上 [PRENT、 
直人 

310 LOCATE 8, 10 :PRINT GAME OVER":LOCAT 

っ な ek 1 

420: に の 人 二 科 た 、 ト た で NHPUTNSTFRYW AGAIN SRP や | 

ド に 5R 選 あつ NL HEN、 上 2 
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に 8 3 8 S 選 
| al Q 間 間 間 商 員 間 に っ 
の で! CN で N で J で J で J で さ 
に に で の で の で の て の で の (の で の 
MA: 8 8 上 | 回 | 器 | 喘 | 回 
2 | 記 e 本 S に S 玉 に 和 
Ll 9 に IF L L- お . kk し し 
0 | | 還 | 頭 | 器 | 回 | 器 | 還 | 回 
は 上 
の HH ー つ S SISRISIS S S | 8 S S 
2 昌 9 写 ミド et 員 員 
ET コ | | | 症 | 回 | 敵 | 呈 | 呈 | 上 
L_ L- L- し L- し - L- 
中 Sa ニ S ら ら 8 SISISIS 
8 と 前 Q し 遇 上 商 間際 > いで 
ag MS [ S S 18 還 還 軸 
9 〈 〇 ひ QN mt 員 間 記 次 
F "| | 園 壮 間 明 | 関 細 間 | 回 | 半 関 呈 
で っ た | 人 王 :: 析 ce Wa 商 要 中 
の L - Gu cu で Yi で で M Si 
に 1 で 交 員 交 陣 員 間 に | 
に < 6 で の の 『ー で の で の で の で の て で の 
本 に 員 ま < に 間 商 商 員 
還 OS *| | 較 | 詳 | 呈 | 呈 | 呈 | 呆 | 敵 
OS SS 和 。 | 器 | 器 | 器 | 還 | 還 | 隊 
和 商 商 員 員 
ロ 昌 yea 〇 ュ S R | 8 S の ら ら ら 
び ) Ep LL = 才 EeTM 選 亡 L 員 L 
ト - あき Ji Ni Qi Gi Si で CM で J 
2 0 | | 敵 | 軒 | 還 | 還 開 間 旨 | 
中 ゴ on 〇 ご S | 8 S S S 還 8 
2 品 Ps CE . k し L L- L 1 は し し 
の | 5 ー SS 8 S SS 8 S S 
9 ー ー お < 間 員 エ | 商 間 
細 *m ci で Ni で y う Sa で J で J TS で J で J CN CJ 
DRINK K | | 時 | 呈 | 呈 | 敵 | 呈 | 呈 | 喘 
の て eo に w S の S | 8 の の ら に 
ぃ ーー ビ 4 選 ボ で ぐ N 0 し し EL 貞 L し し 
ャ ーー し で 3 で 3 で J で N て JI で 』 で J で J 
了 39RNR ま NISn (の E E - 還 。 国 | 較 
eS 0 ーー B S 8 8 8 ミ 
ae ト 貼 細 AA し し 上 に 員 商 間 
に マ に つら ご 内 S 9 S S 8 S 
記 > シ < て L 商 間 員 員 韻 員 員 
を づつ WW Gu GN Qu RS Gu cu Gu cu Gu 
間 IERISEEIIIEIESIEE < て | | 思 | 半 是 昌 | 還 | | | 壮 明 | 回 
〇 中 お 計 SN に 還 S S 8 S | S 
に G) 6 に Gy 9S 計 AM B CC が EE 員 ro 員 間 員 すっ 
〇 ee ( り 。 還 ら 還 還 SS 還 
上 7 員 彰 員 員 5 員 
ク W 較 S 加 の 〇 
9: 5 992 〇 り 商 員 n 員 隊 
人 SPA096O -| | 較 | | 間 | | | 還 | 還 
人 員 5 が 商 上 員 
い oc- > PS 科 、=。、 。 加 き Gu Qi SN で 1 
ら で 〇 で 〇 に o) < の で の 
例 男 | 回 | 較 | 開 | | 回 | 回 
| LO の 『ー co に | 〇 = デ で N (の ( ら Li Co 〇 つ 
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| 
3 
4 
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| 
| 
2 
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圏 ゲー ム の 説明 

画面 に ある 8 つの ドア の むこ 
う 側 に は マリ オ 、 ル イー ジ 、 レ 
ディ 、 フ ファイアー ボー ル が 隊 れ 
て いま す 。 ど の ドア に 誰が 隠れ 
て いる の か 当て て くだ さい 。 

人 、 
の デア た の の RCS2k4 は だ 5 
れ ぞ れ 何 人 ずつ いる の か わか っ て いま せん 。 考え ながら や ら な いと 
な か な か 全部 を 当て る こと は で きま せん 。 

プロ グラ ム を 実行 さき せる と 、 ま ず 8 つ の ドア が 出 て き て 、 ド ア の 
右 下 で カー ソル が 点滅 し ます 。 あ な た が 予想 し た 番号 を 画面 の 上 に 
で て いる サン プル を 参考 に 入力 し て くだ さい 。 1 つの ドア に 入力 が 
終わ る と 次 の ドア に カー ソル が 移り ます 。 全 部 の ドア に 入力 が 終わ 
る と これ で いい の か 聞い て きま すか ら 、 修正 したい 場 合 は 「N」、 そ 
の まま で いい と き は 他 の キー を 押し ます 。 

する と 、 ド ア の むこ うに 隠れ て いる それ ぞ れ の キャ ラク タ の 数 と 
入力 し た それ ぞ れ の キャ ラク タ の 番号 が 場所 に 関係 な く 合 計 で いく 
つ 正 解 し て いる の か と 、 キ ャ ラク タ の 番号 と 場所 も 正解 し て いる の 
が 合計 で いく つ な の か を 数 えて くれ ます 。 そ し て カー ソル は 再び ド 
ナ た の だ の る に 李 り ます の で 、 こ れ を ヒン ト に 当たる まで 考え て くだ 
さい 。 

な お 、 カ ー ソ ル が 点滅 し て いる と き に 1 4 以外 の キー を 押す と 
すべ て 0 に な り ま すし 、 朗 還 団 ヾ 語 な と も 本 来 の 機能 が 使え ず 
に 、 0 と し て 入力 され ます 。 こ れ は 画面 が くず れ な いよ うに する た 
め に 行っ て いま す 。 


財 プ ログ ラム の 説明 


画面 、 変 数 の 初期 設定 
配列 変数 の 宣言 








ドア に 隠れ て いる キャ ラク タ の 設定 








サン プル キャ ラク タ の 設定 
サン プル キャ ラク タ の 表示 
ドア の 表示 
回 数 の 表示 
カー ソル の 表示 と キー 入力 
修正 する か の 判断 と 処理 


正解 数 を 求め る 

正解 数 の 表示 

全部 正解 し て いる か の 判断 
全部 正解 で な か っ た と き の 処 理 
ドア の 後ろ に キャ ラク タ を 表示 
ドア を 消す 

プロ グラ ム 終 了 の 処理 





全 BASIC リ スト 
10  CLS:CGSET 1. 0:SPRITE'.ON PVIEW:F= テ 1 
2 が SD NM の だ (794K の (だ) KK 6 
30..FOR トー0 TO 7 
40 C(1)=RND (4) 
50 IF C(I)=0 THEN P(I)=0 :M1=M1 十 1 ( 
60 IF C(I)=1 THEN P(I)= ニ 0 :M2=M2 十 1 
70 IF C(I)= ニ 2 THEN P(I)= ニ 1 :M3= ニ M3 十 1 
80 IF C(I)= ニ 3 THEN P(I)= ニ 5 :M4 ニ M4 十 1 
も DESMOMEE'CEO 呈 信人 R 1 下 臣 (BEE 0 5 9 t、 人 で (1)) 
人 : MEX 下 
120 DEF SPRITE 0, (0, 1, 0, 0, 0)=CHR$(2 4 ) 十 CHR 


$(2 5) 十 CHR$(2 6 ) 十 CHR$(2 7 ) 

130 DEF SPRITE 1, (1, 1, 0, 0, 0) ミ CHR$( 2 4 ) 土 CHR 
$(25) 圭 CHR$(2 6 ) 十 CHR$(2 7 ) 

140 DEF SPRITE 2, (2, 1, 0, 0, 0)= ニ CHR$(5 2 ) 二 CHR 
$(5 3 ) 十 CHR$(5 4 ) 十 CHR$(55) 

150 DEF SPRITE 3, (3, 1, 0, 0, 0)=CHR$(1 1 6) 土 CH 
R$(1 1 7 ) 土 CHR$(1 1 8) 十 CHR$S(1 1 9) 

ED 人 EICONRI2 も 0 ド O 4 
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も か が 4 ち 日 R 肖 上 EE も ボ 9 2 導 6.89r “2 

180 NEXT 

に す お 0 の LOO OTDEK の WPR ME 1 2 3 記 

720 FOR PND 和 TO の: 7 

205 7 に P トド みす ま 2 下 HEM 日 ニ 1 一 4 に GBRGOTO 211 

206 H=Il 

210 LOCATE H*7 二 3,.7 二 Gi:PRINT CHR$S(2 54):CH 
R$ も (254):LOCATE HH*7 十 3,。 8 二 G:PRINT CHRS$(2 54) 
' CHR も (2 5 4 ) 

の の 0 NE 

: 導 o2h260RM29 ま 本 0 人 EestR IN も の た NN( 罰 20K IX 

が きま 0 だ OR EE を - 了 E こ 生 0 

7902NE 生き 和合 ま MMEN WW トー.4 リー (OOEO 7.40 

まり 本 2 WW 

240 LOCATE W*7 十 4, 8 二 有 :K$(1)= ニ INKEY$(0):LOC 
ATE W※* ネ 7 十 4, 8 十 有 :PRINT K$(1) 

250 NEXT 

2 者 OOA 和 SE 3 も あま 己 下 NN ヨレ デイ イデ スカ KWY 0 


R N)??: :S$ も お ーINKEY$ や (0 ) 


2 50e 上 た (ああ 二 NINEPHEN 2 き 朋 GOTO、 2 3 1 

た 20 P TI の と た て で 

290 K(I) 三 VAL(K$(1)): 1F K(I) 三 C(I) 土 1 THEN A1= 
A1 十 1 

320 の に KACT) AND ロト 1 く MI NINEN ロロ 1 三 旨 1! 
330 !F K(I) 三 2 AND B2 く M2 THEN B2=B2 十 1 
340 4FSK て) きす AND  B3 く <M3 THEN .B3 テ B3 十 1 
345 IF K(1I) 三 4 AND B4 く M4 THEN B4=B4 十 1 

1 電 還 IME: 太 上 

拓本 6 小 EAR REN ゲス ワウ キ 表 半 ク 柚 
B2 十 B3 十 B4 

900OCA す TE 2 の 2 PRLNT パシ ルン ョ 。 モモ セイ カイ 5A 1 
が よれ と 内 中 : 柏 こ EETNEDH 4 

380 B1=0 :B2= テ 0 :B3= ニ 0 :B4 三 0 :F デ ニ F 士 1 :Z テ 0 :A1 ニ 0 
9 いら の 2 。 230 

602 に も AR の トト の 9 
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つっ うう CT CC Cm 
ーー ご ご CSC ぐら 。  ~ こ JJ の 5 
こつ - 選 ご らら らら らら G 


5 CC ご 6) 5 





や らら 6 う 5 ト S 


3 
人 三 | 


円 た NII メー トー ル 、Y ニ 48. ら CONO シ 580 


の 2 ら 上 1 1ON ド N、 人 キオ 00 十 40 、 /9 す や MMOVE 』 


NEXT 
FOR |1 三 7 
に の O の CATE 
NEXT 
LOCATE 


も 4 
92MIR し M 


に は も も さだ 民 よ NT "キカイ 


に つの ら PRITENOEP 還 SE NBD 





な に 


3 
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CB 


G 


ト 3 
コ 
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ABS (AB.) っ アプ ス 
ASC (AS.) っ アス キー 
BEE ビ 日 .) ユ ピ ー プ 
CALL (CA.) っ コー ル 
CGEN (CCE.) シー ジェ ン 
GSET (CO ) コシ ー・ ジ ー・ セ ッ ト 
CHAR っ キャ ラ 
CHRS(CH.) コキ ャ ラク ター・ ダ ラー 
し 所 A 且 【C に EE う マク リア 
CLS (C じ .)。 コク リア ・ ス クリ ー ン 
COLOR (COL.) っ カラ ー 
CONT (C.〕) っ コン ト 
COPY ュ コピ ー 
CSRL IN (CS.〕) コカ ー ソ ル ・ ラ イン 
CTR (キー) っ コン トロ ー ル 
CUT (CU.〕) コカ ッ ト 
DATA (D.) っ デー タ 
DEF MOVE (DE. M.) 
っ デフ ・ ム ー プ ブ 
DEF お 所 凡 1 TE.(PE. S 過 .) 
っ デフ ・ ス プラ イト 
いり にし (チー) ユ デ リー ト 
DIM(D1.) っ ディ ム 
END (EE.) っ エン ド 
選 入 A (E 崩 、}) っ エラ ー 
ESC (キー) っ エス ケー プ 
F 1 し LE っ ュ フ ァイル 
FOR 一 TO 〇 ーーSTEP(F. 一 ロー8T.) 
ささ フォン ツー ンス テッ プ 
に 月 E- (FR、 う み フ リー 
GOTO (G.) っ ゴー ツー 
GOSUB (GOS.) っ ゴー サ プ 
HE X や (H.) っ ヘ ク ス ・ ダ ラー 
HOME (キー) っ ホー ム 
1 FTHEN (1 FーT.) ユイ フー ゼン 
INKEYS(INK.) 
ユイ ン ・ キ ー・ ダ ラー 
INPUT (1.) コイ ンプ ッ ト 
INS (キー) ユイ ン サ ー ト 
KEY 〔(K.〕) っ キー 
KEYLIST (K. し .) ユキ ー リ スト 
LEFT ゃ (LEF.〕) コレ フト ・ ダ ラー 
LEN (LE.) っ レン 
LINPUT (LIN.) っ ユエ ル ・ イ ンプ ッ ト 
し 上 よ ST (L.) っ リス ト 
LOAD (LO.) コロ ー ド 
LOAD“P (LO. や まだ は LO. P.) 
つみ ロ ー ド ャ クエ スチ ョ ン 
LOCATE (LOC.) っ ユ ロ ケー ト 
MTIDS(M 1.) コミ ッ ド ・ ダ ラー 
MOD っ モー ド 
MODE っ モー ド 


O 


YXW V 『T 





ベー シッ ク の 命令 や メッ セー ジ の 読み 方 





MOVE (M.〕) コム ー プ 
MOVE (n) (M.(n)) ユ ム ー プ 
NEW っ ニュ ー 
NEXT (N.) ユネ クス ト 
〇 O・M ERROR 

つ さ オ ー バ ー・ メ モリ ー・ エ ラー 


ON~(O.〕) ユ オ ンー 


(の W 。 ERR の OR 
っ オー バー・ フ ロー・ エ ラー 
OPALET (PAL. B PAL. 5S) 
さ パ レッ ト 


PAUSE (PA.〕) ユ ポ ー ズ 

に だ だ 区 6 に に) ユビ ピー タ 

PLAY (PL.) っ プレ イ 

POKE (PO.) っ ポー ク 

P 〇 S っ ポス 
POSITION (POS.) っ ポジ ショ ン 
PR INT (CP ま だ は 品 .) コ プ リ ント 
READ (REA.〕) コリー ド 
READ 端 子 さ リー ド た ん し 

REM〔( .( アポ スト ロフ ィ )) っ レム 
RESTORE (RES.〕) コリ ストア 
RETURN 〔E.) さり リターン 
RIGHT$ や (RI.) コラ イト ・ ダ ラー 
RND【(RN.) コラ ンド 

RUN (R.) っ ラン 

SAVE (SA.) っ セー プ ブ 
SCRS(SC.) 

っ エス ・ シ ー・ ア ー ル ・ ダ ラー 
SGN (SG.〕) っ エス ・ ジ ー・ エ ヌ 
SELECT っ セレ クト 
SH1FT エ コシ フト (キー) 

S・N ERROR っ シン タッ クス ・ エ ラー 
SPR 1 TE (S.) さ ス プラ イト 
所 月 1 陸 三 〇 Q ビ F (SP. OF。.) 

っ スプ ライ ト ・ オ フ 
ら S だ 肝 1]E ON (PO.) う 

ュ ラス ネプ ライ ト ・ オ ン 
STE だ 【( 呈 T.) コス テッ プ 
ら 1 1 CK (本 |、) ステ ィ ッ クタ 
ら 「 〇 P【( ら TO.) ストップ 
STRIG (STRR 1.) き エ ス ・ ト リグ 
STRS(STR.) コス トリ ング ・ ダ ラー 
SWAP (SW.) っ スワ ッ プ 
ら SYSTEM (S.) コシ ス テム 
THEN (T.) っ ゼン 
T・P ロ ERROR コテ ー プ ・ リ ー ド ・ エ ラー 
VAL (VA.) っ バル 
1 に W て V.】 ピュ ー 
WR 1 TE 端子 ュ ラ イト た ん し 
XPOS (XP.) ユエ ックス ・ ポ ス 
YPOS 〔YP.) っ ワイ ・ ポ ス 





バー ジョ ン 3.0 の 特徴 





ファ ミリ ー ペ ベーシック に は 、 い くつ か の パー ジョ ン (型式 ) が あ 
り ま す 。 を その 中 の バー ジョ ン 3.0(V3.0) に つい て 、 科 単 に 説明 し まし 
ょ う 。 新しい だ け に 、 よ り 便 利 な ベー シッ ク パ パソ ユン に な り ま し た 。 
(① メ モリ 容量 が 2 倍 に な っ た 。 
②⑦BASIC の 命令 が 追加 され た 。 
⑬③ エ ディ ッ ト 型 ゲー ム プ ログ ラム が 内 蔵 さ れ た 。 

な ど で す 。 V3.0 以 前 の ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク を お 持ち の 人 の だ た め に 
② に つい て 機能 別に V3.0 の 内 容 を 挙げ て み ま し ょ う 。 
1 ) プロ グラ ム の 入力 ・ 編 集 
行 番号 が 自動 的 に 付く 「AUTO」、 全 行 番号 を 一 度 に 変更 で きる 
「RENUM」、 複 数 の 行 を 削除 で きる 「DELETE」、 変 更 し た い 文 
字 列 を 含む 行 を 自動 的 に 探す 「FIND」 な ど 。 
Il ) プロ グラ ム の 実行 

実行 中 の プロ グラ ム の トレ ー ス が 行 な ん る 「TRON、 
TROFF」、 エ ラー 発生 に よる 分 岐 「ON ERROR GOTO、 
RESUME、ERR、ERL」 な ど 。 

川 ) BG GRAPHIC 関 係 

2 面 持 つ BG GRAPHIC 面 を 切り 換え を る 「SCREEN」、BASIC 
か ら BG GRAPHIC 面 を モ セーブ 、 ロ ー ド する 「SAVES、 
LOADS」、BG GRAPHIC 面 を バッ テリ ンマ ミッ クア ッ プ する た め の 

「BGGET、BGPUT」 な ど 。 
IV) スプ ライ ト 関 係 

アニ メス プラ イト が 保有 し て いる 移動 方 向 を 知る 「VCT」、 ア ニ メ 
スプ アラ イト の 重なり を 判定 する 「CRASH」、 ア ニ メ ス プラ イト を 同 
時 に 複数 個 、 未 定義 する 「CAN」 な ど 。 

V) その 他 

キー の 入力 音 の ON、OFF を 行なう 「CLICK ON、CLICK 
OEF」、 任 意 の 文字 列 中 の 指定 し た 文字 列 の 位置 を 求め ゆる 「INSTR」 
総 た っ 

この よう に 、V3.0 は それ 以前 の も の と か な り 違 いま す が 、V1.0 一 V2. 
1A で 作っ た だ BGGRAPHIC 面 や BASIC プ ログ ラム は 使え ます 。 こ 
の 本 に 載っ て いる プ ブログ ラム は 、 一 部 分 SCR$ を 使用 し た も の が あり 
ます の で 、V1.0 で は 作動 し な いも る の が あり ます が 、V3.0 で は 全部 作 
動き せる こと が で きま す 。 


167 





著者 略歴 

森田 将 史 (も 9 り た まさ きい ) 

昭和 60 年 3 月 武蔵 大 学 経済 学部 李 。 

想 中 部 相互 銀行 勤務 。 十 代 よ り パ ソコ ユン 専門 誌 に 執筆 。 
2% ソ ツ ュ コン の ハー ド 、 ソ フト に 関す る 記事 等 多数 。 

プロ グラ ミン グ と バイ ク が 趣味 。 

現住 所 静岡 県 静岡 市 意 南 1 一 437 一 4 ( 吉 420) 


つ = 主 リー ココ ビュ ー ラ ~ 
ファ 詩 リ ー ペー ジッ リフ 
PERFECT BOOK 


著 者 森田 将 史 Copywrite Masashi Morita, 1985 
発行 者 田村 正隆 
発行 所 株 式 会 社 ナツ メ 社 
東京 都 千 代田 区 神田 神保 町 1 一 52 ( 吉 101) 
電話 03 (291) 1257 
振替 東京 3 一 58661 
EH 刷 ラン 印刷 社 
銀 ) 本 三 修 紙工 


Printed in Japan 


本 書 の 内 容 に 関す る お 問い 合わ せ は 、 以 下 の 電 話 番号 で お 受け い を し ます 。 
株 式 会 社 ナ ツメ 社 郵便 番号 101 
東京 都 千 代田 区 神田 神保 町 1-52 
電話 <03>291-1257 























nM コー in)-m2 シ ンー <ーNIN> 


「 


(( ( 





ナツ メ 社 











、 TSBN4-8163-0463-0 C2054 \980E 


「 


ナー コン ピュ ョ ー あ 5 


ファ 宝 リ ー ペー ジリ 

PERFECT BO0K 
発行 ーーー 1985 年 4 月 15 日 
著者 - 一 一 森田 将 史 


発行 者 一 一 田村 正隆 
発行 所 一 一 株 式 会 社 ナ ツメ 社 

郵便 番号 101 

東京 都 千 代田 区 神田 神保 町 1 一 52 

電話 く 03>291 一 1257 

振替 東京 3 一 58661 

< 落丁 乱丁 本 は お 取り 替え し ます > 
定価 一 一 980 円 「 














本 書 を 読ま れる 方 へ 

ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク は 、 い ま 人 気絶 好調 の ゲ 
ー ム マシ ン 、 任 天堂 の ファ ミリ ー コ ンピュータ に 
接続 し て 使え る パソ コン で す 。 

「 お も ちゃ みた い だ 」「 パ ソン コン の よう な 気 が し 
な い 」 と いう 声 も あり ます 、 で も 、 実 際 に さわ っ 
て みる と わか る の で す が 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク 
は 正真正銘 、 ベ ー シ ッ ク が 走る 立派 な パソ コン な 
の で す 。 

ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の 特長 と いえ ば 、 そ の 機 
能 が ゲー ム を 簡単 に 作る こと が で きる よう に 設計 
され て いる こと で す 。 ゲー ム 作 り の と き の 背 景 や 
キャ ラク タ 作 り に か か る わずらわし さ が 少 な く な 
っ て いま す 。 で すか ら 、 初 心 者 の 方 で も ゲー ム を 
プロ グラ ム で きる の で す 。 

本 書 は 、 こ の よう な ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の 機 
能 を 生か し て 、 楽 し く て カンタン に ゲー ム 作 り が で 
きる よう に な っ て いま す 。 

初め て ベー シッ ク を 学ば れる 方 は 、 最 初 に と ま 
どい が ある は ず で す が 、 少 し 読み 進め ば 、 す ぐに 
プロ グラ ム が 理解 で きる よう に な る は ず で す 。 

また 、 こ の 本 を 開け ば ファ ミリ ー コ ンピュータ 
の ゲー ム の 世界 が 見 えて きま す 。 巻末 部 分 に は 、 
打ち 込め ば すぐ に 遊べ る プロ グラ ム が 6 本 用 意 さ 
れ て いま すし 、 こ れ も 、 お 楽し み の 一 つ で す 。 
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